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RESUMO

Este ensaio apresenta questionamentos e especulagdes tedricas, didaticas e
metodologicas que refletem a revisdo paradigmatica pela qual passa o ensino académico
do Projeto de Arquitetura. O autor sugere ser necessaria uma acao reflexiva, definida
neste ensaio como a (Des)Constru¢do do Principio, como meio de renovacao do ensino
e o processo de aprendizagem da arquitetura. A partir de experiéncias praticas e da
reformulagdo do projeto pedagogico do curso de Arquitetura e Urbanismo da Faculdade
de Ciéncias Humanas - ESUDA, a (Des)Constru¢do do Principio ¢ apresentada como
uma base didatico-pedagogica proposta pelo autor para a reflexdo conceitual do Projeto,
enquanto disciplina, e da Arquitetura, enquanto objeto de aprendizagem.
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ABSTRACT

This essay arises questions and discusses theoretical, didactic and methodological
speculations which reflect an paradigmatic revision which has been present in
Architecture Planning teaching programs. The author suggests its is necessary an
reflexive action, defined in this essay as the Principle (De)Construction, as a mean to
reformulate architectural teaching and learning process. From didactic experiences and
pedagogic reformulation experiences which have been carried out at the Architecture
and Urban Planning Department at the Faculty of Human Science (ESUDA), the
Principle (De)Construction is presented as a didactic-pedagogic basis, proposed by the
author, to the conceptual reflection on Project, as a discipline, as Architecture, as a
learning object.
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SINDROME DO VAZIO CONCEITUAL

Quando os postulados ndo mais regulam a pratica projetual; quando os receitudrios
estilisticos sdo substituidos por ensaios filosoéficos sujeitos a interpretagao subjetiva de
uma época ou até mesmo de um observador; quando os rétulos, as licdes, as cartas ou os
manuais ndo mais cumprem suas fun¢des definidoras de uma atividade projetual que se
quer unitaria ou, enfim, quando o Principio Arquitetdnico, enquanto fonte de referéncia
académica, ¢ colocado sob questionamento... pergunta-se: como deve ser ensinado o
Projeto? A resposta natural, por vezes involuntdria, que se tem observado em escolas de
Arquitetura ao longo das ultimas décadas (em especial a partir de meados dos anos 80),
tem sido um estado de indefinicdo paradigméatica no ensino do projeto, caracterizado
pela auséncia de reflexdo teodrica no exercicio académico. Essa indefinicdo formou toda
uma geragdo de arquitetos-educadores, em parte acomodados a atitudes extremas, ora de
reproducdo, ora de negacdo de Principios arquitetonicos e didaticos estabelecidos,
porém pouco dispostos ou preparados para atitudes de reflexdo. Essa acdo reflexiva,
necessaria a renovagdo do ensino da arquitetura, ¢ definida neste ensaio como a
(Des)Construcao do Principio.

A auséncia de bases conceituais sobre as quais possam ser conduzidas as praticas
projetuais no ensino de arquitetura, combinada a fragilidade didatica resultante da
individualidade dos enfoques pedagogicos ¢ definida, neste ensaio, de forma retorica e
metaforica, como a "Sindrome do Vazio Conceitual". Essa sindrome, no ensino do
projeto, tem sido expressa como uma reacdo latente aos paradigmas totalitarios da
escola auto-denominada Moderna, combinados a exagerada multiplicidade (que acaba
se revelando como auséncia) de referencias das escolas precocemente (e muitas vezes
equivocadamente) rotuladas de P6s-Modernas.

Como sintoma dessa "sindrome", observa-se um processo de ensino-aprendizagem
fragilizado, em que os produtos académicos (projeto elaborado pelo arquiteto-aprendiz),
apesar da aparente diversidade plastica, s3o em boa parte expressoes tipicas da auséncia
de critica e de reflexdo projetual. Nesse processo, o arquiteto-educador se torna apenas
um mediador de agdes projetuais unilaterais, esbocadas a partir de diretrizes e
programas arquitetonicos previamente estabelecidos, sobre os quais inexistem reflexdes
ou questionamentos. O aprendiz, futuro arquiteto, limitado ao seu "vazio conceitual”,
que ¢ agravado pela caréncia de relagdes interdisciplinares ou de reflexdes tedricas, ¢
conduzido pelas impressdes ora extremamente subjetivas (gosto e estilo), ora
extremamente objetivas (normas e representacdo grafica) que sdo apresentadas pelo
mestre. Constrdi-se, a partir dai, o seu produto académico - o projeto - de forma
hermética e pouco reflexiva. Um produto de multiplas influéncias, porém de frageis
confluéncias, que ao final é avaliado e rotulado pelo educador segundo medidas de
desempenho que estdo igualmente situadas ora nos extremos da subjetividade (gosto),
ora nos extremos da objetividade (normatizagao).

O arquiteto-educador, quando extremamente estilistico, apresenta dificuldades na
apreensdo de uma visdo critica da Arquitetura enquanto disciplina reflexiva, e em geral
¢ limitado por fortes influéncias de formacgao pessoal (area de interesse) ou institucional
(escola - no sentido amplo da palavra - da qual € originario). Como conseqiiéncia, elege
estilos e expressdes plésticas que considera como "referéncias estilisticas" ideais. O
produto académico ideal, na visdo desse educador, estd situado dentro do universo
imaginario e simbdlico formulado pelo mesmo, e qualquer expressdo que se distancie
desse ideario € julgada inoportuna.

A normatizacdo extrema, por outro lado, ¢ reflexo da fragilidade do educador diante da

formagdo de conceitos tedricos e da pouca familiaridade em relagdo a critica da



arquitetura associada ao ato projetual. Em geral, esse arquiteto-educador ¢ proveniente
de uma realidade pratica inserida em rotinas de repeticio e de normatizagdo, e
conseqiientemente pouco reflexivas. Para esse educador o bom produto académico ¢ o
projeto devidamente formatado, segundo as normas, as diretrizes e os padrdes pré-
definidos.

Nos dois casos o processo de aprendizagem, assim como a capacidade de apreensdo de
conceitos e de avaliagdo critica do objeto arquitetonico, por parte do aprendiz, sao
ignorados na rotina de ensino do projeto de arquitetura. Nos dois casos a autonomia
criativa, a percepcao contextual e a visdo critica, elementos essenciais na formagao do
arquiteto, sdo suprimidos em funcdo da tarefa de reproducdo de baixo conteudo
conceitual (seja estilistica ou normativa). Essa fragilidade conceitual, quando presente
no ensino do projeto de Arquitetura, se expressa ndo apenas na fragilidade dos produtos,
mas principalmente no hermetismo do processo de aprendizagem.

DES(CONSTRUCAO) DO CONHECIMENTO

Sob qual principio devemos projetar? Devemos, enquanto arquitetos-educadores,
ensinar principios ou apresentar as bases conceituais necessarias para a formulacdo e a
reflex@o sobre os mesmos?

No caso especifico do principio arquitetonico a desconstrugdo significa nao
necessariamente a negacdo do Renascentista, do Barroco, do Eclético, do Moderno, do
Moderno ou do Po6s-Moderno, mas o conhecimento e a reflexdo sobre as bases
conceituais que dao suporte a cada uma dessas expressoes, de forma a construir novos
principios. Esses principios ndo estardo necessariamente vinculados a estilos, mas a
métodos de apreensdo e de concep¢do do espaco arquitetonico. Pode-se observar, por
exemplo, que apesar de aparentes divergé€ncias estéticas, o Classico e o Moderno estio
ligados a certos principios arquitetonicos que sdo comuns, ou pode-se concluir, como
sugere Harvey (1998), sobre o p6s-modernismo, pela auséncia de qualquer principio.
Descontruir o principio, portanto, € refletir sobre o ato projetual, o processo, ao invés de
concentrar a aten¢do apenas no produto. Sob essa perspectiva, ndo haveria, no ensino do
projeto, estilo a ser ignorado ou laureado, ndo haveria corrente a ser predominante ou
marginal. A decisdo estilistica seria parte de um processo de constru¢do do
conhecimento, resultante da descontru¢ao do Principio.

Nesse processo de desconstrugdo ndo apenas as correntes estilisticas sdo objeto de
reflexdo, mas também a propria contextualizacio do que serd projetado, isto €, a
conceituacao da arquitetura enquanto objeto de multiplas dimensdes: espacial, temporal,
social, simbolica, etc.

Quando se trata do principio metodologico, trata-se ndo apenas da revisdo método
projetual, como simulagdo académica de uma atividade profissional futura, mas
especialmente revisdo do método de ensino. Afinal, o saber e¢ as ferramentas
metodoldgicas associadas a execugdo do projeto sdo em geral confundidas com as
ferramentas do ensino do projeto. Entre o arquiteto e o educador de arquitetura ha uma
lacuna didatica que precisa ser preenchida com a reflexdo sobre o método e seus
principios.

Sob o ponto de vista didatico-pedagodgico, portanto, o processo unilateral do tipo
pergunta-resposta (programa-projeto), ¢ substituido por uma relacdo mais complexa,
porém mais coerente com o processo de aprendizagem: conceitos-reflexdo-idéia. Neste
caso, o projeto, enquanto disciplina, ¢ o resultado dessa triade ciclica, que reforca o



sentido de processo, ao invés do simples produto, através da reflexdo e da apreensao dos
conceitos, da reflexdo sobre o tema e sobre os principios, da formulagdo e reformulagado
das idéias, em um ciclo dinamico de elaboragao projetual.

PROJETO: CRIACAO E DESENVOLVIMENTO

Os distintos niveis das disciplinas de Projeto, ao longo da grade curricular de um curso
de Arquitetura e Urbanismo, ndo podem representar apenas a evolucao da complexidade
programatica, tematica, estrutural ou funcional. Deve-se entender que ha diferengas na
forma de se apreender o espago ¢ de lidar com a arquitetura enquanto objeto de
aprendizagem. Dessa forma, uma casa minima ndo ¢ necessariamente um programa a
ser tratado nos projetos preliminares, assim como um complexo multifuncional nao ¢
tema exclusivo dos projetos finais. Complexidade programadtica ¢ apenas um dos
critérios, que depende de defini¢des e precisdes entre processo e produto.

O tema casa, por exemplo, pode estar presente no primeiro e no ultimo semestre da
estrutura curricular, variando neste caso o enfoque metodoldgico, o processo de
conducdo dos trabalhos e a abrangéncia do produto final. A conceituagdo, a reflexdo, e a
formulagdo despretensiosa de idéias relacionadas ao sentido de habitabilidade, de
conforto, ou até mesmo o simbolismo que se expressa a partir da idéia de casa, enquanto
refugio ou abrigo sdo elementos mais importantes, em determinados estigios de
aprendizagem, do que o tradicional conjunto de elementos graficos regularmente
apresentados, contendo a representacdo de um projeto arquitetdnico.

Da mesma forma, temas abstratos ou pouco usuais podem ser importantes fontes de
referéncia criativa, especialmente quando o objetivo ¢ concentrar a atencdo na
criatividade, ao invés da solu¢do programatica. Espacializar conceitos pertencentes ao
universo abstrato, como as Cidades Invisiveis de Calvino, a poesia concreta de Jodo
Cabral de Melo Neto, ou o universo ficcional de Julio Verne Um exercicio académico
em Projeto, portanto, ndo pode ser lancado como uma pergunta que guarda uma
resposta Unica, precisa e objetiva. Trata-se de um exercicio provocativo, em que se
estimula a potencialidade criativa, associada a multiplicidade de possibilidades. Em
alguns casos talvez a resposta final nem importe, mas os caminhos utilizados na
reflexdo sobre o tema.

A nova estrutura curricular do curso de Arquitetura e Urbanismo da Faculdade de
Ciéncias Humanas (ESUDA), construida sobre a idéia de unidades de conhecimento, ao
invés de se restringir as unidades de carga horaria, reune as disciplinas em seis
complexos tematicos: Projeto Arquitetonico, Estudos Urbanos ¢ Ambientais, Teorias e
Historias, Tecnologia Aplicada, Representacdo Grafica e Fundamentos. O complexo
tematico Projeto Arquitetonico estd dividido em dois grupos (matérias): Criacdo e
Desenvolvimento.

A matéria Criagdo, do complexo Projeto Arquitetdnico, inclui as disciplinas de Plastica
(I e IT) e Projeto (I a III), que se estendem do 1° até o 5° semestre do curso. A matéria
Desenvolvimento, do referido complexo tematico, inclui as disciplinas do Projeto IV ao
Projeto VII (6° ao 9° semestre). A estrutura, em si, ndo difere de forma consideravel da
estrutura de qualquer outra Escola de Arquitetura. A esséncia, no entanto, estd no
enfoque didatico aplicado a cada grupo de disciplinas. A matéria Criagdo, composta por
cinco disciplinas, concentra-se na apreensdo do conceito de espago ¢ no estimulo a
criatividade do arquiteto-aprendiz, enquanto no grupo de disciplinas referentes ao
Desenvolvimento o exercicio projetual, a conceituagdo e a criatividade, sdo



complementadas pelo estudo gradualmente detalhado da viabilidade construtiva,
funcional e programatica do objeto.

Apesar de serem definidas como disciplinas de "ateli€", portanto conduzidas de forma
pratica e experimental, vale destacar que a produc¢do do projeto ndo estd dissociada da
apreensao teodrica ou da exposi¢do dos conceitos. Afinal, considerando o processo de
elaboracdo como algo tdo importante quanto o produto em si, no processo de
aprendizagem do projeto a tradicional "caixa preta" do processo criativo ¢ aberta,
dissecada; e o processo que em geral ¢ hermético e unilateral passa a ser desvendado e
acompanhado em cada uma das etapas.

DIRETRIZES PARA O ENSINO DO PROJETO DE ARQUITETURA

As grandes escolas de Arquitetura sdo reconhecidas mais pelos estilos resultantes de sua
formacgao cientifica e artistica, como ¢ o caso da Bauhaus em relagdo ao Moderno, do
que pela revolugdo metodoldgica no ensino do projeto. Em um contexto contemporaneo
de reflexdo paradigmatica e de diversidade simbdlica, o que se espera das escolas de
Arquitetura ndo € mais o estilo, e sim o método. Nao apenas o método projetual como
rotina de execugdo de produtos planejados, mas principalmente o método de ensino
como ponto de partida para o exercicio criativo. A principal preocupacgdo das escolas de
arquitetura ndo deve se concentrar apenas na discussdo sobre o que ¢ Moderno, Pos-
Moderno ou Deconstrutivista, mas como entender toda essa diversidade conceitual e
construir o conhecimento a partir dessa pluralidade de referéncias.

Dessa forma, afim de se evitar a "Sindrome do Vazio Conceitual", que tem se alastrado
nas escolas de Arquitetura, e de maneira a se estabelecer um processo de construgdo do
conhecimento a partir da (Des)Constru¢do criativa do Principio, algumas
desconstru¢des sdo necessarias, como fundamentos para o ensino do projeto de
Arquitetura:

Principio Avaliativo - o ensino do projeto deve atentar para o processo, como
complemento ao produto;

Principio Curricular - a evolugdo dos projetos na estrutura curricular ndo deve
corresponder, necessariamente a uma evolugdo programatica, mas as distintas formas de
apreensdo e formulagdo do espago por parte do arquiteto-aprendiz;

Principio Cientifico - o ensino do projeto, nas escolas de arquitetura, ndo deve ser
orientado diretamente para o mercado, que ¢ instavel e imprevisivel, mas pelas
demandas sociais, pelos avancos tecnologicos e pelas producdes cientificas. O mercado
sera, a médio prazo, o reflexo da combinacdo de todos esses elementos, ¢
conseqlientemente, seguird o caminho do avanco do conhecimento;

Principio Formativo - as escolas de Arquitetura ndo formam apenas desenhistas ou
operadores de ferramentas de representacdo grafica, de forma que o ensino do projeto
ndo deve ser conduzido como preparagdo de mao de obra barata e temporaria para
estagios profissionais de valor académico questionavel e limitado;

Principio Tecnoldgico - a tecnologia computacional pode oferecer ferramentas que vao
além da mera representacdo grafica, de forma que o uso de CAD no ensino do projeto
deve ser estimulado como ferramenta de criagdo, ¢ ndo apenas de digitalizacdo ou
reproducao;

Principio Interdisciplinar - as disciplinas de projeto sdo a espinha-dorsal de qualquer
curso de Arquitetura, mas nao sdo auto-suficientes, de forma que a interdisciplinaridade



¢ uma pratica essencial para a completa apreensdo das diversas faces (historica,
tecnoldgica, social, simbolica, ambiental, etc) da Arquitetura;

Principio Conceitual - teoria e pratica sdo elementos indissocidveis em qualquer
processo de aprendizagem, de forma que o ensino do projeto deve trazer a discussdo
tedrica para o ambiente pragmatico da concepcdo arquitetOnica, seja através da
discussao tematica em seminarios, elaboracao de estudos de caso, memoriais descritivos
ou exposicao de motivos, como parte essencial da producao académica das disciplinas
de projeto;

Principio Pedagdgico - a diversidade de enfoques e de experiéncias dos arquitetos-
educadores de Projeto de Arquitetura deve ser observada como uma potencialidade, e
ndo como uma limitacdo didatico-pedagdgica. No entanto, deve-se ressaltar a
importancia de se criar ambientes e momentos de discussdo e exposicao de idéias, de
metodologias, de processos de avaliagao e de fundamentagdo conceitual, afim de que a
formagdo do arquiteto-aprendiz seja concebida como um todo articulado e
conscientemente inter-relacionado, permitindo também a difusdo de experiéncias bem-
sucedidas, assim como revisao das experiéncias mal-sucedidas;

Principio Extensionista - a experiéncia académica do professor ¢ do aluno no ensino
devem ser complementadas pela extensdo, como forma de socializacdo das atividades e
dos produtos académicos, garantindo a contextualizacdo do aprendizado a realidade
social do lugar e a aplicabilidade concreta do conhecimento adquirido;

Principio Académico - a atualizacdo, a capacitagdo ¢ a produgdo cientifica sdo
elementos que devem ser perseguidos pelo professor como garantia de uma constante
atualizacdo e revisdo dos conhecimentos. O bom nivel de titulagdo do corpo docente
serd uma conseqiiéncia dessa producao cientifica constante e de qualidade;

CONCLUSOES

Desconstruir o Principio é construir o conhecimento a partir das bases conceituais que o
sustentam. Deconstrucdo, neste sentido, ndo ¢ destrui¢do ou negacdo de uma referéncia,
mas a decomposi¢do de uma estrutura em seus elementos fundamentais, e a partir dai a
reconstrucao o objeto a partir de uma reflexdo contextualizada no tempo e no espago.

Os principios podem ser arquitetonicos, metodologicos, conceituais ou didaticos e
precisam ser desconstruidos nao apenas pelo aprendiz, mas especialmente pelo
educador. O Principio Arquitetonico, da forma como estd conceituado neste ensaio, € o
conjunto de postulados que definem a préatica projetual de um individuo, de uma escola
ou de uma geragdo. Em geral, o produto da aplicagao dos Principios Arquitetonicos,
quando observado sob o olhar histérico-conceitual, gera o Estilo. Este, no entanto, tende
a ser apreendido como expressao superficial de um processo de repeticao estética, em
que o Principio € ignorado em func¢do da expressao plastica.

Enfim, o ensino do projeto nao deve ser confundido com a disseminacao de estilo ou
propagacao de Principios Arquitetonicos pré-estabelecidos. A reflexdo sobre o método
projetual tem sido substituida pela formulacdo superficial do que se denomina partido
arquitetonico, expressao apropriada para acolher a diversidade de expressdes projetuais,
mas também indevidamente utilizada para mascarar a eventual falta de propositos na
formulagio dos exercicios projetuais.E preciso desconstruir os principios metodologicos
da concepgdo projetual, conduzindo o arquiteto-aprendiz as bases elementares da
Arquitetura enquanto objeto de aprendizagem, afim de que se possa construir
conhecimento a partir da informagao.
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