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Resumo

Discutir o programa e seu papel no projeto de arquitetura se justifica pela necessidade de
contextualiza-lo entre aparéncia e esséncia de arquitetura.

Abordagens sobre o programa serdo posteriormente relacionadas com uma légica de projeto
personalizado em espacos habitacionais. Por fim, sdo apresentadas duas experiéncias

habitacionais em Belém- PA com a resposta dos moradores a satisfagdo no ambiente construido.

1. INTRODUCAO

O ensino de projeto em particular, as relacbes humanas existentes entre quem usa e quem cria 0
espaco arquitetdnico sdo temas de importancia para a pratica arquitetdbnica mais comprometida
com valores humanos. Por isso, desenvolvem-se algumas consideragdes sobre o “PROGRAMA”,
ora abordado como “PROGRAMA ARQUITETONICO”, como “PROGRAMA DE NECESSIDADES”.

Neste sentido, defende-se a necessidade de discutir um pouco mais as abordagens do tema,

culminando nos exemplos de onde a satisfacdo do usuério tem sido pouco priorizada,
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comprometendo o atendimento real de demandas espaciais caracterizando assim que o mesmo

nem foi elaborada para ser atendida. O fato é que programa nao tem sido vinculo com a realidade.

2. SOBRE O PROGRAMA

O programa é o maior vinculo que um projeto mantém com a realidade. A resolucdo de um

programa em termos formais é a esséncia da arquitetura (MAHFUZ, 2003).

Na forma escrita, o programa surgiu como a enumeracdo utilitiria de espacos que comporiam o
edificio, ganhando mais importancia com o advento da Revolucdo Industrial, quando os ambientes
se especializaram e aumentou o grau de relagé@o entre estes, como a questdo da proximidade, do
acesso, do agrupamento, da distribuicdo, do zoneamento e da privacidade dos edificios.
(MARTINEZ, 2000).

O programa escrito revelou-se a novidade da arquitetura do século XIX, pois tratou de atividades
gue ndo existiam anteriormente, principalmente referentes as mudancas nos costumes e vivéncias
das pessoas, sendo estas modificagbes que inseriram a participacdo do arquiteto nesta ferramenta,
ndo como elaborador, pois isto era atribuicdo do cliente, mas como responsavel por dinamizar a
relacdo dos espacos de forma que conferisse ordem a concepc¢éo do edificio, ou seja, o arquiteto
atuaria no programa para simplificar o projeto. (MARTINEZ, 2000).

Para os profissionais da area, o aumento da complexidade da obra traduzia-se no aumento do
programa a ser resolvido e a adoc¢do de novos usos, ditados por este, determinaram as diferentes
distribuicdes de ambientes que surgiram na época do Funcionalismo, com a inser¢éo de espagos
sem precedentes, dependendo do grau de especializacdo que a fungdo do objeto arquitetbnico
necessitava. Logo, como “uma enumeracgao, cada vez mais prolixa, das partes ou dos elementos de

composicao do edificio” € como Martinez (2000, p. 89) caracterizou o programa do século XIX.

O tratado de Durand, Léonce Reynaud e de outros tedricos da época, ja definiam o programa como
o0 meio de possibilitar uma associa¢do e harmonizag¢do na arquitetura através do uso da malha, a
qual definia previamente as figuras geométricas relacionadas ao programa que mais adiante
resultariam no projeto (GOUVEA; BARRETOS & GOROVITZ, 1999). E interessante notar que o
mais respeitado tratado de arquitetura de Léonce Reynaud utilizava as malhas modulares como

guia para arquitetos, de forma a instalar a estandardizacéo dos elementos arquiteténicos.

Para Viollet-Le-Duc a maior virtude de sua arquitetura era que seu desenho derivava de um
programa funcional com uma estrutura que se correspondesse as necessidades especificas de
cada espaco através de uma forma preconcebida, tratando mais o espaco do que a forma. Como
origem ou motor, o programa antecederia o partido e culminaria no projeto, cabendo ao arquiteto

projetar ndo apenas como um livre jogo de imaginagdo, mas também respeitando o programa. Em



outras palavras, o projeto deveria ser determinado por um programa funcional articulado as
expectativas dos clientes. (MARTINEZ, 2000).

“O processo de projeto se converte em uma selecao progressiva de padrdes aplicaveis a partir do

nivel de generalidade que o programa (a necessidade) demanda”. (MARTINEZ, 2000, p. 103).

Ao longo dos anos, outros arquitetos discutiram a importéancia do programa para 0 processo
projetual e elencaram alguns atributos a ele. Segundo Graeff (1986), o programa define a
capacidade ou o dimensionamento aproximado de cada compartimento, de modo a atender as
finalidades do espaco arquitetonico, traduzindo as necessidades e aspira¢des formuladas pela vida
individual e social dos homens. Para ele, o programa busca abrigar e favorecer o exercicio de certas
atividades humanas e é sob a 6tica de mudancas na vida social que as necessidades e anseios

concernentes a arquitetura se transformam em exigéncias programéticas.

A arquitetura acontece em meio a um largo contexto social, ambiental, econbmico e
comportamental, o projeto deve responder a este contexto possibilitando ao programa gerar
alternativas a serem solucionadas no processo projetual e construtivo, identificando problemas,
obtendo solugdes e executando-as, o que Ginty (1984) afirma ao declarar que o programa esta
inserido no processo de preparagdo do projeto. Para alguns arquitetos, o uso de esquemas
paralelos ao programa também garantem a interacdo de exigéncias e solucées mais adequadas,

estes se valem da coleta e da organizagdo de dados para conferir ordem & concepgao projetual.

Segundo Wade (1984), o programa geralmente comeca a partir da primeira conversa com o cliente,
pois a programacgdo arquitetbnica esta ligada a informagdo, onde o profissional deve saber
identificar as necessidades, podendo este parecer relativamente simples ou complexo, dependendo
do tipo de construcao e do tipo de usuario para que se esteja projetando. Para ele, as declaracdes
do cliente assumem um numero limitado de formas, as quais as caracteristicas fisicas do edifico
deverdo representar, além de considerar as funcfes necessarias. S80 nas conversas que se
identificam o tipo de programa que sera necessario e deste modo, as estratégias de projeto se

resumem na criagdo do fluxograma.

Para Colquhoun (2004), o programa desempenha um papel importante, mas ndo determina
inteiramente o tipo de espago, pois 0 espaco arquitetbnico se obtém com a disciplina de seus
valores e respectivas acomodacgfes a uma pragmatica exigida pelo programa. Merlin (2007)
considera que tanto o programa, as intencbes e o partido se definem pouco a pouco,
transformando-se em parametros para orientacdo do lapis, momento de grande interacdo entre
mao, olho e cérebro. J& para Silva (2007), ele € expresso em conceitos textuais e na proposta de
solucdo em termos de alternativas formais ou, mais precisamente, na representacéo grafica de tais

alternativas.



Silva (2003), afirma que no processo criativo da arquitetura se busca associar cada elemento do
programa a uma determinada forma ou sistema de formas capazes de satisfazer aos requisitos em
guestao, pois o problema (programa) se expressa textualmente, enquanto que a solucao (projeto)
se expressa imageticamente. Elali & Pinheiro (2003), complementam que a definicdo deste
mecanismo surgiu da necessidade de decompor o problema arquitetural em facetas para facilitar o
estudo das relagbes pessoa-ambiente no projeto arquitetdnico.

Para Mahfuz (2003), mais do que uma simples lista de espacos e &reas minimas, um programa
arquiteténico deve ser visto como uma relagdo de acbes humanas e ndo como uma relagéo direta
com a forma. Assim torna-se mais facil entender a forma como uma sintese do programa, da técnica
e do lugar, obtida por meio da ordem visual e o programa sendo acompanhado por uma atitude

analoga no momento de definir os elementos que materializam a estrutura formal.

Com outro ponto de vista, Farrelly (2010), afirma que o programa de necessidades visa limitar e
definir as especificagbes do projeto, determinando aspectos relativos a fungéo, construcao,
materialidade e relagdo com o terreno. E elaborado, inicialmente como uma resposta as inten¢des
do cliente para o projeto, em seguida € aprimorado de modo a fornecer informagdes detalhadas
sobre as exigéncias do projeto, incluindo, entre outros fatores, o levantamento de campo, as

exigéncias de acomodacéao, de leiaute interno, de instalacdes e equipamentos especializados.

Para alguns, a definicdo do programa se insere tanto no ambito instrumental quanto afetivo, levando
em consideracdo aspectos fisiologicos, psicolégicos e socioculturais de quem vai utilizar a
edificacdo, tdo importante para projetos de espacos de grande permanéncia humana. De forma
mais especifica, ele constitui-se na decomposicdo da necessidade determinante do conjunto
definido e explicito de todos os requisitos e sub-requisitos que o integram. Este pensamento surgiu
por volta de 1950 e 1960, quando profissionais da area foram em busca do significado do espaco

existencial e da relacao deste com o usuario, visando lugares mais humanizados.

Arquitetos como Alexander passaram a criticar as linguagens usuais em projeto ndo acreditando
gue estejam fundamentadas no usuario e no seu relacionamento com o ambiente. S&o
fragmentagbes que “ndo permitem a liberagdo daquela qualidade no ambiente construido que faz
com que as pessoas se sintam vivas e humanas”. (BARROS, 2011), A partir de conceitos
fundamentais, a espacialidade do ser e as espacializacbes como expressdes no espaco dos
eventos humanos permitem a compreensdo do espaco arquitetbnico em face aos conceitos
humanizadores, os quais defendem como meio de concretizar 0 espago existencial no espaco

arquiteténico através do programa.

Segundo Malard (2006) essa materializacéo se da em trés dimensdes: a dimensao simbdlica, a qual
se relaciona ao universo das percepcoes, emocgdes e crengas, isto é, ao universo do desejo. Em

segundo lugar, a dimenséo funcional referente ao ordenamento das coisas no espaco para o



desempenho das atividades cotidianas e finalmente, a dimensao tecnoldgica, ou pragmatica, que
abarca todo o conhecimento técnico e habilidades que o homem desenvolve para poder criar
lugares significativos e funcionais adequados ao uso. O diagrama a seguir ilustra como essas trés
dimensdes se comportam.
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Figura 01: Diagrama das trés possibilidades de integracdo das dimenc¢des simbdlica, tecnolégica e
funcional.
Fonte: Malard, (2006). Modificado pela autoras.

A prioridade no projeto de arquitetura aos aspectos da aparéncia e do material sdo evidentes na
fus@o das dimensdes tecnoldgica e funcional, ficando em segundo plano a solugdo dos aspectos
subjetivos, atendidos pela esséncia e imaterialidade, estabelecidos a partir da interse¢cdo das
dimensdes simbodlica e funcional que culminam em espac¢os mais humanizados, o atendimento de
requisitos humanaos.

As linguagens usuais em projeto, ao contrario da linguagem proposta, sdo fragmentadas e nao
fundamentadas em consideragdes naturais e humanas, ou seja, ndo permitem a qualidade no
ambiente construido que se faz a partir do atendimento das necessidades dos usuéarios. Quando ha
o entendimento do programa de necessidades, principalmente em projetos habitacionais, nota-se a
existéncia do senso de habitabilidade que visa proporcionar conforto ambiental, convivéncia,
ordem, variedades e um sentido de habitar que preenche as necessidades de refugio (BARROS,
2011).



3.0 PROGRAMA NOS ESPACOS DE GRANDE PERMANENCIA HUMANA-
HABITACAO

Observando a pratica da politica habitacional para baixa renda no Brasil, evidencia-se que
normalmente o desenvolvimento dos projetos acontece distante do usuario devido este néo ser o
cliente que contrata o profissional. Tradicionalmente, os requisitos funcionais, construtivos e
financeiros sé@o priorizados em relacdo as necessidades e aspiracbes dos moradores, tendo a
padronizagdo como logica de projeto, com uma politica de homogeneizacgéo e estandardiza¢do dos
espacos, onde a aparéncia obtém o maior destaque, deixando por menos os valores de uso
espacial e comprometendo a identificacdo do espac¢o do usuario com o0 espacgo construido.

Explorando o projeto habitacional por essa 6tica, surgem diversos questionamentos: quais as bases
de projetos habitacionais? De que maneira pode-se chegar a resultados concretos que satisfacam
aos usuarios? A participacdo da populagédo na concepgao do projeto minimiza o problema? Como
solucionar os conflitos arquitetdnicos em projetos padronizados? Como conceber ambientes mais
adequados e receptivos? Assim nota-se que a escolha da légica praticada pode ser parcialmente ou

totalmente insignificante no que foca.

Para Mahfuz (2003), a simplificacdo do projeto ndo alcanca a esséncia dos espagos, pois muito
mais que uma resposta original aos problemas programaticos e funcionais, o projeto deve ser
elementar. Em outras palavras, o programa de necessidades deve responder a simbologia do
espaco, que adiante Malard (2006) reafirma ao criticar questionamentos sobre a concepg¢éo do
projeto que se resumem a “Como funciona?” ou “Como se faz?”, visto que respondem somente as
dimensdes funcionais e tecnoldgicas, enquanto que a Fenomenologia sugere “Para o que €?” como
ponto de partida para elaboracdo do programa de necessidades vinculado as dimensdes simbdlica

e funcional.

Como a casa € um ambiente cotidiano, de longa permanéncia e de relacbes humanas, um projeto
para HIS deveria agregar valores ndo so6 destinados a ela, como uma simples construgdo composta
por seus tradicionais ambientes. Normalmente o cenario € composto por um elevado contingente
populacional, o qual teve que sair de seu espaco habitual (por inGmeros motivos), rumo a outro local
(muitas vezes nao sendo na mesma area) e destinados a conviver com outra vizinhanca. Diante das
particularidades, os conceitos relacionados ao objeto estdo além do campo da construcao,
relacionam-se com o significado do espaco atribuido por cada morador e que s&o responsaveis pela

geracéo de vinculo.

Novos processos, Nnovos conceitos e novas praticas surgiram a partir da década de 50 e 60,

influenciando e proporcionando diferentes interpretacdes do programa, apoiadas na relagédo entre



ser humano e espaco fisico. Com as relagBes espaciais revigoradas, principalmente nos niveis de
representacdo, os estudos do ambiente construido passaram a tratar de outras representacdes
além das geométricas (PERDIGAO & BRUNA, 2009) incorporando aspectos menos tradicionais no
projeto de arquitetura, os valores subjetivos ao programa, 0s quais colocaram o0 usudério no centro

das atencgdes.

Os estudos que relacionam aparéncia e vivencia espacial (MALARD, 2006) atuam tanto sobre a
I6gica de projeto quanto nos efeitos do ambiente construido no ser humano, permitindo uma
abordagem hibrida de investigagéo cientifica que combine método de producédo de conhecimento
com a proposta do programa. O componente fundamental neste tipo de projeto € o programa de
necessidades patrticipativo, que diverge dos tradicionais programas por tratar de fatores conceituais

em que as solicita¢cdes dos usuarios estao envolvidas.

4. ATENDIMENTO DO PROGRAMA PELA PERSONALIZACAO RESIDENCIAL- O
PROJETO

O presente trabalho discute até que ponto os programas de necessidades de projetos habitacionais,
abrangem necessidades e aspiracdes dos futuros usuarios e como sédo atendidos, concorrendo
para compreender os possiveis efeitos do ambiente construido. Deste modo definem-se estudos
das seguintes experiéncias habitacionais: o Conjunto Residencial Quinta da Malagueira (Portugal) e
a Cidade Ita (SC).

O Conjunto Residencial Quinta da Malagueira em Evora-Portugal, do arquiteto Alvaro Siza,
realizado em etapas a partir de 1977 contemplou 120 casas, as quais se diferenciaram a partir de
duas tipologias em forma de L, com patio na frente ou nos fundos do lote. Cada habitacdo pode ter
dois andares e o numero de dormitdrios oscilou de um a cinco (PETER, 1998). Siza com o tipo
casa-patio dissemina a personalizacdo habitacional em programas de baixa renda e adiciona
demandas e parcelas espaciais no tempo, demonstrando a importancia da particularidade do uso

habitacional, e proporcionando um carater mais humanista através da flexibilidade projetual.

A légica dos procedimentos adotados encontra-se entre a modernidade e tradi¢éo, utilizando tanto
instrumentos conceituais e operativos desenvolvidos pela cultura moderna quanto solucdes
caracteristicas dos modos de vida, que sedimentadas ao longo do tempo constituem a cultura
arquitetbnica do lugar. Neste contexto, torna-se importante para o arquiteto compreender bem o
peso de suas decisdes na execucao do programa, para oferecer ou ndo um carater mais humanista
aos projetos arquitetdnicos. Isso justifica a importancia de estudar solucbes de projeto

paradigmaticas em programas habitacionais de baixa renda (PERDIGAQ, 2009).
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Figura 02: Conjunto Residencial Quinta da Malagueira
Fonte:Schneider (2006)/ Perdigdo (2009).

Em Ita (SC) na década de 80, a sede do municipio foi remanejada para outra area em decorréncia
do seu alagamento pelo reservatorio da Usina Hidrelétrica tendo um projeto de recolocagdo da
cidade, elaborado a partir de parcerias entre a empresa responsavel e arquitetos, os quais
efetuaram uma pesquisa direta as familias para chegar a solucdes arquitetdnicas que satisfizessem
a populacao deslocada. O projeto habitacional referenciou-se nas casas da antiga cidade e apesar
do numero elevado, foram 200 familias cadastradas, este possibilitou a variagdo habitacional a
partir de 4 tipologias bésicas que se diferenciaram através de combinagBes modulares e
possibilitaram a variacdo dos compartimentos internos, além da variabilidade externa propiciada
pelos diferentes formatos de cobertura, da disposicdo da varanda, dos elementos de acabamento

como pintura, guarda-corpos, beirais, esquadrias, fechamento dos lotes, etc.

Para os responsaveis pelo projeto, 0 remanejamento ocasiona perdas as vezes irrecuperaveis e a
missdo de gerar identidade ao novo espago sO € alcancada com a participacdo do usuério
expressando o seu ‘modo de morar” no programa de necessidades, cabendo ao projeto
representd-lo e acrescentar beneficios arquitetdnicos a situacdo anterior, como a questdo do
conforto. As preocupagdes com a ornamentacao e 0s elementos exteriores expressam um conjunto

personalizado, mas para os moradores os tornam individualizados.



Figura 03: Tipologia das casas de It4
Fonte: Silva & Rego (1988)/ Segawa (1988).

5. CONSULTA AOS MORADORES DE PROJETOS HABITACIONAIS EM BELEM (PA):
PERSONALIZACAO E PADRONIZACAO

O atendimento ao programa de necessidades em projetos habitacionais serd discutido com
apresentagdo em duas situacdes diferenciadas na cidade de Belém (PA): a padronizacéo na Vila da
Barca e a personalizacdo na Area CDP. Com aplicacdo 15 questionarios em cada situag&o,
composto de perguntas sobre: Dados Sécio-econémicos; Adequacdo ao uso da residéncia e areas
comuns; Seguranca; Conforto Térmico das edificacdes, Privacidade; Aparéncia; convivéncia Social;
Caracterizacdo das areas comuns e de vizinhangca e manutencdo, conservacdo e operagcao da

residéncia e das areas comuns.

A Vila da Barca esta localizada no centro da cidade de Belém, no bairro do Telégrafo, e composta
por uma populacdo por 2.500 moradores de baixa renda. Anterior ao projeto, a area era
caracterizada por dois cenarios: em menor propor¢cdo composto por habitacdes de alvenaria
localizadas em terra-firme e a grande parte, 83,05% habitacbes em madeira que adentram a Baia
do Guajara com a tipologia palafita, dai surgindo a denominag¢ao de “comunidade flutuante” dada
pela Prefeitura da cidade.

No ano de 2003, a PMB apresentou um projeto de habita¢do e urbanizacdo para area, o qual esta
sendo executado pela Secretaria de Habitacdo do Municipio de Belém — SEHAB — em parceria com
Programas do Governo Federal. O projeto em sua concepc¢ao original € divido em 3 etapas e busca



implementar 634 unidades habitacionais além de infra-estrutura, aterramento, drenagem,
saneamento e pavimentacdo, porém para que as obras possam ser implementadas, houve a

necessidade de remanejar uma parte da populacdo para outra &rea até a conclusao das mesmas.

O projeto da primeira etapa, “ja entregue”, adota duas tipologias de composicao em unidades
articuladas formando blocos, cada um com 4 unidades térreas ou de 2 pavimentos, com
apartamentos de 64m2 aproximadamente sem &reas de expansdo. Porém mesmo com uma
composicao que apresenta um partido menos rigido ainda sim segue a politica da padronizacéo e
racionalizagdo com foco na aparéncia, ndo tendo nada que remeta ao que existiu anteriormente ao
projeto. Sem a possibilidade de modificar 0 espago para as suas necessidades, o projeto dificulta a
geracgdo de vinculo entre 0 morador e a casa que apesar de ndo poder vendé-la, por um periodo
minimo, ainda sim se observa um elevado indice de mobilidade populacional na &rea, além de

modificagdes ilegais.
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Figura 04: Vila da Barca
Fonte: SEHAB.

A Area de reassentamento CDP, atualmente denominada “Paraiso dos Passaros” apresenta base
flexivel para escolha dos usuarios nas solu¢des de projeto, a participagdo do morador esta
associada a identificacdo dos mesmos com 0 novo ambiente de moradia criando uma
personalizacdo da habitagdo. A experiéncia trata-se de um amplo projeto de saneamento realizado
entre 1997 e 2001, com abrangéncia de 3.664ha e influéncia direta e indireta na vida de 550.000
habitantes. A I6gica de projeto priorizou a valoriza¢éo do programa de necessidades e a esséncia

do espago habitacional a partir da participacdo direta dos usuarios, proporcionando flexibilidade



projetual, diversidade tipolégica, além de traduzir na forma arquitetdnica os anseios e aspiracdes de

cada familia.

A deciséo pela prioridade dos aspectos simbdlicos, mais do que da aparéncia resultou na ruptura
com a padronizagdo na producao da moradia. Deste modo, a légica de projeto com personaliza¢éo
habitacional buscou aproveitar as vivencias espaciais anteriores do usuario com o intuito de utilizar
procedimentos menos impositivos nas decisdes para qualificar o destino espacial de pessoas que

contam com restricbes materiais e financeiras.

Experiéncias como a da CDP apresentam uma proposta arquitetdnica flexivel com recursos que
aproximaram projetistas aos moradores de forma direta em periodo pré-ocupacédo, permitindo a
orientacdo do arquiteto sem imposi¢éo e cuja escolha da casa e detalhamento fica a critério do

morador, ou seja, 0 arquiteto no papel de mediador da concepcdo arquitetbnica permite o

atendimento do programa de forma direta.

Figura 06: Assentamento Area da CDP
Fonte: Arquivo pessoal Ana Klaudia Perdigéo.

A partir dos projetos habitacionais consultados, verificou-se a maneira com que 0S projetos com
padronizacdo e com personalizacdo atendem ao programa de necessidades familiar, se agregam
as necessidades e aspiracfes, o que pode ser confirmada a partir das falas dos moradores a
respeito do significado da casa, em Vila da Barca (Caso 01) e CDP (Caso 02).

.,

“casa é ter meu quarto e néo ficar dividindo com os outros”; “ quando eu morava na minha casa de
madeira eu podia modificar quando quisesse, agora ndo tenho liberdade para mudar”; “casa é uma
coisa importante algo que eu tinha liberdade, mas aqui ndo permitem trocar as coisas externas”.

Fala dos moradores do caso 1.

‘prefiro a casa antiga, era de madeira, mas era grande”. Fala do morador caso 1.



“casa € bem-estar, tranqliilidade e nao pagar aluguel”; “eu acho que é a familia, unido, conviver, é
bem- estar’; “é um lar, tem que ter amor, carinho, respeito e saber receber as pessoas”; “local

seguro, sonho realizado”; “tudo na vida”. Fala dos moradores do caso 2.

“Eu gosto da planta da minha casa, ela é do jeito que eu queria, tem ‘chagéo’, estou satisfeito com a

planta, com tudo”. Fala do morador do caso 2.

Deste modo percebe-se que os projetos participativos atendem de forma clara ao programa de
necessidades de cada familia, através da fala dos moradores constata-se que estes possuem
grande satisfagdo ao projeto, diferente dos projetos padronizados, onde estes apresentam um alto
grau de insatisfacdo devido o projeto ndo comportar seus anseios e necessidades, mas

principalmente por serem impedidos de alterar as solu¢des espaciais adotadas.

Esta insatisfacdo habitacional comprova-se com as respostas referente as modificacdes que os
usuarios gostariam de realizar na casa, sdo as mais variadas possiveis, desde ampliacdo de
cébmodos, criagdo de mais um quarto, pintura, reboco e até mesmo respostas como “gostaria de
mudar tudo”. Na primeira experiéncia, todos os moradores consultados responderam que gostariam
de modificar algo em sua casa, diferente das respostas apresentadas no caso 2, onde poucos
moradores sentem necessidades de fazer alteragbes nas suas respectivas moradias, além do fato

de mudancas ocorrerem devido & ampliagdo da familia.

6. CONSIDERACOES FINAIS

Com a sistematizacdo das experiéncias selecionadas para o estudo, torna-se mais explicito como
as solugdes de projeto atende ao programa de necessidades, os quais podem auxiliar na criacdo da
identificacdo do morador com o0 ambiente habitacional. Também se evidencia como a participagéo
do usuério no projeto é uma pratica de grande importancia nos espagos de grande permanéncia
humana, como a habitacdo. Além disso, o estudo sisteméatico de progressos na producao do espago
busca por um lado o avango pela incorporacéo de contetdos da subjetividade do habitar, indicando
o aprofundamento de tematicas como a aparéncia e a esséncia tdo discutida por Malard (2006),
propicia a reflexdo e adogdo de mecanismos de intervencdes fisico-espaciais para a melhoria

habitacional, mas relacionados ao atendimento de necessidades e expectativas dos usuarios.

A pesquisa também contribuiu para demonstrar como alguns elementos, que para o arquiteto se
configuram de forma concreta, sdo subjetivos do ponto de vista dos usuarios, como a questdo da

compartimentacao e a relacdo interior / exterior.

A estreita vinculacdo com o programa e ao mesmo tempo a necessidade de transcendé-lo é o que
possibilita a uma obra de arquitetura manter sua qualidade projetual, mesmo quando o programa ja

se tornou obsoleto. Por isso investigacdes que privilegiam a importancia do comprometimento do



arquiteto com o atendimento ao programa, especialmente em projetos habitacionais de acbes
governamentais, quando o morador ndo é o cliente, merece atengdo na pesquisa e no ensino de

projeto.
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