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Resumo

Este artigo descreve e analisa uma experiéncia pedagdgica no campo formal com turmas de
primeiro projeto da PUC-Rio, em 2009, na qual, & guisa de introducdo ao projeto residencial
elaborou-se e aplicou-se uma variacdo do conhecido exercicio da grade de nove quadrados (9SG),
formulado por John Hejduk nos anos 1950. Tal variacdo aqui descrita tem como pressupostos as
idéias de que enunciados de exercicios em geral encerram um principio de regra, donde tiram sua
utilidade pedagdgica; que encerram um principio hermenéutico e demandam interpretacao; o que
implica que, no caso do exercicio de projeto, 0os enunciados ndo devem restringir-se a um quadro de
areas a solucionar; e de que se deve tentar superar a fragmentacédo entre ensino da forma e a
disciplina de projeto. Diferentemente de especificar uma determinada linguagem formal a seguir,
estabeleceu-se no enunciado uma demanda formal excludente, tipificando uma qualidade
indesejada na solucéo arquitetbnica: o aluno deveria se apropriar em seu projeto de uma estrutura
existente do tipo 9SG, mas de modo a que o resultado ndo fosse uma caixa. A hipétese é que tal
restricdo regraria a procura de um resultado formal, sem restringir o campo das possiveis
interpretacdes do enunciado a serem expressas na forma arquitetdnica. Diante da variedade de
estratégias adotadas nas solucdes formais dos alunos, o artigo sugere que a exploragdo formal,
conduzida na experiéncia sem prejuizo da atencdo as demais condicionantes do projeto, que a
compreensédo do enunciado em sua dupla caracteristica de regra e demanda hermenéutica pode

ser instrumental no ensino da forma na disciplina de projeto.



1. INTRODUCAO

Este artigo descreve e analisa uma de quatro experiéncias pedagogicas que constitui parte de
projeto de pesquisa para tese de doutoramento de Hilton Berredo desenvolvida em 2009 no Rio de
Janeiro, Brasil, com bolsa CNPq/CAPES, sobre a abordagem para o problema da forma na pratica
pedagogica de disciplinas de projeto de arquitetura das Universidades Federal e Catdlica daquela

cidade.

A primeira experiéncia de observacao, revela que o exercicio de analise gréafica desempenha um
papel importante nas estratégias de ensino nas primeiras turmas de projeto, sendo adotado para se
promover a compreensao de referéncias projetivas e assim, oferecer ao estudante um instrumento
para sua pratica projetual. Mas, como mostra a primeira experiéncia de observagdo, a sua
pedagogia sofre com a perda da nocdo de sintese. O assunto foi tratado em outro artigo
(BERREDO, 2010) onde argumenta-se que isso ocorre guando se entende a analise grafica como
um esquartejamento analitico do edificio em partes que ndo se relacionam entre si e que ja ndo
constituem um todo sintético. Questiona-se, portanto, o propdsito de uma andlise com tais
limitagdes e se procura as licdes da hermenéutica de Gadamer, a fim de encontrar o caminho para a
sintese, procurando assim levar a analise gréafica em direcdo a busca de uma viséo integrada das
complexas questbes da arquitetura. Nesse sentido, as pranchas gréficas passam a ser vistas como
interrogacoes a referéncia, usadas para fundamentar uma interpretacdo sintética da arquitetura
estudada: seu conceito, partido, ou idéia central, como se desenvolve em outro lugar (BERREDO e
LASSANCE, 2011). As partes (analiticas) passam a explicar o todo (sintético), enquanto o todo
explica as partes, numa circularidade hermenéutica propria de um dialogo virtuoso que procura a

compreensao.

O segundo experimento de observacdo abordou os processos de projeto dois grupos de trés
estudantes do terceiro ano que trabalharam sem orientagcdo de professores ou colegas num
concurso de projetos para uma livraria. Descrito pelos autores em artigo a ser publicado brevemente
(BERREDO e LASSANCE, no prelo) observou-se com o experimento que um grupo que no
processo de concepc¢ao de projeto parte de uma analise de dados objetivos, pode gerar um projeto
qualificavel como "formalista" pela énfase dada a forma em detrimento de outras condicionantes do
projeto. Por contraste, um grupo que parte da exploracdo formal pode alcancar um resultado
equilibrado como resposta as condicionantes do projeto. Isso levanta questdes sobre a persisténcia
no contexto local de uma crenca em metodologias de design baseadas na solucdo de problemas,

tidas como remédio para evitar o "formalismo" inconsistente.

O terceiro experimento € o descrito e analisado neste artigo, e trata-se de um exercicio introducéo
ao projeto residencial, construido como uma variacdo do exercicio do problema da grade de nove

guadrados (9SG), originalmente formulado por John Hejduk na década de 1950. A potencia do



enunciado é testada nesse experimento na hipotese de que seu valor de regra possa servir para

instigar uma pesquisa formal sem desconsiderac¢éo as demais condicionantes do projeto.

O ultimo experimento testa a hipotese de se instrumentalizar o potencial hermenéutico da forma e
obter um dispositivo pedagogico capaz de promover a compreensao pelo aluno das condicionantes
do projeto dadas no exercicio. Como os resultados mostram, alunos do segundo ano puderam
desenvolver seu primeiro exercicio de projeto sem orientacdo dos professores, apenas com base
em discussdes sobre questdes gerais da situacao projetiva. Essas discussdes foram desenvolvidas
em classe com o uso de dispositivos de exploracao formal: dobraduras de papel, planos curvos e
outras formas criadas aleatoriamente foram usadas sobre um modelo do terreno para interrogar as

condicionantes do projeto.

Na sequéncia descrita, a experiéncia que este artigo descreve e analisa parte do pressuposto da
necessidade de se superar dicotomias entre forma e programa no atelié de projeto, procurando
investigar a hipétese de se integrar, no enunciado do exercicio de projeto, a questdo formal as

demais condicionantes.

Na cultura arquitetdbnica modernista, a dicotomia forma/fungéo remonta suas origens ao inicio dos
anos 1930 (Pai, 2002), quando a distingdo entre planejamento e composi¢ao se torna uma radical
separacdo entre forma e funcdo. Essas passam a ser consideradas pertencentes a dominios
epistemologicamente diferentes: o planejamento como fungédo do programa e a composicado como
um campo autdbnomo regulado por regras internas. Em curtas palavras, a cisdo entre funcionalistas

e formalistas.

No ensino de arquitetura, o problema de fragmentacéo tem sido analisado sob diferentes prismas.
Miranda (2007), por exemplo, preocupa-se com a dissociagao entre as disciplinas de teoria e pratica
projetual, enquanto Santos (2002) vé na grade curricular um obstaculo criado pelo taylorismo do
conhecimento. Esses autores indicam caminhos possiveis no horizonte de seus enfoques,
enquanto na prética a disciplina de projeto parece tentar uma solugdo com a experiéncia do atelié
integrado. Mas se o problema da fragmentag¢&o no ensino de arquitetura é lugar comum nos cursos
de arquitetura (ZEIN, 2003), esse néo é privilégio da disciplina, segundo Julia Robinson (2001), que
afirma ser o carater fragmentado préprio do conhecimento cientifico e, por extensdo, do mundo
académico. Argumenta-se hoje em filosofia da ciéncia, que essa fragmentacdo ndo deve ser
deplorada, ao contrario, pois é o que torna a ciéncia uma atividade essencialmente de colaboragéo

coletiva, onde "a cognic¢éo individual repousa na cognigéo distribuida” (ANDLER, 2005, p. 906).

No entanto, se a fragmentacdo disciplinar € propria ao contexto e a producdo coletiva de
conhecimento, na sala de aula a pergunta é como evitar induzir o aluno a uma visao fragmentada do
projeto arquitetdbnico? Com que estratégias pedagdgicas? A aposta da tese a que este artigo se

refere, repousa em se repensar 0 uso dos dispositivos pedagogicos regulares sob um olhar



hermenéutico. Nos termos deste artigo, se a fragmentacao parece vir embutida nos préprios
enunciados dos exercicios formulados e realizados com base em “dados objetivos” (ZEIN, 2003),
parece razoavel a hipotese de formulacdo de enunciados que ndo conduzam a concepc¢ao projetual
por entre quadros de areas, fluxogramas, legislagcées e outros, para longe de questfes formais e
conceituais. Mais ambiciosamente ainda, com relacdo ao ensino da forma, conceber enunciados

gue estimulem a pesquisa formal.

A questdo central que este artigo coloca, portanto, € a de se estimular a preocupacao formal pelo
enunciado do exercicio sem, no entanto, descolar a forma das demais condicionantes do projeto.
Este artigo pretende argumentar que os enunciados dos exercicios no atelié de projeto constituem
em si mesmo um eficiente mecanismo de demanda por uma preocupacao formal ndo descolada das
demais condicionantes. Para tanto, procura compreender o papel do enunciado como instrumento
de marco regulatério do exercicio de projeto, apostando em sua dupla caracteristica de regra

balizadora e objeto de provocagéo hermenéutica.

2. 9SG, ORIGENS E CONSEQUENCIAS

A partir de um memorando de Bernard Hoesli e Colin Rowe em marco de 1954, (CARAGONNE,
1995, p.33-34), desenvolveram-se na Universidade do Texas, em Austin, novas bases para o
ensino de arquitetura. Nesse contexto surgiu o exercicio da grade de nove quadrados (9SG). O
exercicio que John Hejduk adotou, era parte da estratégia de ensino estabelecida por Hoesli:
problemas arquiteturais simples no primeiro ano do curso de arquitetura. Desde entdo esse
exercicio tem provado ser capaz de sobreviver aos tempos, sofrendo variacées no ensino de

arquitetura e sendo usado como base para projetos arquitetdnicos profissionais'.

Figura 1 — Modelagem em SketchUp baseada no 9SG. Fonte: Prépria.



Com um carater abstrato, o exercicio 9SG original tem sua for¢ca na abstracdo, onde também reside
sua fraqueza. Por um lado, permite uma consideravel gama de variacées na especulacao formal,
por outro desconsidera as demais condicionantes do projeto. Caragonne (1995; 190-195) nos da
uma visao geral das origens desse exercicio, que foi implementado experimentalmente, segundo
esse autor, antes mesmo que estivesse plenamente amadurecido, ou seja, sem que 0 proprio
Hejduk ou seus alunos o compreendessem integramente. Tratou-se, no decorrer de um ano, de
experimenta-lo, discuti-lo e descobri-lo. N&o houve, nem ha registros de um enunciado formalmente
dado. Tratava-se simplesmente de se projetar uma residéncia a partir de um diagrama quadrado
dividido em nove quadrados inscritos. Nos nés da grade desse diagrama se erguiam os pilares,

ligados por vigas inseridas nos eixos da grade (Figura 1).

Embora o exercicio segundo Carragone (1995) tenha sido primeiramente formulado por Robert
Slutzky e Lee Hirsche na forma de uma escultura minimalista abstrata, Hejduk imediatamente
converteu os termos abstratos (linhas verticais e horizontais e planos verticais e horizontais) em
elementos estruturais (pilares, vigas, paredes e lajes). Em sua aplicagdo, os estudantes eram
encorajados a encarar o exercicio em termos de rela¢des espaciais desenvolvidas no tabuleiro de
xadrez da planta (p. ex., centro e periferia), desconsiderando as relagfes entre funcdo e forma
(LOVE, 2004). A preocupacdo central do exercicio era encontrar um esquema espacial mais
complexo que o ordenamento simples da grade dada. Inicialmente o exercicio se limitava a um
pavimento térreo. Com o tempo, a estrutura dada passou a dois pavimentos e, finalmente a trés. A
grade foi usada ainda por Hejduk em Austin em seu curso no departamento de economia

domeéstica, como base de projetos de interior.

O exercicio original, portanto, se passa no campo do formalismo, mantendo uma distancia segura
de qualquer interpretacao funcionalista pragmatica da grade abstrata. Para Love (2004), o exercicio
pode ser criticado pelo que minimizou nos aspectos materiais, construtivos e programaticos da
arquitetura. Para esse autor, a disseminacdo nas escolas norte-americanas desse exercicio de
natureza formalista e abstrata pode estar relacionada a pouca consideragdo com que certos
projetos pos-modernos encaram essas condicionantes. Como reacdo a esse aspecto, segundo
esse autor, surgiram nos anos 1980-1990 novos exercicios, alguns baseados na experimentacao

com materiais, outros centrados em narrativas, em percursos ou em efeitos espaciais.

A escorregadia quest&o do formalismo na historiografia da arquitetura moderna foi tratada em seus
aspectos historico-tedricos em dissertacdo de mestrado (BERREDO, 2007) e sua carga pejorativa
na cultura arquiteténica recebida esta presente no contexto pedagoégico, o que recomenda que se
reafirme aqui a idéia de que se trata na experiéncia em questdo de se criar uma variagdo do
exercicio 9SG que procure fomentar uma exploracao formal integrada as demais condicionantes,

que devem estar igualmente presentes no enunciado do exercicio. E da natureza do diagrama, no



entanto, poder ser aplicado em condicdbes das mais simplificadas as mais complexas e

particularizadas, 0 que autoriza seu uso com outros parametros.

Embora concebendo a forma arquitetbnica num modo abstrato que pode ser aproximado da
abstracdo modernista, ressalta-se no exercicio original a importancia de haver retomado a relagéo
do ensino de projeto com a Histéria, numa atitude reativa a auséncia dessa disciplina no ensino
modernista de extracdo bauhausiana. Love (2004) aponta a influéncia dos textos de Rudolf
Wittkower - de quem Colin Rowe foi aluno - que apontava os esquemas geométricos das Villas de
Palladio, organizadas em planta segundo diagramas de nove quadrados. Anos mais tarde da
experiéncia nos anos 1950 dos Texas Rangers, Rowe em seu ensaio A Matematica da Villa Ideal
(1987) demonstraria que o diagrama de nove quadrados é uma base comum a Villa Malcontenta de
Palladio e a Villa Stein/de Monzie em Garches, de Le Corbusier, apontando uma continuidade

histérica entre arquitetura moderna e precedente histérico via grade de nove quadrados.

A escolha do 9SG como base para um novo enunciado, no entanto, foi determinada pela extrema
elasticidade do diagrama abstrato de nove quadrados. Um diagrama, cuja potencia esta, segundo
Kalfazade (2004), em permitir ordenar programa, estrutura e contexto, possibilitando a geracao de

variadas relagfes espaciais.

3. ANOCAO DE QUALIDADE VISUAL

Zein (2003) sugere que o enunciado que demanda a solugéo de “dados objetivos” produz uma
resposta “técnica”, porque apresenta o problema ao estudante como uma resolugao de distribuicao
em planta de um quadro de areas. Por esse raciocinio, a questao do novo enunciado seria adicionar
uma demanda formal, a par da demanda quantificada em diagramada e tabelas, algo como o que

ocorre em enunciados de concursos de projeto.

Voordt e Wegen (2005), analisando o edital do concurso para a biblioteca da Universidade Técnica
de Delft, Holanda", ddo especial atencdo aos requisitos de “qualidade visual” ali demandados: a
necessidade da biblioteca ser claramente reconhecida como um edificio publico, com status
diferenciado no conjunto das edificagBes da universidade e dotada de uma funcéo social especifica,
a nivel nacional. O edital ainda demanda, segundo esses autores, que o edificio impressione o
publico em sua fachada principal e venha a conferir unidade ao espaco adjacente a sua fachada
posterior. Por outras palavras, o edital demanda caréter, hierarquia, representatividade, invengéo
formal e inter-relacdo com o contexto, requisicdes de qualidade visual que se resolvem na forma
arquitetnica. O edificio construido como resultado daquele concurso pode ser descrito como um
artefato que incorpora tais qualidades. Pode-se afirmar igualmente que o projeto vencedor
interpretou corretamente o enunciado do concurso, sintetizando formalmente as qualidades

requeridas, de modo que o enunciado original pode ser usado para descrever em termos gerais a



sintese formal obtida no projeto vencedor. Com esse raciocinio, procurou-se elaborar um enunciado

com uma demanda de qualidade visual, tendo 0 9SG como base para o exercicio de projeto.

4. FORMULACAO DO ENUNCIADO E APLICACAO DO EXERCICIO
A variagao proposta para 0 9SG, pede uma pequena casa de campo para um casal sem filhos. No
novo enunciado, o casal estuda comprar um terreno que considera ideal, mas que ja contém uma

estrutura pronta de concreto, cujo aproveitamento pelo projeto arquiteténico viabilizaria o negécio.

A estrutura de planta quadrada de 9 x 9m, possui 16 pilares a cada 3m, medida comum nas
residéncias da cidade, em especial em edificios de apartamento, onde mora a maioria dos
estudantes. Essa medida, presumida como familiar ao aluno, estabeleceria um parametro balizador
do reconhecimento da ergonomia dos espacos. Optou-se por uma estrutura em concreto armado
dado que suas regras basicas de dimensionamento sdo de facil entendimento, numa técnica que
tem ampla difusdo em nosso contexto. A opg¢do de estrutura metalica estaria além das
possibilidades de um exercicio proposto para quatro aulas de seis horas cada e uma aula de
apresentacgao dos resultados.

&
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Figura 2 — Terreno. Fonte: Prépria.

A estrutura foi situada num platd ficticio (Figura 2) sobre uma encosta arborizada, determinando
uma orientacdo sul para a melhor vista. Desse modo, o estudante seria induzido a perceber que
uma estrutura simétrica e neutra passa a adquirir certas propriedades fenomenologicas devido a
sua localizacéo e orientacao especificas.

Quanto a organizacdo espacial, foi dada a possibilidade de construcdo de um segundo andar,
desde que a area total construida ndo ultrapassasse 72m2. Desse modo, o estudante teria uma

grande elasticidade para sua proposta: desde um projeto de casa térrea, onde apenas um maodulo



de 3x3 ndo seria construido, até uma casa sobre pilotis, passando por dois pavimentos, com
inUmeras variagdes possiveis de pé direito. E na impossibilidade de se demolir qualquer parte da
estrutura dada, os alunos deveriam resolver as partes ndo utilizadas da grade de modo integrado
para que nao se transformassem em indesejados espacos residuais. O trabalho a partir da estrutura
pronta favoreceu uma discusséo sobre a questdo da independéncia dos elementos de vedacdo com
relacdo a estrutura inicial, abrindo para o estudante a possibilidade de 'quebrar a caixa' com o

expediente corbusiano.

O enunciado foi formulado numa carta do cliente para o arquiteto contendo como necessidade de
gualidade visual uma restricdo quanto ao resultado esperado: o cliente declarava ndo gostar de
casas do tipo “caixa de sapato”. Nesse ponto, qualquer outro atributo, positivo ou negativo, poderia
ter sido usado, mas tratou-se aqui de se colocar na fala do cliente uma restrigcdo estética, porque se
tratava de lidar com uma situagdo que se apresentava no exercicio inicial de projeto da disciplina: a
tendéncia do aluno para resolver o volume por extrusao de plantas regulares, onde concentrava a

atencdo. No processo, criavam-se "caixas de sapato” com minimas variagoes.

Em termos tedricos, colocar-se no cliente essa restricdo estética pode abrir uma discusséo sobre
outros contextos em que "caixas de sapato" sdo bem-vindas. Por exemplo, se s&o usadas para se
contrapor conceitualmente a idéia de que arquitetura é ousadia financeira e tecnolégica expressa
em formas e elementos construtivos singulares e customizados individualmente. Embora
interessante e talvez muito atual, em termos operacionais didaticos a restricdo a "caixa de sapato" é
simplesmente um expediente para conduzir o processo de concepc¢ao pela forma espacial desde o
inicio e instar o estudante a interpretar o que seria e 0 que nao seria uma solugéo do tipo "caixa de

sapato".

Em aula expositiva, apresentaram-se exemplos e contra-exemplos. Discutiu-se ainda a questao de
que o efeito “caixa de sapato” poderia ser evitado por volumetria, e também por materialidade.
Desse modo, ainda que o estudante optasse por um volume simples, o tratamento de suas
superficies, em termos de transparéncia/opacidade e configuragcbes das aberturas, poderia

“quebrar” a caixa e a rigidez da grade de nove quadrados.



Figura 3 — Alguns resultados. Fonte: Prépria.

Algumas das estratégias encontradas pelos alunos incluem: composi¢cado em diagonal de partes do
projeto; em configuracdes assimétricas que enfatizam a diferenciacdo das quatro fachadas; recurso
a transparéncia; expansdo assimétrica da grade, enfatizando o jogo de cheios e vazios,
transparéncia e opacidade; composi¢des aditivas com volumes diferenciados hierarquicamente e
fracionamento em volumes menores da massa projetada; uso dos telhados contrastando diregées
dos caimentos ou numa Unica agua determinando um volume néo cubico; exploracdo da diferenca
entre as plantas do térreo e do pavimento superior com cantos envidracados e pés direito duplos; e
ainda a transformacéo dimensional do volume original, na sobreposicéo a estrutura dada um prisma

de propor¢des contrastantes com as da grade estrutural.

O esforco despendido pelos alunos para encontrar uma solugéo formal adequada ao enunciado ndo
implicou em desconsideracdes das demais condicionantes do projeto, de modo que a experiéncia
aponta o enunciado como um possivel caminho para se fomentar uma visdo nao fragmentada do

papel da forma no processo de projeto.

5. REGRA E INTERPRETACAO

Na experiéncia realizada, a totalidade dos alunos encontrou uma resposta considerada satisfatéria
para o problema da "caixa de sapato”, independentemente da maior ou menor qualidade dos
resultados individuais. Esse resultado parece repousar sobre um poder implicito do enunciado que
conduziu os esforcos dos estudantes e seus orientadores. Por banal que seja essa constatagéao,
trata-se, nesta ultima parte do artigo, de procurar-se compreender de modo generalizante a relacao
entre 0 enunciado e a resposta como uma relagdo que envolve tanto seguir regras quanto

interpretar textos.



No primeiro caso toma-se Wittgenstein: "seguir regras € uma pratica social" (apud Taylor, 1995,
p.184), e argumenta-se que o enunciado surge para o aluno como um conjunto de regras a seguir
(tanto quanto para o orientador). Para Taylor, o proprio sentido de regra implica que ela deve ser
seguida "sem razdes", (ibdem, p.182) "cegamente” (ibidem, p. 191). Dada a regra, segue-se. E
assim que é socialmente. Uma regra da boa educacdo diz: ao se esbarrar num desconhecido
pede-se desculpas. Se a regra ndo € seguida, ndo ha boa educacdo. O enunciado € a regra do

exercicio.

De modo geral, ha, como Taylor observa (id. ibid.), um "interminavel (...) nimero de compreensdes
errbneas potenciais" que podem surgir quanto a regras dadas, levando a ser "literalmente infinita" a
tarefa da explicacdo. Trata-se de algo que se realiza em sala de aula, no didlogo entre estudante e
orientador, e que nao tira a poténcia do enunciado e seu estatuto de regra que deve ser seguida

"cegamente”.

Portanto, a aposta da experiéncia pedagoégica aqui reportada repousa, primeiramente, na singela
constatacdo de que enunciados de exercicios no contexto académico tem forca de regra. Em
segundo lugar, de que uma visdo integrada no ensino de projeto implica que o conjunto de
instrucdes contidas num enunciado de atelié deve abranger um arco de requisitos integrado e
complexo. Complexidade refere-se neste contexto aos aspectos formais, funcionais e construtivos

integrados por uma conceituagdo que surge no proprio momento em que se coloca a regra.

A observacédo de Taylor (1995, p.194), de que regras "ndo sao auto-interpretantes”, implica que um
enunciado, enquanto texto, apresenta-se ao leitor-estudante como algo a interpretar, levando o
enunciado-como-regra para o campo hermenéutico. O estudante, para seguir a regra, precisa
interpreta-la, decidir o que considerar ou ndo como "caixotes" para uso de seu projeto. Nesse
processo, 0 aluno se envolve num dialogo com suas solu¢des de nos termos do enunciado.

Segundo Gadamer (2008), é no dialogo que se move a interpretacao.

6. CONCLUSAO

Partindo de uma variagédo centrada na elaboracdo de um novo enunciado para o exercicio da grade
dos nove quadrados (9SG) de John Hejduk, a experiéncia pedagodgica realizada indica que a
poténcia da dupla caracteristica de regra e demanda hermenéutica desse dispositivo pedagdgico
pode ser utilizada com sucesso para provocar uma preocupacdo formal no desenvolvimento do
projeto. A evidéncia empirica produzida sustenta ainda a argumentacdo de que a elaboracao do
enunciado, ao apresentar ao estudante uma demanda formal integrada ao problema arquitetdnico

nao induziu a respostas "formalistas"”.
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