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... um caminho para a introdug3o ao ensino da arquitetura e do urbanismo’
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Resumo

O contexto profissional e didatico da arquitetura e do urbanismo tém mudado profundamente tanto
em relagcdo a amplitude da atuagao do arquiteto na sociedade quanto em relagdo a utilizagao de
novos meios de representacdo e de projeto, o que exige cada vez mais uma reflexdo continua
sobre praticas e metodologias adotadas no seu ensino. Hoje, o estudo da arquitetura e o atelier de
projeto sdo entendidos como laboratério de experimentagdo nos quais se converte a metodologia
em procedimentos. O objetivo deste trabalho é refletir sobre experiéncias didaticas desenvolvidas
no Curso de Arquitetura e Urbanismo da UFG, buscando uma melhor adequacgéo as disciplinas de
Introducdo a Arquitetura | e Il. Estas disciplinas visam inserir o aluno nas questbes relativas ao
espaco arquitetdnico, sua percepcado e seu projeto, aproximando-o ao pensamento espacial e
buscando estabelecer uma ponte entre a compreenséo, visualizagdo e agenciamento do espago.

Abstract

The educational and professional context of architecture and urbanism have changed profoundly in
relation to the magnitude of the architect's role in society and in relation to the use of new means of
representation and design, which increasingly requires a continuous reflection on practice and
methodologies adopted in their teaching. Today, the study of architecture and design studio are
understood as a laboratory for experimentation in which it becomes the methodology in
procedures. The objective of this work is to reflect on teaching experiences developed in the
Course of Architecture and Urbanism of UFG, seeking a better match to the subjects of
Introduction to Architecture | and Il. These disciplines seek to enter students in matters relating to
architectural space, its perception and its design, approximating the spatial thinking and seeking to
establish a bridge between understanding, visualization, and the space assemblage.

Resumen

El contexto educativo y profesional de la arquitectura y el urbanismo han cambiado
profundamente en relacion con la magnitud de la funcion del arquitecto en la sociedad y en
relacién con el uso de nuevos medios de representacion y el disefio, que cada vez requiere una
reflexién continua sobre la practica y metodologias adoptadas en su ensefianza. En la actualidad,
el estudio de la arquitectura y el estudio de disefio se entiende como un laboratorio de
experimentacion en el que se convierte la metodologia en procedimientos. El objetivo de este
trabajo es reflexionar sobre las experiencias de ensefanza desarrollados en el curso de
Arquitectura y Urbanismo de la UFG, buscando una mejor adaptacion a las asignaturas de
Introduccion a Arquitectura | y Il. Estas asignaturas tratan de introducir a los estudiantes en
relaciéon con el espacio arquitecténico, su percepcion y su disefo, que se aproxima al
pensamiento espacial y procurando establecer un puente entre la comprension, la visualizacion y
la agenciamiento del espacio.



O Ensino de Arquitetura e Urbanismo e as Propostas do Projeto Politico Pedagégico

O curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Goias tem como objetivo formar
um “profissional generalista”, apto a trabalhar com a organizagao e a construgao do espaco fisico,
em correspondéncia com as necessidades individuais e sociais e com o condicionamento do
ambiente natural e construido, considerando as varias escalas do habitat humano, que incluem a
do edificio e a do urbano e seu territério. “Concebido de maneira a fornecer instrumentos
projetivos e técnicos, assim como desenvolver o pensamento critico necessario para a insergao
deste novo profissional no mercado de trabalho, o curso fundamenta-se numa proposta de ensino
integrado”. (FROTA, 2008, p.5)

Trata-se de desenvolver uma nova cultura que tenha por base ndo s6 a habilidade técnica do
homem, mas, e sobretudo a sua sabedoria;, ndo sé na capacidade de modificar a natureza,
mas também de compreendé-la; uma cultura em que o homem ndo s6 seja capaz de dar
novas qualidades ao artificial, como também de garantir a continuidade do fragil substrato
natural em que se baseia todo o existente e também sua prépria esperanga de vida.
(MANZINI Apud In: MUNOZ, 2008, p.60)

Segundo o Projeto Politico Pedagdgico do Curso, “o ensino da arquitetura e do urbanismo esta
pautado por uma gama de conhecimentos multidisciplinares que induz uma estrutura curricular
pautada pela interdisciplinaridade”. (FROTA, 2008, p.5) As agbes pedagodgicas devem visar o
desenvolvimento de condutas e atitudes com responsabilidade técnica e social, tendo como

principios:

a) a qualidade de vida dos habitantes dos assentamentos humanos e a qualidade material do
ambiente construido e sua durabilidade; b) o uso da tecnologia em respeito as necessidades
sociais, culturais, estéticas e econbmicas das comunidades; c) o equilibrio ecolégico e o
desenvolvimento sustentavel do ambiente natural e construido;, d) a valorizagdo e a
preservagao da arquitetura, do urbanismo e da paisagem como patrimdnio e responsabilidade
coletiva. (FROTA, 2008, p.5)

A proposta de ensino integrado que consta no Projeto Politico Pedagodgico tem como premissa a
multidisciplinaridade intrinseca a praxis arquitetonica, buscando aproximar as atividades de ensino
as atividades caracteristicas desta praxis (FROTA, 2008, p.7). Esta proposta baseia-se em quatro
pontos: as disciplinas de projeto de arquitetura e urbanismo como elemento condensador do
curso; a participagdo de professores de diversas areas do conhecimento, compartilhando
conteudos e desenvolvendo novas competéncias (integracdo efetiva entre teoria e pratica,
criatividade e pensamento critico); a insercao de professores que transitem e atuem em diferentes
areas: projeto, teoria e historia, tecnologia e instrumentagcdo grafica, analdégica ou digital
(integragao efetiva de conteudos nas disciplinas); e a criagdo de Laboratérios de Urbanismo que
atuem diretamente associados a projetos de desenho e arquitetura do espago urbano, a fim de
lograr o dialogo entre o Projeto Arquitetdnico e o Projeto Urbano (integracdo entre as diversas

escalas de projeto); além das atividades de pesquisa e extensdo, em especial as viagens de



estudo nacionais e internacionais, previstas como “estudos de casos”, vistas como momentos de

integracao de conteudos.

O curso, portanto, possui uma estrutura convencional, organizado por disciplinas, segundo as
subareas do conhecimento: projeto, teoria e histéria, tecnologia e instrumentagao grafica,
analdgica e digital. Nesta estrutura, as disciplinas de projeto — como disciplinas condensadoras de
conhecimento e que buscam simular a praxis profissional — possuem papel central no exercicio da
multidisciplinaridade, ao buscar associar as diversas dimensdes do objeto estudado,
relacionando-as aos diferentes campos do saber (sociologia, antropologia, historia, tecnologia,

engenharias, meio ambiente etc).

As praticas adotadas pelos professores, no primeiro ano do curso, vao ao encontro das propostas
contidas no Projeto Politico Pedagdgico, no sentido de reforcar uma atitude critica e reflexiva
sobre questdes trabalhadas em forma de problema, buscando repensar as disciplinas em seu
papel humanista, além daquele meramente técnico e instrumental. A utilizagdo de temas e textos
comuns a distintas disciplinas, enfocados em seus contextos particulares e associados em
atividades conjuntas, sao experiéncias que buscam somar contribui¢des de varias disciplinas para

a compreensao de um determinado objeto ou atividade.

A interdisciplinaridade, historicamente presente nos procedimentos de projeto e planejamento, é
reforgada como conceito e método tanto nas disciplinas praticas, quanto nas disciplinas teoricas.
Ela aparece tanto na transferéncia de métodos de outras areas, como na reorganizagao
epistemolégica do saber. No campo da arquitetura, a interdisciplinaridade ndo € uma novidade.
Ela nasce com a prépria profissao, desde a antiguidade, com a incorporacéo da estética classica
baseada na matematica e nas analogias com as formas da natureza. Os exemplos mais recentes
sdo os paradigmas tedricos ou enquadramentos ideoldgicos, importados de outros ramos do
conhecimento como a fenomenologia, a estética, a teoria linguistica (semidtica, estruturalismo,
pos-estruturalismo e desconstrucionismo), o marxismo e o feminismo (NESBIT, 2008), que

atualmente influenciam nos processos de projeto/concepgao e nos debates tedricos da area.

As disciplinas que compdem o primeiro ano do curso sdo: Fundamentos de Matematica; Calculo I;
Desenho: Observagao e Expressao; O Espaco Arquitetdnico: Percepgdo e Representagao;
Historia da Arte e Estética I; Cidade, Cultura e Arquitetura e Introdugao a Arquitetura I, no primeiro
semestre. No segundo semestre, as disciplinas sdo: Ecologia e Meio Ambiente; Fisica Ambiental;
Introducdo a Linguagem Tridimensional; Histéria da Arquitetura |; Histéria da Arte e Estética Il;

Informatica Aplicada a Arquitetura e Urbanismo | e Introdugao a Arquitetura Il.

O enfoque deste trabalho esta centrado em duas disciplinas: Introdugao a Arquitetura | e Il, que
possuem o papel de “espacgo” interdisciplinar responsavel pela apresentagdo ampla dos primeiros

conceitos relacionados a pratica da profissdo, de modo a propiciar uma visao estendida de sua



extensa problematica. Nesta primeira aproximagdo, as disciplinas de Introdugcdo possuem
interfaces com as disciplinas de Desenho, Observacdo e Expressao; Informatica Aplicada a
Arquitetura; Histéria da Arquitetura e Histéria da Arte. Estas disciplinas desenvolvem habilidades
que sao aplicadas nos exercicios de Introdugdo, ao mesmo tempo em que as disciplinas de
Introducéo desenvolvem outras habilidades que sao aplicadas ao ensino da Histéria, Desenho e
Informatica. E importante destacar, que a proposta do curso ndo contempla uma disciplina
especifica para o ensino de maquete, uma vez que este, é desenvolvido durante todo o curso,
como instrumento de projeto e analise. No caso do primeiro ano, por exemplo, o ensino da
maquete inicia-se na Introducédo | (maquete fisica e eletrénica), continuando nas disciplinas de
Historia da Arquitetura | (maquete fisica), Informatica aplicada a Arquitetura (maquete eletronica) e

Introducéo Il (maquete eletrénica).
Experiéncias didaticas: Introducao a Arquitetural e ll

Introducdo a Arquitetura | e Il visam inserir o aluno nas questdes relativas ao espago
arquitetdnico, sua percepgao e seu projeto, aproximando-o ao pensamento espacial e buscando

estabelecer uma ponte entre a compreensao, a visualizagao e o agenciamento do espaco.

Segundo Alfonso Mundz Cosme (2008), aprender a ser arquiteto € aprender a ver, aprender a
pensar, aprender a construir, aprender a aprender... Neste momento de inicio do curso nos
centramos principalmente nas duas primeiras etapas deste aprendizado: aprender a ver e
aprender a pensar a arquitetura, talvez as etapas mais dificeis e decisivas para a formacgao do

arquiteto.

O contexto profissional e didatico da arquitetura e do urbanismo tém mudado profundamente tanto
em relagcdo a amplitude da atuagao do arquiteto na sociedade quanto em relagdo a utilizagao de
novos meios de representagao e de projeto, 0 que exige cada vez mais uma reflexdo continuada
sobre as praticas e as metodologias adotadas no seu ensino. Por este motivo, Introducéo | e I
foram propostas como disciplinas experimentais e ndo como protétipos de escritérios de projeto.
Sua finalidade é desenvolver novas abordagens didaticas que busquem potencializar o processo
de criagao desde o inicio do curso, fortalecendo a capacidade analitica, critica e propositiva do
aluno ao mesmo tempo em que procura ampliar o conhecimento e o entendimento das

possibilidades de atuacgéao profissionais.

O aluno recém ingresso necessita estabelecer vinculos adequados entre o universo do real e o da
representagao. No inicio do curso, a manipulagdo dos instrumentos de representagao é ainda
precaria, os principios do desenho arquitetdnico ainda estao sendo apreendidos, o que tende a
produzir uma perda no foco do encaminhamento do exercicio de criagdo. Os mecanismos de
desenho passam, dentro deste contexto, a ser mais importantes para o aluno do que as

estratégias de abordagem do problema proposto.



O procedimento didatico adotado, neste caso, é incentivar o uso de meios de representagao que

estejam mais proximos da realidade do objeto e com a qual os alunos estdo mais familiarizados.

Prototipagens basicas, fotomontagens, croquis, colagens e maquetes tém sido os meios utilizados
para descrever visualmente as propostas. Ndo devemos esquecer que o aluno esta iniciando seu
contato com a arquitetura e o urbanismo, seus conceitos, seus instrumentos e estratégias de
projeto e portanto a quantidade de informagdes e reflexdes recebidas ja € muito expressiva.
Portanto, cobrar conhecimentos de instrumentagdo em representagdo, complexos do ponto de
vista da aprendizagem e do manuseio, neste momento, seria uma sobrecarga, desenfocando do
objetivo principal da disciplina que vem a ser a reflexao sobre o problema do projeto de arquitetura

e urbanismo em suas diferentes escalas.

Segundo Christian Génshirt (2007 apud in: MUNOZ, 2008), a ferramenta do desenho é
fundamental para comunicar as ideias e os pensamentos durante o processo de projeto, mas para
a representacao do projeto intervém também instrumentos de carater verbal e escrito. “Temos que
comunicar nossas idéias mediante gestos, falando sobre elas, escrevendo-as e representando-as
de qualquer forma” (p.156). Os instrumentos de representacéo tém sido tradicionalmente graficos:
croquis ou diagramas; desenhos com escala, como plantas, elevagdes, secgdes; os modelos
fisicos com escala ou maquetes e modelos digitais sem escala. Segundo o autor, as primeiras
ferramentas de desenho n&o deixam de ser o gesto e a linguagem, seguindo-se pelos
instrumentos desenvolvidos a partir deles (croquis, esbogos, desenhos técnicos, etc.). A

descrigao, a critica, a teoria, assim como o calculo, também s&o instrumentos verbais.

Pautados nestes conceitos, buscamos enfatizar nas disciplinas de Introducdo | e Il, o uso de

instrumentos tanto graficos como verbais, no ensino do processo de projeto.

Fig.1 Introdugéao | /Exercicio 2: maquetes de estudo, 2009.



Estas disciplinas tém por base uma série de exercicios praticos que sao precedidos por reflexao
tedrica complementar. As aulas tedricas visam refletir sobre a natureza de cada exercicio, seus
antecedentes histéricos, suas necessidades programaticas e sua problematica, aportando os
elementos e argumentos necessarios a uma introdugcdo também aos processos projetuais tipicos

da arquitetura, sempre de um modo ao mesmo tempo analitico e critico.

Elas possuem objetivos didaticos e operativos comuns, atuando a partir de trés procedimentos
diferenciados basicos: aulas expositivas, assessoramento do professor ao grupo de alunos e
painéis de avaliacdo. As aulas expositivas complementam as tarefas especificas de atelié
objetivando a reflexado critica sobre o projeto em sua totalidade. O assessoramento do professor
ao grupo de alunos tém como objetivo avaliar as peculiaridades das respostas aos exercicios
individuais com a participagcdo de todos os alunos ou grupos de alunos. Durante os
assessoramentos, o estudante deve, necessariamente, apresentar elementos suficientes para
uma avaliagao critica concisa de sua proposta. Ou seja, a avaliacdo € continua e processual —
durante os assessoramentos— e pontuadas por momentos especificos, destinados a avaliagao das
hipoteses de trabalho e dos resultados alcangados, no qual o aluno expde todo seu processo de

trabalho. Este momento denominamos de painéis de avaliagao.

A metodologia de ensino baseada em Painéis de Avaliacio, é oriunda da larga experiéncia deste
processo nas disciplinas de Pratica de Projetos desenvolvida na Faculdade de Arquitetura da
Universidade Federal do Rio Grande do Sul, desde o inicio da década de 1980. Os Painéis de
Avaliagao ocorrem em varios e diferentes momentos durante os exercicios de projeto e envolvem
a exposigao grafica e oral por parte dos alunos, bem como a critica, a orientagao e a avaliagao por
parte dos professores. Esses painéis sdo momentos de promover os debates onde se discutem
questdes tedricas e conceituais referentes ao contexto das propostas. Um importante suporte ao
uso dos Painéis de Avaliagao é o processo de assessoramento em grupo, onde se socializam as

ideias, os problemas e as solugbes encontradas pelos alunos.

O primeiro exercicio realizado em Introdugdo |, ARQUITETANDO: O ESPACO
ARQUITETONICO/ FORMA E ESCALA, tem como problema delimitar e caracterizar um espago a
partir de um suporte ja existente. O estudante toma contato com o universo dimensional,
interagindo com escalas e representagdes; formas e principios estruturais; materiais, cores e
texturas. O objetivo € criar um espago efémero para comunicagcdo. O processo consta do
levantamento dos dados (vivéncia do lugar, medicbes e fotos); croquis de representagdo do
existente (perspectivas); desenvolvimento das propostas por meio de croquis; pesquisa de
materiais, execugao de protétipo de um modulo do espago proposto (escala 1:1); analise,
discussao e avaliagao dos resultados alcangados com o exercicio. O local escolhido séo as
passarelas cobertas do Campus Samambaia da UFG, que conectam as diversas edificagdes

deste campus e envolvem diferentes situagdes de contexto e que se encontram no ambiente de



vivéncia cotidiana dos estudantes. A duragao do exercicio € de duas semanas e o trabalho é

realizado em grupo.

O resultado do exercicio tem sido positivo no sentido de despertar no aluno o interesse pelo
manuseio direto da forma e da estrutura, assim como uma abordagem pratica aos problemas de
escala do espaco construido, tomando decisdes no sentido de uma resposta “negociada” pelos
integrantes do grupo, que proporciona, também, um primeiro entrosamento entre alunos e

docentes. Este entrosamento sera importante para o desenvolvimento dos trabalhos seguintes.

Fig. 2 Introdugao | /Exercicio 1: o espago arquitetdnico — forma e escala, 2009 e 2010.

O segundo exercicio realizado em Introducéo |, AMBIENTE ARQUITETONICO: GEOMETRIAS/
MATERIAS/ SUPERFICIES/ CORES, também no Campus Samabaia da UFG, agora em uma
area entre o Bosque Saint Hilaire e o Instituto de Matematica e Fisica, tem como problema a
conexao do ambiente criado com as passarelas existentes e a intermediacio entre o bosque e as
edificagbes. O aluno continua em um contexto referencial conhecido, facilitando analogias a
serem desenvolvidas, principalmente no sentido da visualizagdo imediata do problema em suas
diversas escalas de aproximagao. O objetivo & criar um ambiente em um espaco aberto
delimitado; um lugar de encontro/ estar informal/ 6cio para os estudantes. O estudante toma
contato com o sitio que tem por limites uma edificagdo por um lado e um bosque, por outro. A
intervencdo consta da criagdo de um mobiliario urbano e a articulacdo paisagistica do local,
condicionada a preservagao integral desta vegetagdo. O processo consta do levantamento dos
dados (vivéncia do lugar, medi¢cdes e fotos); croquis de representagao do existente (planta de
localizagado de vegetacao); desenvolvimento das propostas por meio de maquetes de estudo de
papel (dobradura); apresentagao de painel de avaliagao das propostas (croquis, fotomontagens e
maquete final na escala 1:75); analise, discussédo e avaliagdo dos resultados alcangados com o

exercicio. O trabalho possui a duragdo de um més e é realizado em dupla.

Durante este exercicio o aluno experimenta varias hipoteses de trabalho a partir de maquetes de

dobradura, para posteriormente desenvolver maquetes volumétricas de estudo. A manipulagao do



papel e de outros materiais, como isopor, espuma, gesso, palitos, arames etc, permite o contato
com problemas plasticos e estruturais da forma, que s&o importantes para o desenvolvimento da

proposta. A maquete de papel, utilizando a dobradura, permite uma maior agilidade ao processo.

Fig.3 Introdugéo | /Exercicio 2: o ambiente arquitetdnico: geometrias, materiais, superficies e cores, 2009.

O terceiro exercicio realizado em Introdugdo |, O OBJETO ARQUITETONICO: PAVILHAO
TEMPORARIO, tem como problema estruturar um objeto construido a partir de uma matriz basica
simples. O objetivo do exercicio é projetar um edificio temporario, cujo programa, flexivel, permita
ao aluno investigar aspectos plasticos/representativos e formais/construtivos. A edificagao deve
ao mesmo tempo responder ao seu carater transitério e de elemento marcante na paisagem. O
processo de trabalho € o mesmo utilizado no exercicio anterior, enfatizando a construgdo de
sucessivas maquetes de estudo e uma maquete final, na esc. 1:50. Neste exercicio o aluno utiliza
basicamente a maquete como instrumento de trabalho, realizando a representacéo bidimensional
da proposta —desenho arquitetdbnico—, apenas apds a sua conclusdo e tendo como base as
maquetes realizadas. O local proposto para a realizagdo do exercicio situa-se entre o Centro de
Convivéncia e a Faculdade de Artes Visuais, no Campus Samambaia da UFG, local vivenciado
pelos estudantes diariamente e que propicia uma constante reflexdo sobre a diversidade de
aspectos que deveriam participar das escolhas de projeto. Exercicio com a duragado de um més e

meio, é realizado individualmente.
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Introdugao | /Exercicio 3: o objeto arquiteténico — pavilhdo temporario, 2009 e 2010.




Neste exercicio, sao introduzidas reflexdes sobre contexto histérico e social, sentido e pertinéncia
histérica do projeto, ao apresentar aos alunos o desenvolvimento desta tipologia desde os
primeiros exemplos das Exposi¢cdes Universais, assim como os aspectos referentes ao seu
desenvolvimento técnico-construtivo e simbdlico, enquanto protétipo experimental. Ao final deste
exercicio o aluno apresenta, além da maquete fisica, um painel com a memdéria do projeto, no
qual utiliza diferentes instrumentos de representacéo (croquis, desenho arquitetdnico a mao ou no

computador, maquetes eletronicas e fotomontagens), conforme as habilidades desenvolvidas.

Enquanto a disciplina de Introducdo | enfoca a escala do objeto, a disciplina de Introducgao II,
busca desenvolver seu foco nas questdes pertinentes a escala urbana, discutindo aspectos
referentes a rua, ao bairro e a cidade. Neste caso o objeto de estudo é a cidade de Goiania, mais

especificamente seu Centro Tradicional, area projetada que da origem a cidade.

A disciplina de Introdugado Il foi concebida a partir das discussdes apresentadas por Josep
Parcerisa e Marta Rubert de Ventds no livro “La ciudad no és una hoja en blanco”. Parcerisa e
Ventds (2000) introduzem o conhecimento da cidade como conhecimento da arquitetura,
buscando interpretar sua natureza e carater, bem como as operagdes de transformacao da forma
urbana, assumindo o projeto urbano em sua natureza dialética. O livro convida ao debate
académico sobre as operagdes de projeto, que na maior parte das vezes tendem a enfocar o

objeto, desconhecendo a cidade e o territério como parametro.

Neste sentido, o primeiro exercicio, GOIANIA: PROJETO, PAISAGEM E MORFOLOGIA, tem por
finalidade uma imersao nos aspectos histéricos de sua fundagdo, dando énfase aos projetos
fundacionais e as conexdes destes com as teorias urbanisticas que |he deram sustentagcdo. A
problematica enfrentada pelo aluno, neste caso, € compreender como foi idealizado o projeto
original da cidade e como se configuraram, ao longo do tempo, sua paisagem e morfologia. Cada
grupo é responsavel por realizar uma leitura particular sobre a cidade: o projeto de Attilio Correia
Lima; o projeto de Armando Godoy e as reformulagdes dos irmaos Coimbra Bueno; Goidnia como
cidade Jardim; analise morfolégica dos bairros centrais e evolugdo urbana por imagens. Trata-se
de um trabalho de pesquisa realizado em grupo, com seminario de apresentacao utilizando midia
eletrénica. O langamento do trabalho se faz a partir de uma aula expositiva que apresenta um
panorama sobre as ideias e realizagdes que caracterizam a cidade moderna, enfocando suas
transformacbes na paisagem e morfologia. Nesta aula s&o introduzidos conceitos tais como:
“Cidade Jardim”, “Cidade Linear’, “Cidade Industrial’, “Cidade Racionalista”, “Cidade
Funcionalista”, necessarios a contextualizacao histérica do problema: a construgcéo de uma cidade

moderna no Planalto Central. O exercicios possui duas semanas de duragao.
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Figs. 5 Introdugao Il /Exercicio 1: o Goiania, projeto, paisagem e morfologia, 2009.

O segundo exercicio realizado em Introducéo Il, ESTUDO DE CASO: O CENTRO TRADICIONAL
DE GOIANIA, tem como problema compreender a formacéo desta area da cidade e sua situacéo
atual, através de um levantamento minucioso que inclui: fotografias, desenhos e medigdes in locu,
entrevistas aos moradores e pesquisas em arquivos histéricos. O trabalho consiste em analisar
apenas um trecho do centro tradicional de Goiénia, onde cada grupo fica responsavel por uma
quadra, sempre contigua as outras analisadas. Este exercicio tem por objetivo reconhecer as
caracteristicas visuais (morfologicas e paisagisticas) deste trecho, como também aquelas menos
aparentes (histéricas, funcionais, contextuais, infraestruturais), tendo em vista uma intervengao de
melhoria/transformacao. Para sua realizagdo sao selecionadas ruas e quadras que compreendem
diferentes tipologias formais e conformam espacgos urbanos de medidas, propor¢gées e ambientes
diversos, o que permite uma comparagao entre os varios trechos a fim de compreender a forma e
a funcao que cada uma deles assume no contexto urbano da cidade. Os alunos devem observar a
estrutura tipoldgica dos edificios; a forma da quadra e seus espacos intersticiais; as relagdes de
hierarquia, singularidade e repeticdo entre os varios elementos que a estruturam; seu entorno
imediato, bem como os espagos nao construidos — jardins e patios, lugares representativos ou
simples vazios que incorporam, em cada situagao, usos e atividades proprias. A apresentacéo é
feita em forma de painel, onde o grupo expde tanto a analise sobre o trecho pesquisado quanto o
diagnostico que aponta problemas e proposi¢gbes gerais. Ao final das apresentagdes, como
conclusdo do exercicio, sao discutidos os resultados e se estabelece, entre professores e alunos,
um “plano diretor” para a revitalizagcao da area, que serve de base para o desenvolvimento do
exercicio final. O trabalho tem a duracdo de um més e meio e os grupos possuem de 4 a 5

estudantes.
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Figs. 6 Introdugéo Il /Exercicio 2: Estudo de Caso — O Centro Tradicional de Goiénia, 2009 e 2010.

O terceiro exercicio realizado em Introducéo Il, INTERVENGAO EM UMA QUADRA DO CENTRO
TRADICIONAL DE GOIANIA, tem como problema desenvolver propostas de reabilitagdo ou
requalificacdo urbana de elementos da area analisada (edificios ou espacos urbanos), a partir do
plano de revitalizagcdo elaborado pela turma. O trabalho é dividido em trés etapas: plano diretor,
partido arquitetdbnico e proposta final. O processo de trabalho consiste no desenvolvimento das
propostas por meio de maquetes eletronicas; apresentagcido de painéis de avaliagao das propostas
e a analise, discussao e avaliagao dos resultados alcancados com o exercicio. Ao longo do

processo sao apresentados estudos de caso elaborados tanto pelos professores, quanto pelos



alunos, enfocando experiéncias recentes de projeto de reabilitagdo e requalificagcao de edificios e
espacos urbanos em cidades dos continentes europeu e americano. O trabalho é desenvolvido

em dupla, durante o periodo de dois meses.

E importante ressaltar que os dois Ultimos exercicios de Introducéo Il — levantamento e projeto da
area — contam com a aporte da disciplina Informatica Aplicada a Arquitetura, que desenvolve o
instrumental técnico e analitico necessario para a realizacdo e apresentacdo dos trabalhos. Na
disciplina de Informatica, que se desenvolve paralelamente a Introdugao Il, os alunos exercitam a
instrumentacdo apreendida nos programas CorelDraw, Sketch-Up e Photoshop a partir dos

exercicios desenvolvidos na disciplina de Introdugao a Arquitetura.

ESTUDO DE CASO/ INTERVENCAO NO ESPACO URBANO
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Fig. 7  Introducéo Il /Exercicio 3: intervencdo em uma quadra do Centro Tradicional de Goiania, 2010.

Na medida em que se trata de disciplinas voltadas para os aspectos introdutérios da profissao,
além dos exercicios praticos de projeto, propde-se a realizacdo de passeios de analise realizados
externamente e visitas de estudo. Na maioria das vezes, estes passeios sdo realizados com a
participagao de professores de outras disciplinas do periodo, buscando o debate e enfoques

complementares para o entendimento do objeto ou objetos em questao.



Fig. 8 Introducéo Il /Exercicio 3: intervengdo em uma quadra do Centro Tradicional de Goiania, 2010.
Breve conclusao sobre um processo de projetar

O entendimento primeiro sobre o que é lugar, espago, projeto, cidade etc passa pela palavra, pelo
desenho, pela maquete, pelo computador. Todos eles atuam como instrumentos complementares
que conformam, desenvolvem e permitem o dominio do projeto. O aluno, hoje, necessita habilitar-
se tanto ao uso da palavra, como a manufatura de maquetes ou o manejo de programas
computacionais, sejam eles de manipulagdo de imagem, graficos ou CADs, ja que a descrigao de
um projeto e o desenvolvimento de seus processos esta cada vez mais associado a articulagao de

diversos saberes e instrumentos de representacgao.

O desenho tem sido o meio mais tradicional e comum de representacdo do projeto. E através dele
que o arquiteto da forma a suas ideias, faz conscientes suas escolhas e as pode criticar e
modificar para fazé-las evoluir em direcdo ao projeto. No entanto, hoje a maquete € um elemento

fundamental no processo de definicdo do projeto e em sua representagdo. Por outro lado, as



novas tecnologias da informagao revolucionaram o processo de elaboracdo do projeto em
diversas formas: permitindo uma representacdo mais precisa e especializada; possibilitando
projetar em duas e trés dimensdes e em varias escalas, ao mesmo tempo; e mudando de forma
radical a representagao e transmissao do projeto. Esta forma de trabalhar e operar em duas e trés
dimensdes com maior rapidez, exatiddo e complexidade, permitiu o desenvolvimento de formas e
espacos antes desconhecidos. Em contrapartida, torna-se, as vezes, menos reflexiva, pessoal e

original.

O sentido destas disciplinas é levar o aluno a saber que representar o projeto € narrar sua
realidade fisica para que possa ser executada, mas também expressar seu conteudo e intengdes
e, por sua vez, narrar o processo de projeto. E leva-lo a compreender que o ato de projetar inclui
desenvolver um olhar critico, transformador, sobre um contexto que é local e regional, sem

esquecer que faz parte de uma aldeia global que cada vez esta mais comunicada.

Referencias bibliograficas

FROTA, J. A. D. (coord). Curso de Arquitetura e Urbanismo: Projeto Politico e Pedagdgico. FAV/UFG.
Goiania, out. 2008.

MUNOZ COSME, Alfonso. Iniciacién a la Arquitectura: La carrera y el ejercicio de la profesion. Barcelona:
Reverté, 2008.

NESBIT, Kate (org). Uma agenda para a arquitetura: antologia tedrica (1965-1995). Sao Paulo: Naify,
2008.

PARCERISA BUNDO, Josep; RUBERT DE VENTOS, Maria. La ciudad no es una hoja en blanco: hechos

del urbanismo. Santiago de Chile: Ediciones Arquitectura/ Pontificia Universidad Catolica de Chile, 2000.

! Eline Moura Pereira Caixeta , Doutora (ETSAB-UPC, 2000), Prof. Adjunto 2 (FAV-UFG).
José Artur D’Al6 Frota, Doutor (ETSAB-UPC, 1997), Prof. Associado 3 (FAV-UFG)



