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Resumo

Este trabalho consiste na discussdao sobre as dificuldades encontradas pelos
professores de projeto do curso de Arquitetura e Urbanismo na busca por métodos de
ensino de projeto eficientes, e ainda, as condicées e experiéncias quando se trata

desse curso nas escolas publicas de Mato Grosso.



Abstract

This work consists of the quarrel on the difficulties found by professors of project of the
course of Architecture and Urbanism in the search for efficient methods of education of
project, and still the aggravating ones that they are found when deal with this course in
the public schools of Mato Grosso.



Resumen

Este trabajo consiste en una discusion sobre las dificultades encontradas por los
profesores del curso de proyecto del curso de Arquitectura y Urbanismo en la
busqueda por métodos de enseno de proyectos eficiente, asi como las condiciones y
experiencias de este curso en lo que se refiere a las escuelas publicas de Mato

Grosso.



O ensino de projeto nas escolas de arquitetura do Mato Grosso: em busca da
qualidade

A busca por métodos de ensino de projeto de arquitetura que gerem influéncias
controlaveis, ou condicionem a cogni¢ao, é constante e tem sido abordada com maior
ou menor énfase em concomitancia com a busca da clarificacdo sobre processos de
concepcao de projetos de arquitetura. Concepgao projetual se funda em processos
intelectuais analiticos e sintaticos que propiciam transformar centenas de variaveis,
valoradas e qualificadas através do que denomina-se por repertorio, experiéncia
resultante da experimentacdo e observacdo do ambiente, em um projeto de
arquitetura, semente de uma intervengéo profunda, sélida e duradoura no ambiente,
determinante da forma, do uso do espaco e de comportamentos no espacgo, a
edificacdo. Nao obstante a repercussao de métodos criados a partir da década de
1960 nao é corrente nas escolas de arquitetura brasileiras e a aplicacdo de um método
de ensino de projeto, € ndo ha tampouco um método com coeréncia suficiente para

ser comum a diversas escolas.

Como resultado, ndo ha consolidagdo do conhecimento na &area cientificamente
estruturado e alguns exemplos se difundem como resultado de experiéncias e
tradicdo: “Primeiro tomo contato com o problema, o terreno, o programa, o ambiente
onde a obra vai ser construida. Depois, deixo a cabeca trabalhar e durante alguns dias
guardo comigo no inconsciente o problema em equagao, nele me detendo nas horas
de folga e até quando durmo ou me ocupo de outras coisas” (NIEMEYER, 1993, p.42).

O professor de projeto de arquitetura, solitario em sua empreita, deve se calcar em
sua experiéncia e alguma parca bibliografia.

Historicamente a arquitetura era um oficio cujo aprendizado e atuacdo se
indissociavam da pratica construtiva. Aprendizes aprendiam através do fazer sob
controle direto e constante de seu mestre. Se mantinham tradicdes, os resultados
eram inequivocos e incontestaveis. A divisao do trabalho moderna trouxe a reboque a
dissociagdo entre pratica construtiva e projeto arquitetonico, introduzindo um hiato
entre concepgcao e planejamento, e construgdo do objeto, determinando uma nova
relacdo, assemelhada a anterior mas superficial, entre professores e alunos. O
modernismo na arquitetura deixou a heranga da negagao da tradicdo compositiva e a
dicotomia projetual do “funcionalismo e do génio criador” apesar do esfor¢co da
Bauhaus em conciliar arquitetura e tecnologia. No caso norte-americano houve apenas
uma substituicdo do estilo classico romano pelo que foi chamado estilo moderno ou
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internacional.O projeto, por sua natureza virtual, de objeto potencial, ainda nao
concreto, permite experimentagbes das mais variadas, ilimitadas, pois ndao sao
crivadas pela dura realidade do ago, do concreto, do vidro, dos custos. A
concretizagao e a provagao dos preceitos e conceitos aplicados ao projeto ocorrera no
canteiro de obras, no uso por anos, décadas seguidas e temporalmente distante do
controle ou da avaliacao do projetista.

Sob outro enfoque, a auséncia de um procedimento metodolégico adequado, claro,
abrangente, sistematizado, impossibilita o estabelecimento de praticas de ensino
adequadas e eficientes, neste contexto, o atelié de arquitetura se torna um arremedo
de pratica de projeto e, salvo louvaveis exceg¢des, empobrecido técnica e teoricamente
e completamente desconexo da experimentagao inovativa, do projeto reflexivo. Este
aspecto ainda se recente do fato de muitas das escolas de arquitetura separarem os
departamentos das disciplinas teéricas, que tém caracteristicas mais passiveis de
renovagao pela proximidade e afinidade de seus aplicadores com a pesquisa, dos de
projeto, que trazem consigo muitas vezes apenas a pratica profissional do dia a dia,
deixando pra tras o universo de investigacdo e experimentacdo de procedimentos,
instrumentos e conceitos revisados e atualizados, dissociando ainda, a teoria da

pratica, conforme descreve Graeff(1995):

“O saber fazer arquitetura vai dando lugar, na formagao do arquiteto, ao
saber desenhar e discursar sobre arquitetura. Assim, o divércio entre arte
e técnica comega com o distanciamento entre teoria e pratica, o
desenho/proposta tedrica e a constru¢do/realizagao pratica da obra, vale
dizer, do espaco” (GRAEFF, 1995, p.130)

Por certo que as bases tedricas da area do conhecimento que trata do projeto de
arquitetura e de seu ensino estao por ser construidas e sua construcao se faz urgente,
mas obviamente que o embasamento teorico, apesar de essencial, € insuficiente e

deve ser balizado pela experiéncia, maturidade e repertério arquitetural.

O repertério arquitetural é resultante principalmente do uso dos espagos, da
observacao espacial atenta e critica e principalmente da experimentagcao pessoal do
espaco, de exemplares notérios da arquitetura, o que implica uma série de
dificuldades por vezes instransponiveis, e que colocadas para uma escola de

arquitetura no interior do Brasil, se agravam.

Montaner (2007) aponta que em relacgao a critica da arquitetura:

Muito raramente o julgamento de uma obra arquiteténica pode se realizar
sem que ela seja visitada, apenas pelo estudo de suas fotografias. Faltaria
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ai a experiéncia sensorial de perceber articulacao dos espacos, de ver a
sua escala e a sua luminosidade, de tocar as suas texturas, de analisar os
seus detalhes construtivos, de comprovar o seu funcionamento, de
verificar a sua inser¢do na paisagem (MONTANER, 2007, p.18).

O aprofundamento das discussdes colocadas, a avaliagdo do repertério e
amadurecimento arquitetural, das caracteristicas de aprendizagem dos alunos e dos
métodos de ensino-aprendizagem empregados no atelié de arquitetura do curso de
arquitetura e urbanismo das escolas de arquitetura de Mato Grosso, muitas vezes fica
comprometido pelas préprias caracteristicas do Estado voltado a economia
agroindustrial e das cidades onde estas faculdades estéo instaladas, como Barra do
Bugres. Tal condicdo restringe alguns elementos primordiais para concepgao de
exercicios de projeto como a identificagcdo de escala, repertério e vivéncia minima dos
espagos para os quais pretende projetar. Emitir um parecer em relacdo a arquitetura
implica na constatagdo de alcance de suas finalidades, como: “funcionalidade
distributiva e social, beleza e expressao de simbolos e significados, uso adequado dos
materiais e técnicas, relacdo com o contexto urbano, o lugar e o meio ambiente”

(MONTANER, 2007, p. 15).

As experiéncias que temos nas escolas publicas de Mato Grosso nos mostraram que
as metodologias utilizadas pelos professores sdo muito parecidas e estdo dentro das
metodologias citadas por Ralph Johannes (2003), como sendo metodologias
influenciadas por modismos da educacao. Os métodos das universidades UNEMAT e
UFMT comprovam ainda o pensamento do autor, como sendo os métodos mais
utilizados por professores de projeto arquiteténico em todo o mundo, na seguinte
sequéncia:

1) Professor e aluno — o professor reline os alunos ao seu redor e ensina arquitetura

sem exigir senso critico.

2) Ensino pratico — € um aprendizado ativo com objetivos especificos, independéncia e
cooperagao por parte dos alunos. Possui criatividade de pesquisa e trabalhos em
pequenos grupos.

3) Alto aprendizado — os alunos constroem seu conhecimento através do seu proprio
trabalho, determinando seus préprios objetivos, quando e como ele quer aprender. O
professor tem a tarefa de criar problemas de situagdes e fornecer as ferramentas para



sua solucao, além disso, deve assessorar 0 andamento dos projetos e fornecer

informagdes quando necessario.

O MADE (Model of Architectural Design Education) € um modelo de ensino orientado
profissionalmente para o treinamento de alunos de arquitetura, em forma de um
aprendizado organizado em um procedimento metodicamente estruturado e planejado.
Ele inicia-se com tarefas de projeto, englobando a totalidade das atividades que levam
a definicdo dos objetivos, passa pela preparagéo e produgéo do projeto e por ultimo
pela compilagdo dos documentos exigidos pelas autoridades.

O desafio deste método é saber como a teoria tradicional de projeto poderia ser
complementada por uma teoria mais didatica. Seu objetivo era procurar formas de
treinar as habilidades dos alunos, desde o inicio do curso de arquitetura, para que o
processo de projetar fosse mais facil e a avaliacao dos resultados mais transparente e
funcional, sendo que seu objetivo principal era o de habilitar os alunos a criarem um
projeto profissional, observando independentemente uma variedade de restricoes

legais, técnicas e financeiras.

Todos métodos de desenvolvimento de projeto pressupbe a apreensdao e
conhecimento profundo sobre o objeto tratado. O conhecimento do objeto é inexoravel

para uma intervengdo de sucesso.

Como nos ensina Comas (1986) “Mesmo aceitando que a intuicdo desempenha papel
relevante na concepcao de partido, € muito improvavel que ela brote de um vazio
subitamente iluminado.” p. 36, a criatividade e inventividade para solucionar problemas
arquiteurais esta indissociavelmente atrelado a apreensdo do ambiente e condicionado
a riqueza de experiéncias pessoais. Como afirma a ciéncia da cognicao e nos fazem
entender Mariotti (2000) e Hertzberger (1996), o aprendizado é alcancado através de
dois mecanismos, a analogia e o antagonismo, ou aprendemos seguindo o que

conhecemos ou negando o que é conhecido.

Partindo—se do pressuposto que a arquitetura surge através da proposicao de uma
problematica, se adotarmos que a caracteristica da esséncia do ensino de projeto de
arquitetura e urbanismo é a solugdo do problema, e que o resultado sera medido
através de um “bom resultado”, e que parte desta caracteristica, fora as questdes
técnicas e condicionantes fisicos estd baseada em questbes subjetivas, que
independente de abordagens ou linguagens usadas, se consubstancia na

experimentagdo do mundo, na vivéncia.



OS CURSO PUBLICO DE ARQUITETURA E URBANISMO NA CIDADE DE BARRA
DO BUGRES

A Universidade Estadual de Mato Grosso (UNEMAT) é uma instituicao estadual de
ensino superior. Encontra-se sediada na cidade de Céaceres e com campi
estrategicamente instalados em cidades por todo o interior do Estado, contando com
onze Campi e quatorze nlcleos pedagégicos. E uma universidade de criagdo recente
e se destaca por desenvolver pesquisas e acdes de extensdo comunitaria imbricadas
com a realidade local, visando atendimento e melhoria educacional e da qualidade de
vida da populagéo e o desenvolvimento sustentado.

Atua em cento e doze dos cento e quarenta e um municipios de Mato Grosso, tendo
como politica a expansao multi campi no interior do estado. Em meio a diversidade
econdmica, social e cultural de cada localidade, oriundas da extenséo e isolamento
territorial do estado, os cursos foram pensados de maneira distinta, buscando atender
as necessidades de cada regido. Atualmente, a Universidade conta com quarenta e
quatro cursos regulares de graduacao em diferentes areas.

No Campus de Barra do Bugres, cidade de 30 mil habitantes, distante 170 km da
capital, Cuiaba estao instalados os cursos de Matematica, Arquitetura e Urbanismo,
Ciéncias da Computacdo, Engenharia de Alimentos e Engenharia de Producao
Agroindustrial.

O curso de Arquitetura e Urbanismo, instituido em 2002 na Universidade, ainda como
Arquitetura Rural e Urbana, passou por uma série de intervengcées no ano de 20086,
buscando sempre a melhoria na qualidade de ensino, por meio da reformulagédo da
antiga matriz curricular e a mudanga do nome do curso, atendendo a intervengédo do
CREA, e visando sua abrangéncia geral enquanto formacgao de arquitetos e urbanistas
a atuar no estado de Mato Grosso. Sobretudo, essa reestruturacdo esta ligada
também a migracdo de profissionais oriundos dos mais diversos estados brasileiros,
qualificados, titulados e habilitados a produzir pesquisa e extensdo na Universidade,
por intermédio da nomeagdo em concurso publico, fazendo com que o curso tivesse

grande parte do corpo docente efetivo, o que ndo ocorreria até agosto de 2006, pois



todos os professores do curso eram interinos, inviabilizando a produg¢do da pesquisa e

extensdo e limitando o curso somente ao ensino.

O projeto politico pedagdgico do curso de Arquitetura Rural e Urbana tem énfase no
meio ambiente e descreve que corresponde aos anseios da populagdo da cidade,
destacando que a prépria populacdo através de plebiscito, acrescentando que a
localizag&o privilegiada da cidade (nascente do Pantanal) favorece o objeto de estudo
nao s6 na questao ecoldgica mas sobretudo na manutencao das cidades enquanto
patriménio histérico-cultural devido a sua arquitetura que, nesse ambito, necessita ser

preservada.

O curso de Arquitetura da UNEMAT foi proposto com enfoque voltado a arquitetura

rural e alterado posteriormente.
De acordo com o projeto politico pedagogico do curso, proposto em 2002:

“A linha filoséfica de ensino do curso de Arquitetura Rural e Urbano (com
énfase ao meio ambiente) da UNEMAT pode ser traduzida como sendo o
aprendizado e o exercicio sistematico e progressivo do pensar e repensar a
produgao arquitetbnica, mediante a experimentacgao, investigacao e construcao
dos diversos objetos de conhecimento sugeridos a formagao do arquiteto Rural
e Urbano. Este exercicio de pensar e repensar a pratica, e a pratica refletida
levar a saltos epistemolégicos, deve ser realizado numa perspectiva

interdisciplinar-holistica, resgatando uma atitude globalizadora da realidade.”

E perceptivel que o projeto foi formulado obedecendo a modelos pré-estabelecidos
gue nao retratam a realidade da cidade e das condigbes em que foi implantado. Isso
se confirma diante das dificuldades enfrentadas pelos professores de projeto de
arquitetura, de urbanismo e paisagismo, que nao tém na cidade exemplares a serem
estudados e referenciados, sem contar a falta de espacos urbanos que ja ndo foram
trabalhados e retrabalhados intensamente em areas consolidadas ou ndo. Técnicas
construtivas e vivéncias em obras também ficam comprometidas devido a auséncia de
obras significativas, e técnicas que se diferenciem das tradicionais de tijolos. E comum
0 agendamento de viagens para levar os alunos para a vivéncia em obras em Cuiab4,
dificultado pela auséncia de dnibus proprio da universidade, mesmo que estas se
demonstrem sem tanta inovagdo diante de um repertério abundante no universo
tecnolégico mundial ou nacional.

Arquitetura rural ou urbana sado especificidades da arquitetura, e a diferenca de
nomenclatura ndo implica diferenciacbes de métodos de ensino ou de projeto.



A questado colocada é qual o alcance ou a validade de uma educacgao arquitetonica
carente de experimentagao, fundamentada em imagens, parcas, pobres, fragmentadas
que exibem cenarios e ndo espagos preparados para a experiéncia corpérea,
interativa, real e toda sorte de problemas recorrente desta.

A abordagem probleméatica com o qual nos deparamos pode ser ampliada e,
guardando diferengas de escala, podemos abarcar mesmo a questdo em uma
perspectiva mundial (WAISMAN, 1990), estabelecendo produgdo e educagao
arquitetural central e periférica, sem no entanto, validar a periférica, pois mal se pode
distinguir a producao originada desta com construcao e decoragéao, ficando em esfera
outra, distinta e irreconciliavel com a da Arquitetura central, capaz de proporcionar
avangos para a area e fazer historia.

Obstante todo esforco de melhoria de qualidade no ensino, ndo se pode transpor ou
suprimir as limitagdes impostas pela distancia e caréncia de experiéncias arquiteturais
vivenciadas em sua totalidade ou pela condicao periférica e “isolada” de uma escola
sediada no interior do Brasil, Barra do Bugres, Cuiab4, as cidades mato-grossenses e
tantas outras cidades brasileiras.

Mesmo sem fazer histéria ou contribuir com a Arquitetura, devemos admitir que existe
um ganho resultante da educacéao periférica como a do caso abordado, que se reflete
em melhoria da qualidade de vida resultante da atuagdo, mesmo que limitada, dos
formados por esta educacgéao periférica.
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