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Resumo

O ensino do Projeto Urbano na atualidade pressupde uma pratica criativa que permita
uma postura aberta, desterritorializada e flexivel na agenda programatica da cidade
contemporéanea.

A Disciplina de Urbanismo Il do Curso de Arquitetura e Urbanismo do UniRitter tem
como foco a acdo projetual sobre areas de oportunidades, através de operacbes urbanas
estratégicas em REALIDADES OUTRAS.

Estas operacBes caracterizam-se pela simultaneidade de situacbes na cidade
contemporanea, pela diversidade programatica, por novas paisagens que irradiam energia,
transformam a logica fisico-social, atraem e reabilitam partes da cidade a partir de si.

A estratégia didatico-pedagoégica para o desenvolvimento de um projeto urbano em
REALIDADES OUTRAS optou por taticas de integracdo e articulagdo, com énfase na estreita
relacdo entre ensino pesquisa e extensdo. Assim sendo, as estratégias adotadas para a
concretizacao residem em:

- Parcerias com outras Escolas de Arquitetura - Nacionais e Internacionais
- Editais de Concursos Publicos ja realizados fora do ambito estadual

-Termos de referéncias ou protocolos de trabalho provocativos que desafiem a inércia
estudantil com criatividade e prospeccéo.

O processo de verificagdo do conhecimento sobre o projeto se transforma em tema
central como construgédo interdisciplinar e epistemolédgica e que se completa e expressa sobre
0 suporte da espacializagdo. A idéia é abrir um canal em busca do novo, do insdlito, da
transgressao de temas recorrentes, em uma visdo antecipatoria de novos cenarios de vida
entre o local e o mundo global.

O desafio € buscar alternativas para a cidade contemporanea pela troca de
experiéncias com atores de outras realidades. A proposta € aberta, sem preconceitos e permite
a construcdo de uma agenda exploratéria sobre o projeto urbano que expresse um novo modo
de “ver”, “reconhecer” e “interactuar” em novas e “OUTRAS" realidades.

Eixo: Hibridacao

Palavras-Chave: projeto, processo, conceito/rede



Abstract

The teaching of Urban Design, in the present time, estimates a creative practice that
allows an opened, flexible attitude on the programmatical agenda of the city.

Urbanism llI, a discipline of the Course of Architecture and Urbanism UniRitter, has
a projetual action that focuses on urban opportunities, through strategical urban operations, in
OTHER REALITIES.

These operations characterize by concurrence of situations in the contemporary city,
programmatical diversity, new landscapes that radiate energy, transforming the logic physicist-
social, attracting and rehabilitating parts of the city from itself.

The didactics and pedagogical strategy for the development of an urban project in
OTHERS REALITIES are all about tactics of integration and joint, with emphasis in the narrow
relation between Education and Extension. That said, the strategies adopted are:

- Partnerships with other Schools of Architecture - National and International ;
- Public Urban Competitions themes already conclude outside of the state borders;

- Reference terms / provocative protocols that challenge students inertia with creativity and
prospection.

The acknowledgement verification process about the project transforms itself into a
central subject. The main idea is the searching of the new, the uncommon, the trespass of
recurrent subjects, anticipating the vision of new life scenes between the place and the global
world.

The challenge is searching alternatives for the contemporary cities, exchanging
experiences with actors at other realities. The proposal is open, without preconceptions. It
allows the construction of the exploratory diary on the urban project, that expresses a new way

“to see”, “to recognize” and “to interacti” in new and “OTHER” realities.

Axis: Hybridization

Keywords: project, process, concept /network



Resumen

La ensefianza del proyecto Urbano en la actualidad (en el tiempo actual) presupone
una practica creativa que permite una postura abierta, desterritoralizada y flexible en la agenda
programatica de la ciudad contemporanea.

La disciplina de Urbanismo Il del curso de Arquitectura y Urbanismo del UniRitter
tiene como foco la accion proyectual en areas de oportunidad por medio de operaciones
estratégicas en realidades otras.

Estas operaciones se caracterizan por la simultaneidad de las situaciones en la
ciudad contemporanea, por la diversidad programatica, por nuevos paisajes que irradian
energia, cambian la logica fisico-social, atraen y rehabilitan las partes de la ciudad a partir si.

La estrategia didactico pedagdgico para el desarrollo de un proyecto urbano en
realidades otras opté por tacticas de integracion y articulacion, con énfasis en la estrecha
relacién entre el ensefio la pesquisa y la extensién. Asi siendo, las estrategias adoptadas para
la concretizacion fueron:

-Intercambios con otras escuelas de arquitectura - Nacionales e Internacionales.
- Editales de concursos publicos ya realizados afuera del ambito estadual.

- Términos de referencias o protocolos de trabajo provocativos que desafian la inercia
estudiantil con creatividad y prospeccion.

El proceso de verificacién del conocimiento sobre el proyecto se transforma en tema
central, como construccidn interdisciplinar y epistemoldgica y que se completa y expresa sobre
el soporte de la espacializacién. La idea es abrir un canal en busca de lo nuevo, de lo insdlito,
de la transgresién de temas recurrentes, en una visioén anticipatoria de nuevos escenarios de la
vida entre el local y el mundo global.

El desafio es buscar alternativas para la ciudad contemporanea, por el cambio de
experiencias con actores de otras realidades. La propuesta es abierta, sin preconceptos y
permite la construccion de una agenda exploratoria sobre el proyecto urbano, que exprese un

nuevo modo de "ver", "reconocer" y "interactuar" en nuevas y "OTRAS" realidades.

Eje: Hibridacion

Palabras-llave: projecto, proceso, concepto/red



REALIDADES OUTRAS & OUTRAS REALIDADES - O ensino do  Projeto

Urbano como Paisagem Estratégica da Cidade Contempo  ranea

O ensino do Projeto Urbano na atualidade pressupde uma pratica criativa que permita
uma postura aberta, sem preconceitos, desterritorializada® e flexivel na agenda programatica
da cidade contemporénea.

Este artigo tem como objetivo apresentar trés experiéncias programaticas e projetuais
realizadas na Disciplina de Urbanismo Ill do Curso de Arquitetura e Urbanismo do Centro
Universitario Ritter dos Reis (UniRitter) - Porto Alegre/RS, ancoradas nas Operacdes Urbanas
Estratégicas em seus aspectos tedricos, conceituais e operativos, através da construcao de
cenarios ao longo do texto.

CENARIO 1: A CIDADE CONTEMPORANEA

Os anos 1980 caracterizaram-se pela conviccao de que a cidade era um somatério de
arquiteturas. Nas ultimas décadas o papel da Arquitetura segue sendo substancial, entretanto
sua preponderancia no processo de crescimento da cidade € relativizada por inGmeras
variaveis programaticas, funcionais, ambientais, econdmico-sociais e tecnologicas que se
agregaram ao fisico e que constituem um sistema interconectado de redes tridimensionais e
virtuais desafiando as fronteiras de ditos territorios urbanos. As permanéncias e a identidade do
lugar sdo sobrepassados pela velocidade da transformagdo dos mesmos e pelo permanente
deslocar-se da sociedade atual, tanto nos aspectos fisicos como virtuais.

A complexa cultura contemporanea caracteriza-se pelo permanente enfrentamento a
multiplas informacdes, nem sempre harménicas ou coincidentes, e pela necessidade de

compreender e agir através de diversas e interativas combinacdes frente a cultura da
simultaneidade. *

A cidade contemporanea ndo pode continuar sendo investigada e pensada em termos
de um s6 territério ou de um lugar estavel, ou como forma pré-determinada; muito menos como
um processo evolutivo coerente e previsivel. Pelo contrario, a cidade se manifesta hoje como
um sistema complexo e interativo composto por camadas de informacédo, ou layers, e de redes
gue se entrelacam e produzem mudltiplas e simultdneas ac¢des e reagfes. A esséncia da cidade
atual é multifacetada, podendo ser conceituada como cidades dentro da cidade — multicidade.
Seu significado é de um hiper-lugar — um lugar de lugares — com inUmeras situagbes e
experiéncias diversas em consonancia com a propria natureza miultipla do homem
contemporéneo. Ndo é sem angustia que se procura entender o papel da Arquitetura neste
contexto, na medida em que ela é resultado e reflexo dessa dinamicidade e interatividade em
seus aspectos formais, programaticos e espaciais.

Os espacos da cidade, os lugares, ja ndo funcionam mais como fundamento — fons, o
que esta abaixo —, mas compdem a propria arquitetura. E a partir dela constituem-se paisagens
polifénicas em uma situacao de permanente modificacdo da Arquitetura, enquanto processo, e
do lugar, em constante transformagcéo.

! Territorio: Nos encaramos hoy — y encaramamos — hoy a un nuevo tipo de espacio que proclama el definitivo
trastocamiento de las relaciones seculares entre ciudad, paisaje y territorio. Un territorio paraddjico articulado a partir
de la potencia de los grandes sistemas estructurales, de movilidad y comunicacion, que lo vertebran (capaces de
enlazar lugares y acontecimientos, singulares, Unicos, insélitos...) pero a menudo desarrollado, simultdnea y
figurativamente....Um territorio que que ya no seria, pues, forma — o al menos ya no seria tan solo forma — sino bién un
sistema complejo de relaciones y acontecimientos determinado en base a las sucesivas capas de referencia que | o
definirian ( fisicas pero también demograficas, biolégicas, econémicas, culturales, politicas....) y a las grandes redes
estruturales que lo articularian (de transporte, de energia, de difusion informatica, de movimientos financeros...) y
entre las que se desencadenarian procesos simultaneos de accién y reaccion. (GAUSA, 2001)

2 + simultaneidad > sucessivo — simultaneo : Assistimos a un cambio de tiempos de una cultura de lo sucesivo a una
cultura de lo simultaneo .Estamos pasando de la Tele- vision a la Tele — accion. (GAUSA, 2001)



Interessa, pois, compreender essa evolucdo a partir da atual cultura da universalidade,
que amplia os conceitos da Arquitetura, assim como o significado de “lugar”.

A nocéo de lugar segue sendo indissociavel de sua temporalidade, nhum jogo continuo
entre 0s monumentos, as permanéncias e a memoaria coletiva. Este € um processo cumulativo,
de mitos e rituais, que ao longo do tempo consolidam a permanéncia dos objetos tangiveis — as
arquiteturas — sob a argumentacédo de sua importancia e significado como bens intangiveis. A
questao que se coloca € como a Arquitetura, uma atividade destinada a demarcar lugares e
permanéncias, segundo 0s conceitos emitidos por Christian Norberg—Schulz, em seu livro
Genius loci (1976), transforma-se e, consigo, transforma a nocdo de lugar a partir da
velocidade e da miscigenacédo de culturas da sociedade atual. Justifica-se, segundo Ignasi de
Sola-Morales, como sendo:

Una cultura que en el momento de la fluidez y de la
descomposicion que lleva hacia el caos es capaz de generar
momentos energéticos capaces de cribar este caos, de tomar algunos
de sus elementos para construir, desde el presente, hacia el futuro, un
nuevo pliegue en la realidad mdltiple. Lo que eran muchos (many), se
repliega en un alguno (any) que puede detenerse en un anico (one.) El
acontecimiento es una vibracion ha escrito Gilles Deleuze a proposito
del pensamiento de Alfred Whitehead en torno a esta nocion. Es la
ondulacion de un elemento que se extiende sobre los siguientes
estableciendo en el aire, como una onda sonora o luminosa, un sistema
de armonicos que permanecen antes de disiparse. (SOLA-MORALES,
1999.)

A cultura atual espacializa-se através do que se poderia designar como arquitetura do
acontecimento, uma arquitetura mais relacional que n&o requer necessariamente alta
tecnologia mas que se propde a uma atuacao e interacao entre meios e fins. Esta arquitetura
nao é privilegio do primeiro ou do terceiro mundos, pelo contrario, é tanto mestica, por sua
diversidade e pluralidade, como também singular, na medida em que cruza as relac8es locais
com as globais — “glocais™ — favorecendo ou propiciando 0s acontecimentos e as atividades
simultaneamente. Tais programas, independente da estética e da forma resultante, séo
encontrados em qualquer lugar®. Segundo Josep Maria Montaner:

Una nueva sensibilidad, unas nuevas capacidades de
percepcion y unas nuevas teorizaciones. La idea de “atopia” que
defiende Peter Eisenman, detractor de cualquier posible relacién con el
lugar, los proyectos de Rem Koolhass, amalgamando la energia y el
caos de los flujos urbanos, o las teorias de Ignasi de Sola-Morales,
proponiendo nuevas categorias para una arquitectura metropolitana
basada en transformaciones, apuntan hacia esta direcciéon. Los lugares
ya no se interpretan como recipientes existenciales permanentes, sino
gue son entendidos como inmensos focos de acontecimientos, como
concentraciones de dinamicidad, como caudales de flujos de
circulacion, como escenarios de hechos efimeros, como cruces de
caminos, como momentos energéticos.(MONTANER, 1997)

Estes sistemas, a que genericamente se segue chamando de arquiteturas, comp&em-
se de grandes programas eficientes e operativos cuja tematica gira em torno de auto-estradas,

3 Global y local, simultaneamente. Fenémeno, registro, dispositivo o informacion capaz de resonar con lo local y
transferir a lo global. Capaz, pues, de ser sistema y lugar a un tiempo; l6gica abstracta y resultado singular. Glocal es
todo aquel acontecimiento que responde a lo particular e interconecta con lo general; que es de un territorio y de
muchos — o todos — los territorios al mismo tiempo: genérico y especifico. Abstracto y concreto. Interesa, entonces, esa
identidad no soélo sustancial sino, sobre todo, relacional de glocal: capaz de generar cruces y entrecruces,
recursividades y resonancias, combinaciones y transferencias multiescalares. Susceptible, pues, de propiciar, para
cada situacion concreta, un cierto mapa local del escenario global. (GAUSA, 2001)

* El concepto de lugar se define hoy mas alla de sus viejas connotaciones morfoldgicas. La autentica dimensién cultural
de la arquitectura contemporanea povendria, pues, de esa disposicion a encarar com eficacia la aparente ambiguedad
e indefinicion debil de lo local desde una nova légica que veria precisamente en la ideia de campo (y en ese cruces de
fuerzas — de tensiones, de escalas de acciones y actividades, etc. Que lo surcan) ya no un envolvente protector, un
referente seguro, sino una situaccion incompleta para reimpulsar. (GAUSA, 2001)



aeroportos, sistemas integrados de transporte, parques tematicos, espagos massivos para o
ocio, centros historicos reabilitados, areas residenciais autoconstruidas, condominios privados
e parques tecnoldgicos, entre outros.

Programas que propugnam pela renovacao e recuperacdo dos tecidos urbanos e que,
em funcdo de exigéncias ideolégicas e de consumo, transformam areas ambientais, tecidos
industriais e/ou centros histéricos decadentes em operacfes-estrelas que criam novas
centralidades quebrando a légica dos espacos e as hormativas espaciais existentes.

Tais programas e operacdes, somados e inter-relacionados com o0s espacgos virtuais
de comunicacao, comércio e diversdo, constituem o layer genérico das relacdes globais.
Relacbes essas que perpassam os limites fisicos, com mdltiplos desdobramentos virtuais que,
transformando imagens e significados, recriam a realidade fisica de nossas cidades, em muitos
casos alheias, se ndo conflitivas, em relagdo aos modos de pensar e intervir das arquiteturas,
esteiadas no rigor do planejamento prévio, na estandardizagdo tipologica ou da definicédo
estilistica.

Esta realidade dual e fragmentada, dividida entre o mundo conectado e a
especificidade do lugar, € demasiado evidente para que se ignore ou se negue esta nova forma
de viver contemporénea. Pelo contrario, ha que se descobrir sua ldgica e ocupar, entre o
genérico e o especifico, 0 espaco estratégico que compete a prépria Arquitetura.

As pautas disciplinares de operacdo urbanistica nesta nova realidade, onde as
arquiteturas jogam um papel importante, pressupdem que, segundo Thomas Sprechmann :

“La disciplina arquiteténica-urbanistica ha construido un
"corpus” importante, distinguiéndose en el Gltimo cuarto de siglo
diferentes construcciones culturales que operan a modo de grandes
paradigmas]...], com distintos momentos de gestaciébn pero com
frecuentes coexistencias y mixturaciones. Cada una de estas
construcciones disciplinares tiene sus postulados basicos, sus
apoyaturas tedricas, sus intervenciones modélicas, sus ambitos de
actuacion mas frecuentes, sus modalidades de intervencion
privilegiadas, sus figuras claves de ordenacion[...] Estos son: el
urbanismo defensivo, el urbanismo urbano, el urbanismo estratégico y
el urbanismo de la incertidumbre” (in: Montevideo: entre el cambio
competitivo y el posicionamiento marginal. Revista Dominé, Dos Puntos
1998).

Esta forma de compreender e identificar a cidade firma conviccdo da necessidade de
novos e diversos olhares ou atitudes frente ao fazer urbano arquitetbnico que, cada qual em
seu ambito conceitual e/ou de escala, espacializa diferentes tipos de intervencdes, quais
sejam:

- 0 urbanismo defensivo: busca as ac¢des que salvaguardem o patrimdnio ambiental e urbano,
através da requalificacdo e conservacao do existente;

- 0 urbanismo normativo: atua na cidade manipulando regras urbanisticas e de modelagem do
fisico, prevendo, através das mesmas, novas regras espaciais das pecas ou dos tecidos
recorrentes, além de novas dindmicas sociais;

- 0 urbanismo estratégico: atua sobre as areas de oportunidades fisicas e econdmicas,
relativizando a importancia da continuidade espacial, pontualizando no territério programas de
grande energia e tenséo;

- 0 urbanismo da incerteza: situa-se na linha difusa entre cidade e territério, buscando
interpretar e atuar sobre as regras difusas e flutuantes do como, para onde e de que forma
crescer, agregando ao fazer urbano maior grau de liberdade, de competitividade e de
mobilidade, centrando-se mais na qualidade dos objetos e tecidos do que em légicas sociais e
préexisténcias.

Estas formas de intervir na cidade atual tém sua maxima expressao na estrutura fisica
resultante, aonde as arquiteturas tém um papel significativo e cujo juizo de valores se da néo
s6 pela linguagem, mas, fundamentalmente, pelo grau de eficiéncia de cada uma em relagéo
ao uso e ao contexto recriado — novas dindmicas urbanas desterritorializadas — ndo-lugares.



CENARIO 2 : AS OPERACOES URBANAS ESTRATEGICAS E O E NSINO DO
URBANISMO

Com base nesta premissa ideolégica, a Disciplina de Urbanismo Il do Curso de
Arquitetura e Urbanismo tém como foco a acao projetual sobre areas de oportunidades,
pontuando no territério programas de grande energia e tensdo, através de OPERACOES
URBANAS ESTRATEGICAS® em realidades outras. Esta opgdo programatica curricular foi o
desafio a que se propds o Curso para a insercao desta nova forma de planejar e construir a
cidade

As estratégias didatico-pedagogicas para o desenvolvimento de um projeto urbano em
REALIDADES OUTRAS estabelece dois desafios explicitos,quais sejam:

- O primeiro que considera como superlativo o projeto enquanto instancia criadora. O
projeto de Arquitetura e Urbanismo como sendo uma produgdo magica que ndo esta
circunscrita ao espaco rigido das trés dimens6es, tampouco condicionado ao fator decisivo do
tempo. Isto porque, 0 espacgo arquitetdnico configura-se como um processo que depende de
um conjunto de propriedades ou dispositivos que se iniciam com a consciéncia da necessidade
a resolver, mas que, fundamentalmente, fecundam-se na criagcdo do novo, com a evocacédo de
imagens possiveis para materializar a Arquitetura.

Onde habitam estas as imagens seno no limiar entre 0 mundo real e o mundo virtual®?
Virtual entendido como sendo aquele que encerra imagem, ou revela imaginacdo. Onde se
busca a criatividade senédo na geracdo de transgress@es da realidade?

O dinamico jogo de forgas entre o real e o virtual € o que precede o ato criador, a
concepcao e a imagem, criando o espago arquitetbnico tangivel. O aprofundamento das
possibilidades do ato criador na Arquitetura avancou pela constante busca da dissolucdo dos
limites e pela transversalizacdo de conceitos, pela transgressao transformadora.

Segundo Kahn, a Arquitetura é a criacdo consciente de espagos, mas como € este
estado de consciéncia? Sera talvez uma fuga, uma evasao controlada da realidade?Trata-se
de construir imagens que contenham forma? Formar imagens!Formar imagens é dinamizar os
meios para pensar a arquitetura e as formas que os conceitos podem gerar.

Este é o campo de exploracao, que se valendo de outro “corpus” disciplinares, inclusive
da intuicdo onde se processa a sensibilidade pura e onde o confronto com a virtualidade,
expressa-se em seu sentido mais profundo.

Desta forma e assim posto, a idéia didatico-pedagoégica € buscar em espagos outros -
no espaco virtual - mais experiéncias que comprovacgfes, mais ensaios que constru¢des e mais
discursos que justificativas.

5 Do ponto de vista do planejamento urbano estratégico, as operagdes urbanas estratégicas, séo acdes concertadas
entre diferentes agentes que atuam sobre as areas de oportunidades fisicas e econdmicas, produzindo transformacdes
das légicas de uso e consumo, com efeitos multiplicadores tanto em nivel da estrutura fisica, da imagem espacial
assim como do econdmico, do comportamento social e da apropriagéo de ditos espagos, objeto destas intervencoes.
Neste contexto, a defini¢cdo das estratégias de transformagéo e crescimento deixa de ser da responsabilidade Unica do
poder publico, para a ele juntar-se, em parceria, novos agentes (produtores, investidores e consumidores) na
montagem, concepgao e realizacao de projetos e negdcios urbanos em areas e ou temas, via de regra, de alto impacto
local e regional.

Do ponto de vista espacial, estas operagbes caracterizam-se pela simultaneidade de situa¢des na cidade
contemporanea, pela diversidade programatica, por arquiteturas-urbanas singulares, por novas paisagens que irradiam
energia, transformam a logica fisico-social, atraem e reabilitam partes da cidade a partir de si — operacdes estrelas.

® virtual

[Do lat. escolastico virtuale.]

Adjetivo de dois géneros.

1.Que existe como faculdade, porém sem exercicio ou efeito atual.

2.Suscetivel de se realizar; potencial.

3.Filos. Diz-se do que esta predeterminado e contém todas as condi¢des essenciais a sua realizacao. (Dicionario
Aurélio)



O processo de verificagdo do conhecimento sobre o projeto se transforma em tema
central, como construcao interdisciplinar e epistemoldgica e que se completa e expressa sobre
0 suporte da espacializacédo!

A idéia é abrir um canal em busca do novo, do insdlito, da transgressdo de temas
recorrentes, em uma Vvisao prospectiva e antecipatéria de novos espacos, novos cenarios de
vida da casa a cidade, propiciados pelas relacdes entre o0 mundo real e 0 mundo virtual, entre a
vida local e 0 mundo global.

O desafio consiste na busca de alternativas para a solucdo de problemas urbanos
alheios a realidade vivenciada, através da pratica criativa e da troca de experiéncias e debates
entre os integrantes destas realidades especificas. A proposta é aberta, sem preconceitos e
permite a construcdo de uma agenda alternativa e exploratoria sobre o projeto urbano, cuja

acdo reside em expressar um novo modo de “ver”, “reconhecer” e “interactuar” em novas e
“OUTRAS" realidades, descontaminados das regras e normas do fazer recorrente.

- O segundo como sendo as taticas construidas para o enfretamento e concretizacao
do complexo desafio de ministrar uma disciplina que pretende extrapolar os limites da sala de
aula e enfrentar outras realidades, via de regra, fora do senso comum de alunos e professores.

Neste sentido, optou simultaneamente por varias taticas de integracdo e articulacéo,
com énfase na estreita relacéo entre ensino, pesquisa e extensado. Assim sendo, as estratégias
adotadas para a concretizacdo das mudancas didatico—pedagdgicas efetuadas residem:

- no estabelecimento de parcerias com outras Escolas de Arquitetura - Nacionais e
Internacionais - para a montagem de temas/problemas envolvendo diferentes atores no
cotidiano da sala de aula;

- na utilizagdo de Editais de Concursos Publicos ja realizados fora do ambito estadual -
como argumento para uma acao projetual fundamentada em um problema real e de dominio
publico - com énfase em temas urbanos peculiares e de forte impacto;

- em termos de referéncias ou protocolos de trabalho provocativos que desafiem a
inércia estudantil com criatividade e prospeccéo.

CENARIO 3: AS EXPERIENCIAS PROGRAMATICAS E PROJETUA IS

Como acervo exemplar deste novo olhar sobre o Ensino do Urbanismo registram-se
exitosas as experiéncias dos anos de 2006 no Uruguai com “La ciudad Celeste” De
Montevideo al Este: nuevas miradas y agendas urbani sticas para el Uruguay
contemporéneo ; 2007 no Rio de Janeiro na Favela da Rocinha com METAMIRADA* - Novos
olhares — do paralelo 30> Cidade do Férum Social M  undial. Do papo cabeca! ao paralelo
22* Cidade Maravilhosa. Da Estética da Ginga! ; 2008 na triplice fronteira do Brasil, Paraguai
e Argentina com A Cidade sem Fronteiras — As Multicamadas do Progre  sso Sensivel.

I-“LA CIUDAD CELESTE"” De Montevideo al Este: nuevas miradas y agendas
urbanisticas para el Uruguay contemporaneo

Ano: 2006
Modalidade: Termo de Referencia
Titulo: LA CIUDAD CELESTE

De Montevideo al Este: nuevas miradas y agendas urbanisticas para el Uruguay
contemporaneo



Desafio Conceitual e Programético:

Transcricdo parcial dos desafios elaborados pelos parceiros internacionais e
apropriados pela disciplina de urbanismo Ill para o desenvolvimento dos projetos, segundo
Thomas Sprechmann:

“La CIUDAD CELESTE refiere a una nueva entidad, un
territorio diversamente concebido que engloba Montevideo y Punta del
Este, un ambito acotado que cobija a la mayor parte de la poblacion del
Uruguay, del turismo, de la industria, de los desarrollos inmobiliarios y
de otras incipientes iniciativas, pero que se ha desarrollado y pensado
fragmentariamente. Esta nueva ciudad comprende mudltiples capas
activas. Se trata de un territorio real, no retérico, sudamericano, con
dualidades fisicas y sociales inevitablemente presentes pero mitigadas
por su propia gestion. Es un territorio vital que podria apostar no a la
perpetuacion de agotados discursos y practicas fragmentarias, tanto
departamentales como nacionales, sino a un nuevo arreglo y suefio
social e institucional posible y pragmatico, una nueva ciudad, la
CIUDAD CELESTE. En esta entidad se intensifica su propia condicién
uruguaya y micro-regional, se funden naturaleza y artificio y se
priorizan las propuestas de relanzamiento. En la CIUDAD CELESTE se
operard no por planes tradicionales ni por acciones aisladas sino por
infiltraciones vitales acordes con orientaciones explicitas que se valoran
consistentes con una vision del desarrollo en estas nuevas
territorialidades locales y regionales. Quizas esta CIUDAD CELESTE
sera la matriz territorial de una nueva modernizacion del Uruguay del
siglo XXI, que habilite una poética de la accién. Este texto se organiza
en las siguientes secciones: Un paisaje primario de atributos;Un
escenario tendencial verosimil; Exorcizando mitos, talantes y tables
dominantes; ¢Como posicionarse en el accionar urbanistico?; La
propuesta de una CIUDAD CELESTE; ¢Como orientar la politica
territorial en la futura CIUDAD CELESTE?; Una agenda de
actuaciones ; Reflexiones finales.”( SPRECHMANN, 2006)

Localizacdo: trecho compreendido entre as cidades de Montevidéu a Punta del Este
com énfase na Costa Uruguaia, em pontos pré-determinados.

Figura 1 — Territ6rio e pontos de intervengdo da Ciudad Celeste (Corredor Montevideo — Punta Del Este)
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Figura 2 — Projeto desenvolvido por Equipe de Alunos — RUR TOWN - Ciudad Celeste

Agentes envolvidos: Alunos e Professores de Cursos de Arquitetura e Urbanismo do
UniRitter e do Taller Sprechmann, de La Facultad de Arqutectura de La Universidad de La
Republica — Uruguay

Il — METAMIRADA* - Novos olhares — do paralelo 30>  Cidade do Férum Social
Mundial. Do papo cabeca! ao paralelo 22* Cidade Ma  ravilhosa. Da Estética da Ginga!

Ano: 2007

Modalidade: Termo de Referencia enfatizando Edital de Concurso Publico Nacional
para a reurbanizagéo da favela da Rocinha - Rio de Janeiro

Titulo: METAMIRADA* - Novos olhares — do paralelo 30%> Cidade do Férum Social
Mundial. Do papo cabeca! ao paralelo 22* Cidade Ma ravilhosa. Da Estética da Ginga!

Desafio Conceitual e Programético:

A disciplina se inseriu no contexto internacional no ano de 2007 participando de uma
REDE VIRTUAL de escolas de arquitetura latino-americanas (composta por uma escola
brasileira e seis de lingua espanhola). Este grupo estabeleceu como tema de investigacéo
académica coletiva os contetidos conceituais prospectivos sobre a nova habitabilidade das
cidades contemporaneas, tendo como base a fenomenologia, a reflexdo e a prética criativa
para elaborar novas hipéteses disciplinares para o enfrentamento da cidade marginal, intitulada
de “CIUDADES OTRAS”". O objetivo principal residiu na busca de alternativas para o0s
problemas urbanos peculiares a cada pais envolvido, no caso desta disciplina, a Favela
Brasileira. Para a realizacdo deste objetivo, foram realizadas atividades didatico-pedagdgicas
de carater teérico-pratico, propiciando, desta forma, a troca de experiéncias e debates entre os
representantes de diversas realidades especificas — rede académica e comunidades
envolvidas.
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A proposta era aberta, sem preconceitos e permitiu a constru¢cdo de uma agenda
alternativa e exploratéria sobre o Urbano, cuja agéo residiu em expressar um novo modo de
“ver”, “reconhecer” e “interatuar” em novas e “OUTRAS” realidades urbanas, em especial a
questdo da habitabilidade nos territérios considerados ilegais e marginalizados da cidade

contemporéanea.

Este fato ensejou a criacdo de uma identidade programética para a participacao da
disciplina na rede através da elaboracdo de um protocolo de trabalho que propugnou pela
metalinguagem como estratégia de abordagem do problema das areas informais.

Metalinguagem ou METAMIRADA como se chamou efetivamente, significou, antes de
tudo, olhar a distancia, olhar de longe, olhar daqui para la - do paralelo 30 - Porto Alegre, para
o paralelo 22 - Rio de Janeiro. Significou também projetar o desconhecido e construir, a partir
das impressdes cognitivas, um arcabouc¢o conceitual descontaminado de preconceitos e aberto
para desvendar os mistérios de uma populacdo sui generis e de uma légica social
desconhecida e distante da realidade local.

O desafio programatico, para o grupo envolvido, residiu na identificacdo de uma idéia
forte que, por si sé, caracterizasse o povo brasileiro.

Através da reflexdo sobre as principais caracteristicas do Brasileiro — em especial, 0
“carioca do morro” —, foi escolhida a musica como manifestacdo auténtica de uma identidade
nacional, neste caso, o0 Samba. A partir desta idéia forte, e através da investigacdo sobre as
formas de organizacdo e manifestacbes musicais peculiares o foco recaiu sobre o carnaval
carioca.

Como desdobramento do questionamento sobre esta forte e caracteristica
manifestagdo, surge a idéia de pesquisar a estrutura organizacional de uma escola de samba.
A pesquisa desenvolvida permitiu descobrir inmeras semelhancas entre a vida em atelier de
projetos e a vida em um barracdo de uma escola de samba. E, por conseqiéncia, e analogia
com o cotidiano cultural da populacdo moradora da Rocinha. Esta analogia fez surgir com
entusiasmo, o termo de referencia que se utilizou dos contetdos estruturadores de uma escola
de samba para a elaboracao dos contelddos a serem desenvolvidos pelos alunos. O grupo de
alunos passou a chamar-se Escola de Samba Mocidade Alegre do Urbano lll. A sistematizacéo
desta idéia concretizou-se com a elaboracdo do Protocolo de Trabalho do semestre que se
iniciava, onde se explicita, com os termos conteddo e significado, as relages de semelhanca
e de objetivos intrinsecos ao processo criativo, entre um atelier de projetos e uma escola de
samba. Dada a relevancia da experiéncia, que, a posteriori, gerou uma atividade de extenséo
académica, transcrevemos o protocolo de trabalho na integra, apresentado a seguir.

PROTOCOLO DE TRABALHO

SAMBODROMO — RIO DE JANEIRO 2007
“Rio de ladeiras, civilizacéo, encruzilhadas, cada ribanceira € uma nagéo” Chico Buarque

METAMIRADA

Novos olhares — do paralelo30°ao paralelo 22°
PARALELO30%®orto Alegre

Cidade do FéorumSocial Mundial. Do papo cabeca!
PARALELO 22°Rio de Janeiro

Cidade Maravilhosa. Da Estética da Ginga!

META: (Dicionario Aurélio da lingua portuguesa)

met(a)-[Do gr. metd, adv. e prep.]

1.= ‘mudanca’; ‘posterioridade’, ‘além’; ‘transcendéncia’; ‘reflexdo critica sobre’: metafoni+a,
metamarfico, metacronismo, metapsiquico, metalinguagem

METALINGUAGEM: (Dicionario Aurélio da lingua portuguesa)

metalinguagem

[De met(a)- + linguagem.]

Substantivo feminino.

1. E. Ling. A linguagem utilizada para descrever outra linguagem ou qualquer sistema designificagao.

2.P. ext. Linguagem mediante a qual o critico investiga as relacdes e estruturas presentes na obra
literaria.
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MIRADA: (Dicionario Aurélio da lingua protuguesa)
mirada

[De mirarl + -adal.]

Substantivo feminino.

1. Ato de mirar; olhar, olhadela, olhada.

MIRADA TATICA: (Dicionario Metapolis de Arquitectura Avanzada)

“Hoy temos nuestro entorno enfrentados a una nueva realidad fisica pero tambien a impresiones paralelas
a la misma ; como em el campo manipulado, nos enfrentamos pues a una realidad multifacetada en la
que podemos llegar, incluso, a sentir desconcertantes “extrafiamientos frente al lugar’Nuestra orientacion
— Yy nuestra accion — requieren ahora una mirada mas hibrida y mestiza. La de unos nuevos — y curiosos
exploradores equipados con um instrumentalde enfoques y objetivos diversos; moviles; polifocales.”

METAMIRADA

Contetdo do enredo

E o tema do enredo — da investigacdo, que um grupo de aficionados por outras coisas do Brasil — a
Mocidade Alegre do Urbano Ill - por alerta, entusiasmada, curiosa e descompromissada com o0s
preconceitos da cidade oficial, escolheu como desafio!

Desafio de conhecer, desafio de revelar, de expor, de penetrar e transformar a outra face do Brasil — a
favela nem tao oculta...! Através de uma METAMIRADA

Tema do Meta Enredo

Reabilitacdo da Favela da Rocinha

Rio De Janeiro

Contetldo

A Rocinha, conhecida como a maior favela da América do Sul, tem uma populacédo estimada em 50.200
habitantes segundo Censo Demografico 2000 — embora estima-se de fato que a populagdo residente
ultrapasse os 120.000 habitantes. A Rocinha ocupa uma das areas de mais alto poder aquisitivo da
cidade, pois esta limitada pelos bairros Sdo Conrado e Gavea. Esta relagdo de vizinhanca se apresenta
como um dos maiores desafios de integracdo de uma favela a cidade formal pelo seu porte, complexidade
e inumeros problemas, fragilidaes e potencialidades.

Hoje, a Favela da Rocinha possui caracteristicas expressivas de regides ou bairros da cidade, a
diversidade urbanistica encontrada possibilita a consolidacdo e o desenvolvimento mais racional desta
4rea desde que ordenada e orientada conforme diretrizes claras e ATRAVES PROJETOS URBANOS
CONSEQUENTES E VINCULADOS AS NECESSIDADES REAIS DOS MORADORES.

Para fazer frente a este desafio se propbe um conjunto de Ac¢bes Setoriais voltadas para o
desenvolvimento da Rocinha que atendam aos anseios desta comunidade, priorizando-se A
PROPOSICAO DE UMA NOVA HABITABILIDADE, como solugcdes de uma nova Urbanizacdo, que se
refletira ndo s6 na melhoria da qualidade de vida da comunidade como dos bairros do entorno,
especialmente, Sdo Conrado e Gavea.

Numa acao participativa, 0 Governo do Estado do Rio de Janeiro, durante duas semanas, debateu com a
Comissdo de Representantes da Rocinha, constituida por liderancas comunitarias indicadas pelas
AssociacOes de Moradores da area, assuntos relevantes para a comunidade relacionados a urbanizacéo,
guais sejam: Saneamento, Habitagdo, Meio-Ambiente, Educacédo, Saude, Cultura e Esporte.

O meta enredo que sera desenvolvido, pela escola de samba Mocidade Alegre do Urbano Ill tem como
desafio a interpretacédo e a transformacdo deste contexto para desenvolver a tematica do meta enredo
projetual. Texto base — Edital de Concurso para a reurbanizacdo da Rocinha — IAB/RJ

Significado do enredo de uma escola de samba

“O enredo pode ser entendido como o desdobramento do tema do desfile, o eixo organizador da historia a
ser contada. No passado, o enredo tinha caracteristicas narrativas, apropriando-se, as vezes, dos
recursos do drama teatral, com um protagonista, seus antagonistas, uma intriga claramente definida e um
desenvolvimento temporal, com principio, meio e fim.”

Melodia

Contetdo da melodia

Quem n&o gosta de samba... Bom sujeito ndo é! E ruim da cabeca ou doente do pé..! A melodia
corresponde a musica e letra e faz analogia ao estado de espirito dos estudantes, em relagdo ao projeto
urbano que deverdo desenvolver. Gostar de projetar, estar envolvido com a realidade impar da favela da
Rocinha, duas condic¢des indispensaveis para o sucesso do semestre.

Significado da melodia do samba enredo de uma escola de samba
E a musica e a letra que revelam o contetido do tema apresentado na avenida

Desfile
DESFILAR (Dicionario Aurélio da lingua portuguesa)
[De des- + filal + -ar2.] Verbo intransitivo.
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1.Marchar em fila(s); passar um apds outro.

2.Seguir-se imediatamente um ao outro; suceder-se:

As candidatas a “miss” desfilaram perante a multidao.

3.Bras. Sair dan¢ando, cantando, ou em exibi¢do, numa escola de samba (1). Verbo transitivo direto.
4.0Ostentar com alarde; exibir:

Meta Desfile

Contetdo do meta desfile

AVANZADA, ARQUITECTURA (Dicionario Metapolis de Arquitectura Avanzada)

Que avanza, que marcha.

Arquitectos caminantes frente a arquitectos contemplativos. Propaosiciones frente a posiciones.

Se produce, en efecto, como resultado de un proceso directo de intercambio. Em sinergia e interaccion
flexible con el entorno en que el actia. Un acto de ecologia activa que interactua decididamente con el
médio.

Meta Desfile da Mocidade Alegre do Urbano Ili

Contetdo do meta desfile

A Mocidade Alegre realiza um meta desfile que se baseia num “META ENREDOQ?”, isto é¢, O PROJETO
COMO INSTANCIA CRIADORA, através da inventividade sagaz, astuta e licida, capaz de transformar ou
reabilitar uma realidade, neste caso a realidade urbana da favela da Rocinha. ARQUITETOS em marcha,
arquitetos ATUANTES

Significado do desfile de uma escola de samba

O desfile da escola de samba ndo é apenas um acontecimento ludico, mas o ato de contar uma histéria
em conformidade com um padréo consolidado pela tradicdo e consubstanciado em um regulamento.
Pode ser entendido como um ato de linguagem, passivel de analise de seus aspectos semanticos e
sintaticos.

A escola de samba, como qualquer organismo social, & uma estrutura constituida por uma infinidade de
elementos em processo de mutua interagao.

Bateria

Contelido da Bateria

A bateria representa o processo de trabalho no periodo de 3 meses, que ao desenvolver-se em atelier
semanal, imprime ritmo e harmonia ao conjunto dos projetos desenvolvidos, através do tema do samba
enredo que trata da METAMIRADA, isso é do olhar estrangeiro, através de uma leitura a distancia feita
pelos alunos, sobre a realidade complexa e problematica de uma favela carioca — ROCINHA.

Significado da Bateria de uma escola de samba

O papel da bateria é insuflar vida no desfile da escola. E o fator dindmico que faz a diferenca entre uma
agremiacgdo carnavalesca e um mero desfile de carros alegoricos. Através da bateria, incorporam-se ao
desfile elementos imponderaveis, mas de importancia fundamental para seu sucesso, como o ritmo, a
empolgacéo e a alegria.

Nas religides afro-brasileiras, o toque dos tambores é utilizado para a indugcdo do transe, criando
condic¢des para o contato com o invisivel.

O ritmo frenético desmonta a estabilidade da matéria e abre caminho para a transcendéncia.

Comisséo de Frente.

Conteudo da Comisséo de Frente.

A comisséo de frente é formada pelos professores que compdem a disciplina, os parentes e amigos que
contribuirdo para a montagem da escola.

Significado da Comisséo de Frente de uma escolades amba

Tem a fungdo de saudar o publico e pedir passagem para o desfile. A apresentagdo pode ser feita da
maneira tradicional ou de modo adequado ao enredo. Criam e executam a coreografia para apresentarem
a escola de samba na avenida.

Carro Abre Alas

Contetdo do Carro Abre Alas.

Um “estandarte - imagem” que identifique a “deriva voyerista” do grupo e do tema do descobrimento do
Brasil inverso!

“Idéia Forte para o desenvolvimento do Projeto”

Significado do Carro Abre Alas de uma escolade samb  a

Um carro alegérico, o abre-alas, que abre o desfile, sendo precedido apenas pela comisséo de frente.

O abre-alas é o portador da identidade da escola - seja porque é o que vem na frente, iniciando a
apresentacado do enredo. O carro abre-alas forma uma polaridade com a comisséo de frente.
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O abre-alas tem um sentido afirmativo ("estamos aqui"), enquanto a comissdo de frente "negocia" a
relac@o entre a escola e 0 mundo exterior. E 0 corpo de embaixadores que anuncia, diplomaticamente, a
passagem do rolo compressor.

Alas

Conteudo das Alas.

As alas no processo projetual, tm como disparador os paradigmas conceituais contemporaneos
intrinsecos ao projeto urbano. Estes paradigmas possuem principios compositivos topolégicos que,
relacionados com o campo de acdo delimitado, deverdo impulsionar a elaboracdo dos projetos
associados por categorias de temas e problemas, mas com carater e imagem peculiar a cada grupo.

Significado das Alas de uma escola de samba

As alas, no desfile da escola, é um desdobramento do enredo. Sendo este uma narrativa, a ala é um
elemento de sentido, como se fosse um paragrafo da histéria. Esta ali para provocar no espectador um
impacto estético-sensorial, mas também para ser lida e compreendida. O encadeamento das alas
constitui a sintaxe do desfile, permitindo que a narrativa flua. Do ponto de vista do desfile, a ala € um
agrupamento de folibes que desfilam juntos e portam a mesma fantasia. Entendida como unidade
semantica e sintatica, Vista como tijolo para a construgdo da totalidade, ganha também um sentido e
signo da expressédo arquitetdnica. Do ponto de vista de sua organizacao interna, a ala € um grupo de
pessoas reunidas em funcdo de um interesse comum. A escola de samba, comunidade mudltipla e
heterogénea. As alas funcionam como pequenas associagdes que relnem pessoas que se identificam
entre si. Seus membros resolvem em conjunto as necessidades grupais.

Ala das Baianas

Conteldo da Ala das Baianas.

Tem estrangeiro no samba! Registro das viagens ao rio! A meta visdo e a versao aproximada de uma
realidade distante — do paralelo 30° ao 22° a parti r da visita “in Loco” e do diagnoéstico elaborado a
posteriori, sobre as condig8es reais de acao.

Significado da Ala das Baianas de uma escola de samb  a

Representa a tradigdo, a prdpria alma feminina da escola. As baianas tiveram origem nas "tias" do inicio
do século, negras baianas vindas para o Rio de Janeiro especialmente na Ultima década do século
passado.

Era na casa dessas "tias" que se reuniam 0os compositores e malandros, para saraus musicais regados a
muita bebida e tira-gostos. As baianas eram, portanto, aquelas que nutriam os compositores e forneciam
a base, a casa, para o desenvolvimento do samba. E uma ala tradicional onde se retinem as mulheres,
desenvolvem a coreografia das baianas, suas proprias fantasias e aderegos e também de acordo com o
tema da escola, ensaiam o canto e a coreografia propria para o desfile.

Ala Mirim

Contetdo da Ala Mirim.

Parafraseando Bachelard: Estado de alma: demonstracéo, através do projeto, da perplexidade da alma
pueril animada pela curiosidade ingénua, assombrada diante do fenbmeno apresentado e que de forma
ludica, constréi um pretexto para uma atitude séria frente ao inusitado e ao futuro. Rito de passagem entre
aprendizado e exercicio profissional.

Significado da Ala Mirim de uma escola de samba

EstA no pdlo complementar ao da velha guarda.Constituida exclusivamente pelas criancas da
comunidade simboliza o futuro e a garantia de que as tradi¢cdes da cultura popular sobreviverdo. Tal como
a velha guarda, a ala mirim também responde pela integridade da escola, ja que é uma das poucas alas
ndo contaminada pela presenca de elementos estranhos as raizes do samba. Tem o forte sentido de
garantir a sobrevivéncia da escola através da renovacdo de seus membros, a infancia como sendo a
esperancga, a escola que se projeta para o futuro.

Ala dos Compositores

Contetdo da Ala dos Compositores

Meta Imagem das propostas. Representacdo da meta intervencdo em seu conjunto, acoplando os
diferentes layers de a¢bes e estratégias propostas, com a produgdo de um masterplan que demonstre o
conjunto das intervengdes que colocardo a Rocinha num novo patamar de qualificacdo ambiental a partir
das pistas existentes. Com énfase na criatividade mestica das solucdes.

Significado da Ala dos Compositores de uma escola de samba
Comanda a puxada do samba na avenida. O grupo de compositores - que sdo também os poetas
populares responsaveis pela criacéo de musica e poesia, representando o ato criativo.
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Alas Teméticas

Conteldo das Alas Tematicas

As alas tematicas serdo compostas pelos projetos associados por quatro tipologias programaticas.
Reunidos em torno de um tema exporédo as diferentes vertentes e ou hipoteses projetuais que o mesmo
oferece. E, portanto os projetos se desenvolverdo sob as tematicas gerais quais sejam:

ALA DA GINGA DAS PARTES

Reatividade das partes = relagBes + ac¢des ou... Interpenetrac@o entre o verso e o inverso. A relacdo
amavel entre diferentes estruturas urbanas, consolidacdo de uma identidade global e requalificacéo local!
“O morro ndo tem vez, mas quando derem vez ao morro toda a cidade vai cantar!”

Figura 3 — Intervencgédo na Favela da Rocinha — Conexao entre a cidade formal e a favela — exemplo de trabalho de
alunos da disciplina - 2007/2

ALA DAS LAJES

As lajes como manifestagdo de uso e solo artificial, como parcelamento e estruturagdo fundiaria; como
alternativa criativa do solo criado; do direito de superficie; da fungdo social da propriedade; da geografia
artificial; da arquiteturizacdo da natureza — A forma de viver e habitar do Brasil inverso.

| CH
Figura 4 — Intervencao na Favela da Rocinha — Investiga¢@o de novas tipologias residenciais baseadas na topologia
do lugar — trabalho de alunos da disciplina - 2006/2




= 3 PONTOS FOCAISQUE IRRADIAM AO LONGO DA EXTENSAO DA FAVELA

PONTOS FOCAIS

Locais favoravelmente posicionados na Rocinha entdo responsaveis
pela produgdo de materiais construtivos. Com a parceria de
empresas privadas, a insergdo dos trés pontos vem articular a

Produgdo, exscuso o montogem

POt S0 SN S rHOPS agi ¢a cobertura produgdo dentro da favela gerando, consequentemente, lucro para

da médulo metdlica Canoraa trmo s reresicto a comunidade.
Prreipeapuiiseigribios it

chapo matsics . canko de ainamenie. b plliga e e A mistura desses trés ingredientes gera novos produtos de
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Figura 5 — Intervencéo na Favela da Rocinha — Investigacdo de novas tipologias residenciais
baseadas na topologia do lugar — trabalho de alunos da disciplina - 2007/1
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ALA DO LIXO SUOR E TRABALHO

Do lixo sai o luxo! As infra-arquiteturas como alternativas para a sustentabilidade sécio-econémica e
ambiental. Ecologia audaz — requalificadora por reformuladora.

Baseada em uma intervencdo ndo impositiva, mas reimpulsionadora — em sinergia com o0 meio e a

tecnologia.
COMPOSTAGEM: A RECICLAGEM B
MA NATUREZA '
CENTRO DE SEFARACAD DE LIND SECO :il:l:."::r:;::: :I;::;.:::::::::L:rrz:':;uu s

FACHADAS PRAA HDRTAL VAZGS BE PLAMTAN, JARDIRE.

= i
CENTRO DE SEFARACAD DE LIXO SECD
PLANTAS

e ey

PR RS IDEMS DE FLANTA
FARA O CEMTHO OF SEFARACAD

- ‘ CENTRO DE SEPARACAC DE LIXO SECO
DE LIXD BECH DA NOCINHA

Figura 6 — Intervencéo na Favela da Rocinha — A questdo do lixo — proposta de implantac&o de sistema para coleta e
separagao do lixo na Favela - trabalho de alunos da disciplina - 2007/2

ALA DO ENTRA E SAI

Morro abaixo, morro acima: o movimento e a dinamica do sobe e desce da multiddo. As diferentes formas

de conexdes e de fluxos entre taneis, vielas, becos, ruas, canais e avenidas da cidade. Relagdes
intermodais.

Figura 7 — Intervencéo na Favela da Rocinha - Conex&o e acessibilidade —
formal x informal — trabalho de alunos da disciplina - 2007/1
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Figura 8 — Intervencéo na Favela da Rocinha - Conex&o e acessibilidade —
Circular no morro - trabalho de alunos da disciplina - 2007/1

Significado das Alas Tematicas de uma escola de samb  a

Desenvolvem a coreografia de sua respectiva ala, de acordo com o sub-tema da ala especifica.
Desenvolvem também as fantasias e os aderecos de acordo com o tema da escola. Ensaiam o canto e a
coreografia para o desfile. No caso dos desfiles de escola de samba, o ato de fantasiar-se € um recurso
de padronizacéo, e que transforma, como num processo de clonagem, todos os membros de uma ala em
reprodug8es de um mesmo modelo, com a finalidade de transmitir uma informagéao. Focado no sentido de
unidade de informacéo.

Barracao

Conteudo do Barracéo

O Barracao representa o atelier de projeto, o espaco fisico e a infra - estrutura material que propicia as
condicdes favoraveis para que se desenvolvam 0s ensaios, 0s questionamentos e a criagdo do produto
das alas tematicas.

Significado do Barracdo de uma escola de samba

A primeira area de destaque fica com a produgédo porque é |4 onde todo o sonho apresentado na avenida
sera desenvolvido. Essa oficina de produgéo é conhecida como o local onde se desenvolve a manufatura
e 0s ensaios da escola. Existe varias pessoas extremamente importantes na gestdo de todas as demais
dentro da escola. S&o elas: o patrono; o presidente, o carnavalesco e o administrador do barracdo (s&o
eles que cuidam da estratégia da escola, definem o tema do enredo do ano, sdo responséaveis pela
criatividade na escola de samba, elaboram os croquis das fantasias, aderecos e bonecos dos carros
alegdricos, assim como controlam todas as questdes burocraticas do dia-a-dia do barracéo)

Licdes Corporativas

Licdes e metas

Como valor intrinseco este exercicio pretende e persegue a elaboragdo de um meta-projeto. Apropriando-
se da estrutura organizacional de uma escola de Samba — Manifestacéo genuina brasileira, tem como fim
a manipulacdo de uma realidade distante como forma de exercicio interdisciplinar e didatico - pedagdgico
no desenvolvimento de aprendizado da arquitetura e do urbanismo pautado na criatividade, na
pertinéncia, na solu¢do dos problemas, na economicidade, na diversidade, em alternativas inovadoras,
formas de expresséo, no trabalho coletivo e solidario e, fundamentalmente na meta linguagem — o outro
olhar!

Licdes Corporativas das escolas de samba

Significado

As licdes corporativas dizem respeito a organizagao de papéis.

O que mais se pode aprender com as escolas de samba & que em seu universo esta a prova de quanto o
brasileiro pode ser organizado e disciplinado, e que sua motiva¢do vive na integragdo conquistada no
relacionamento saudavel com cada individuo de uma equipe de trabalho alinhada aos objetivos
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determinados pela escola. As mais importantes e eficazes licbes que as Escolas de Samba d&o e que
ainda desafiam o mundo corporativo séo:

A importancia de saber trabalhar em equipe;

A necessidade de ter paixao pelo trabalho;

O comprometimento de todos com o resultado final;

A consciéncia geral de que todos podem realizar seus trabalhos de forma competente e dentro do prazo;
a visao de que é preciso envolver as pessoas em um empreendimento comum. — "todos trabalham em
conjunto e em igualdade de condi¢8es dentro do barracdo”; reconhecimento dos que revelam interesse ou
habilidades acima da média, reconhecimento do trabalho realizado por todos e incentivo ao job rotation
Isto é apenas um pouco do que podemos tirar do desenvolvimento pessoal e profissional existente no
mundo das escolas de samba!

Julgamento

Contetdo do Julgamento

No final do semestre, através da analise da produgéo do aluno e do seu processo de aprendizagem, o
professor atribuird ao aluno o grau, em forma de nota (de 1 a 10) que corresponde ao seu desempenho
no semestre. Sera considerado aprovado o aluno que obtiver conceito final igual ou superior a 6,00.

A avaliacado se dara levando em conta os seguintes critérios:

- qualidade conceitual e coeréncia do todo;

- representacdo e expressao grafica clara e coerente;

- capacidade de trabalho em grupo;

- participacéo efetiva nas atividades;

- capacidade de expressar clara e ordenadamente o trabalho;

- qualidade conceitual e compositiva do Projeto Urbano;

- capacidade de interpretagdo e argumentacao critica do projeto desenvolvido.

Significado do Julgamento de uma escola de samba

Nos Desfiles das Escolas de Samba do Grupo Especial, os Quesitos em Julgamento sdo 0s seguintes:
Bateria; Samba-Enredo; Harmonia; Evolugcdo; Enredo; Conjunto; Alegorias e Aderecos; Fantasias;
Comisséo de Frente; e Mestre-Sala e Porta-Bandeira.

Localizacdo: Favela da Rocinha, Rio de Janeiro — RJ.

Agentes envolvidos: Alunos e Professores de Curso de Arquitetura e Urbanismo do UniRitter,
IAB-RJ, Arquitetos convidados

Il - A Cidade sem Fronteiras — As Multicamadas do  Progresso Sensivel.

Ano: 2008
Modalidade: Termo de Referencia
Titulo: A Cidade sem Fronteiras — As Multicamadas do Progresso Sensivel.

Desafio Conceitual e Programatico:

Uma das caracteristicas do espaco contemporaneo é sua acelerada mutabilidade.
Grandes operacbes transformadoras, processos de modificacdo e reestruturagdo da estrutura
espacial existente coabitam com novos focos de atracdo e distintos espacos estratégicos,
conformando novos polos, novos territorios cujo desenvolvimento se da & luz das novas
relagBes de conectividade, e cuja forma e gestdo remetem a escalas além do local: ambitos
supra-nacionais, aonde as cidades e regides ndo sdo apenas elementos autbnomos, sendo
pecas integrantes de um esquema de interesse global.

As cidades assumem um papel fundamental no territério global contemporaneo, no
qual as fronteiras fisicas das nacdes perdem sua importdncia em detrimento das
concentracdes ou aglomeracdes urbanas e regionais, caracterizadas por matrizes econémicas
e produtivas tematicas.

Assim, coloca-se o desafio, qual seja o da criacdo de uma nova cidade sustentavel -
para um territério global - A CIDADE SEM FRONTEIRAS. As Multicamadas do Progresso
Sensivel
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Esta cidade a ser projetada devera localizar-se na confluéncia dos rios Parana e
Uruguai, que separam trés paises latinos americanos, quais sejam Brasil, Paraguai e
Argentina.

A cidade sem fronteiras deverd abrigar uma populacdo transnacional de 50.000
habitantes num territério livre e solidario e cujo desafio maior € a transposicdo e ou
manipulacdo dos limites fisicos - terra/dgua, como condicionante da construcdo de um novo
Habitat.

Este novo territério devera ser construido, a partir da proposicédo de novos paradigmas
conceituais de intervencdo, a MULTICIDADE — um lugar de lugares, um Espaco Artificial
multicamadas, constituido por camadas estratégicas onde interagem as geoestruturas,
infoestruturas, infraestruturas e ecoestruturas, como variaveis de impacto da artificializagao do
Espaco Natural, sobre os ecossistemas suportes. As diferentes faces da Sustentabilidade
Urbana Ambiental.

Sendo uma “operacdo estrela” devera influenciar o entorno pela forgca qualitativa e
estimulante de sua concepcao com base no progresso sensivel — Ecologia Audaz.

As relagBes Glocais e a interdependéncia entre os paises latino-americanos séo
premissas programaticas de desenvolvimento do novo territério urbano que devera abrigar as
novas formas de participacdo e acao da sociedade civil organizada — o terceiro setor e o0s
organismos de fomento transnacionais como demonstrativo das rela¢cdes solidarias do homem
do século XXI.

..........'.Z'.'l""" =" i

]ll-.t"

Figura 9 — “CHAKA PINCHAY": A Unido da América - Trabalho equipe de alunos — A Cidade Sem Fronteiras - 2008/2
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Figura 10 — “LAS ROLETAS” - Trabalho e equipe de alunos — A Cidade Sem Fronteiras - 2008/2

Localizacao: Triplice Fronteira do Brasil, Paraguai e Argentina

Agentes envolvidos: Alunos e Professores de Curso de Arquitetura e Urbanismo do UniRitter

CENARIO 4 : EM BUSCA DE UMA CONCLUSAO

Reforcando o que foi dito anteriormente, o processo de verificagdo do conhecimento
sobre o projeto se transforma em tema central, como construcdo interdisciplinar e
epistemolégica e que se completa e expressa sobre o suporte da espacializacdo. No ensino de
Arquitetura e Urbanismo, o estatuto epistémico da prética projetual demarca a construcao do
conhecimento arquitetdnico e urbano.

As estratégias didatico-pedagdgicas adotadas na disciplina de Urbanismo Il visam,
portanto, a desencadear os processos de descoberta e invencdo que caracterizam a
progressiva constituicdo do repertorio arquitetdbnico do aluno, através do conhecimento
vivenciado tal como um meta-projeto de arquitetura. Processo este que, por cumulativo e
individual, abrange as diferentes escalas de constru¢cdo do saber — patamares concéntricos do
conhecimento, tal qual o processo de concepc¢do que ocorre na génese do projeto, da obra de
arquitetura, onde se renovam, na escala do objeto, os passos do desenvolvimento cognitivo do
sujeito, em ciclos interdependentes e abertos. Esta no¢cdo de escalas, ou circulos expandidos
de construcdo do conhecimento, permite transpor aquilo que se constitui no interior dos
sistemas de significacdo (como é o caso dos objetos que constituem o universo da arquitetura
e urbanismo) para outro ambito de abrangéncia, que os engloba na génese de estruturas e
categorias configuradoras de campos do saber, identificados com uma arte ou ciéncia — Projeto
Pedagodgico do Curso de Arquitetura e Urbanismo.
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A idéia de abrir um canal em busca do novo, do insélito, da transgressdo de temas
recorrentes, em uma Visdo prospectiva e antecipatéria de novos espacos que ampliem as
vivéncias individuais de alunos e professores na dimenséo coletiva do Curso busca a criacao
de um repertério arquitetbnico e urbano, concebido como um conjunto ordenado de
conhecimentos que sustentam a pratica do oficio. E um projeto comum a todos.

Com estas experiéncias, o Atelier de Projetos de Urbanismo Il deixa de ser o espaco
rigido das trés dimensdes e se transforma em processo de construcdo de conhecimentos em
diferentes patamares do saber, em experiéncias, mais do que comprovacdes, em ensaios,
mais que construcdes, em novos discursos em contraponto a velhas justificativas, evocando
imagens possiveis para o aprofundamento do ato criador através da constante busca da
dissolugdo dos limites, da transversalizacdo de conceitos e da transgresséo transformadora
como argumentos validos para materializar a Arquitetura e a Cidade do século XXI.
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