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RESUMO

Este trabalho relata a experiéncia de uma disciplina inicial de projeto, realizada desde 1998,

na FAUUSP Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade de S&o Paulo.

A proposta da disciplina foi a de reunir, num sé programa, as disciplinas de diversas areas do
Departamento. Ela teve o encargo de construir um programa para o ensino dos fundamentos,
que retomasse a visdo integradora da nogéo de projeto, a qual sempre norteou a formacao dos

alunos da escola.

Em linhas gerais, conclui-se que a abordagem da cidade seria o foco de seu estudo e que 0
desenho, nos seus mais diversos formatos, seria o instrumento mais utilizado para analise e

desenvolvimento de projetos.

O artigo, também, descreve as principais atividades e exercicios desenvolvidos na disciplina.

PALAVRAS - CHAVE: Arquitetura, Ensino, Projeto
EIXO: Hibridacao



ABSTRACT

This work describes a proposal and experience for a discipline that has been since 1998, at the
first year at FAUUSP.

The discipline proposal has been to gathering, in only one program, the disciplines belonging
to the several areas of the Department. It have had the task of building a plan to teaching the
foundations of the design, that could retook the integrated vision that always orientated the

students of the school formation.

In general, concludes the approach to city could be the study focus and the drawing, in several

applications, would be the main instrument for analyses and design development.

This paper also describes the activities and exercises conducted in the discipline.

KEY - WORDS: Architecture, Education, Design
AXIS: Hybridization



RESUMEN

Este trabajo relata la experiencia de una disciplina inicial de proyecto, que se viene realizando
desde 1998 en la FAUUSP — Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad de S&o

Paulo.

Se trata de reunir, en un Unico programa, las disciplinas de diversas areas del Departamento,
asumiendo el encargo de construir un programa para la ensefianza de los fundamentos,
retomando la vision integradora de la nocion de proyecto que siempre norteo la formacién de

los alumnos de la Escuela.

En lineas generales, se concluye que el abordaje de la ciudad seria el foco de su estudio y que
el disefio, en sus mas diversas formas, seria el instrumento mas utilizado para analisis y

desenvolvimiento de proyectos.

El articulo describe, ademas, las principales actividades y ejercicios desarrollados en la

disciplina.

PALABRAS - CLAVE: Arquitectura, Ensefianza, Proyecto
EJE: Hibridacion



INTRODUCAO

A formacdo dos arquitetos e urbanistas € construida por um conjunto de disciplinas que séo
divididas em grandes areas de conhecimento. Em linhas gerais, elas se organizam em trés

grandes grupos: a area de tecnologia, area de teoria e histéria e area de projeto.

As competéncias que imaginam construir a educacdo do arquiteto decorrem de uma cadeia
ampla de contetidos apoiados em ciéncias, artes e técnicas. Esta configuracdo generalista é
construida por conjuntos de atividades de ensino/aprendizagem, realizados ao longo de varios
anos, ou seja, pelo acimulo de conhecimentos transmitidos ou vivenciados nas atividades

realizadas nas escolas.
O pressuposto da formacao reside em dois vetores:

O primeiro se realiza por meio da ampliacdo do conhecimento realizado pelo fornecimento de

contetdos em vérias disciplinas, sobretudo pelas de formacé&o técnica, histérica ou artistica.

O segundo decorre, pelo aprendizado ou construcdo de saberes que ocorre, em linhas gerais,

nas atividades dos estidios e laboratérios.

A aprendizagem de projeto é quase sempre entendida como uma atividade de sintese, pois sua
construcdo exige uma gama de conhecimentos técnicos, sociais, artisticos, culturais e, por que
ndo dizer, de repertérios da cultura arquitetnica, sumamente importantes para a definicdo do

projeto.

Dentro deste raciocinio, as disciplinas iniciais de projeto enfrentam sempre o dilema de exigir
conhecimentos que os alunos dos primeiros semestres ndo possuem antes que, por meio de
outras disciplinas e atividades adquiram as informacdes, tanto técnicas quanto historico-

tedricas, necessarias aos procedimentos projetuais.

As disciplinas de projeto requerem por sua vez conhecimentos especificos como o
conhecimento da linguagem visual, um repertério de arquitetura, um dominio do instrumental
gréfico de formas de representacdo etc. Sem essas armas, a iniciacdo ao projeto € dificil e o
estudante principiante defronta-se com uma aparente incapacidade de agir, imaginar e expor

suas concepgdes. Encontra-se numa situacdo de perplexidade.

Desta forma, os cursos de arquitetura estruturam-se, quase sempre, criando, nos primeiros

anos, disciplinas como representacao grafica, desenho projetivo, linguagem visual ou outras



amparadas numa concepgdo advindas do conceito de “Curso Preliminar” como aquele

fundado pelo pioneirismo da Bauhaus.

“A base dessa formagdo era um curso preparatorio no qual o aluno entrava em contato com

experimentos sobre proporgdo e escala, ritmo, luz, sombra e cor.” (1)

Experiéncias posteriores, como as difundidas pelo livro “Education of an Architect” (1988)
(2) revelam quanto esses passos iniciais, embora mais marcadamente proximos ao projeto
arquitetonico, como os exercicios “Ledoux - Exercise” de Raimund Abraham (3) ou “The
Block Project” de Anthony Candido (4) ainda se configuram como atividades de leitura ou de

compreensdo de sintaxes visuais que alicercam futuros exercicios mais complexos de projeto

As atividades iniciais de ensino de projeto, mesmo quando distanciadas de informagdes
técnicas ou de expressdo plastica acabam por se configurar em exercicios simples onde a
leitura ou a limitacdo a um nUmero pequeno de varidveis evitam grandes guestionamentos

projetuais.

Por estas dificuldades e caracteristicas didaticas, a proposicao das primeiras disciplinas varia
bastante de escola para escola. Estudos como os de Herkenhoff (5) e Trondoli (6) revelaram
gue os programas e procedimentos das disciplinas iniciais de projeto variam muito mais do
que os das disciplinas nos anos posteriores. Estas Ultimas, por facil observacdo, sdo quase
sempre praticas de desenvolvimento de temas, onde as relagBes entre professor/aluno e

ensino/aprendizagem se configuram de forma mais tradicional.

Assim, o estudo da diversidade das proposi¢cdes didaticas iniciais pode auxiliar para o
entendimento da formacdo pretendida para o profissional e estabelecer uma reflexdo sobre a

concepcao de ensino de cada escola.

Este estudo pretende realizar uma apresentacdo e uma avaliagdo critica da experiéncia
didatica da disciplina Fundamentos de Projeto, criada em 1998, como disciplina inicial, na
area de projeto para os alunos da FAUUSP - Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da

Universidade de S&o Paulo.

Desde 1962, quando realizou uma reforma de seu ensino, a FAUUSP vem formando
profissionais de projeto com conhecimentos amplos para atuar em diversas areas. A partir
deste momento, substituiu as antigas disciplinas de nomenclatura e contetdos passadi¢os
(Composicédo, Plastica, Desenho etc.) por disciplinas de projeto, organizadas em grupos

definidos pelos campos de atuacdo profissional. As matérias de projeto da Faculdade



consolidaram-se em cinco grupos de Disciplinas: Programagdo Visual (PV), Desenho
Industrial (DI), Projeto do Edificio (PR), Planejamento Urbano (PL) e Paisagismo (PA).

Em 1998, uma nova proposta de reestruturacao curricular alterou o relacionamento entre os
diversos grupos. Os programas e atividades das disciplinas do 1° semestre, até entdo, ocorriam
de forma relativamente isolada, com cada grupo elaborando o programa de ensino de sua
disciplina e, embora, durante varios anos, fossem tentadas integracdes, elas ocorriam mais no

ambito do tema do que na proposta pedagdgica.

O desencontro entre as diversas propostas das disciplinas, contidas no primeiro semestre,
concorreu para a constituicao da disciplina - Fundamentos de Projeto. Ela teve, portanto, o
encargo de construir um programa dos fundamentos que retomasse a visdo integradora da

noc¢édo de projeto.

A PROPOSICAO

A reestruturacdo de ensino proposta foi, inicialmente, constituida pela colaboracdo de um
conjunto de 14 professores vindos dos diversos grupos (PV, DI, PR, PL, PA). Este conjunto
reelaborou um projeto de disciplina onde se buscou fixar quais poderiam constituir 0s

fundamentos da atividade projetual, nos diversos campos de acdo do arquiteto.

A proposicdo ndo se configurou como uma integracdo disciplinar. Entreveram-se
denominadores comuns, sobretudo, para a fixacdo de atividades, exercicios e conteudos

necessarios a construcdo do aprendizado.

Houve trés principais definicGes:

Definicdo de conteddos na qual se procurou encontrar os temas e as referéncias para

transmisséo de conhecimentos.

Definicdo de exercicios de estidio que construissem as competéncias de aprendizado.

Definicdo de um plano de atividades que estabelecesse como processo de aprendizado, um fio

condutor centrado na atividade dos alunos e nas disponibilidades dos professores.

Nas propostas de ensino/aprendizagem se priorizou a construcdo de competéncias, a partir da

atividade de cada aluno, respondendo a sua singularidade e ao seu estagio técnico cultural.



Em relagdo aos conteudos e temas, a base comum de dialogo foi vinculada ao entendimento
da produgdo da cidade. Este conhecimento é construido por meio de registros, principalmente
gréficos, elaboracdo de proposicGes de intervencdo e formulacdo de seus desenhos e

instrumentos de interpretacéo.

Na formulagdo do pano da disciplina, a independéncia em relagdo aos antigos programas,
atados aos dias da semana e aos horérios e exercicios de cada disciplina, permitiu o
desenvolvimento seqlencial e continuo do trabalho dos alunos. Ao invés do aluno ser
obrigado, cada dia, a elaborar um trabalho, para uma diferente disciplina projetual. Ele
desenvolve um Unico trabalho continuo a cada etapa, isto lhe permite uma alta concentracéo

de esforcos e um desenvolvimento mais profundo de sua construgdo de conhecimentos.

A disciplina propés um curso continuo com atividades e aulas que contivesse e estruturasse o
aprendizado dos “Fundamentos de Projeto”, desenvolvendo a proposta de formagdo que, de
certa maneira, diferencia a FAUUSP das demais escolas de arquitetura, pois nela, o arquiteto
é entendido como arquiteto e urbanista, designer e paisagista.

A CONCEPCAO

O formato das disciplinas de projeto da FAUUSP poderia ser comparado a uma arvore, onde
0s ramos surgem como especializagGes, a partir de um tronco Unico. De algumas formulacGes
comuns, os professores puderam realizar reflexdes sobre 0s exercicios peculiares as atividades
de ensino de cada pertinéncia disciplinar: arquitetura de edificios, paisagismo, design,

planejamento urbano.

Com o passar do tempo, os professores, antes divididos em grupos, por campo de atividade,
acabaram por reinterpretar as suas disciplinas iniciais buscando, em seus conteudos interfaces
que alimentassem um sadio dialogo com as de outras areas. Procurou-se, nos ramos da

arvore, aquilo que pudesse reforcar o tronco.

A mudanca de conceito era necessaria, ao se propor a disciplina de ‘“Fundamentos”
necessitou-se uma revisao, comecgou-se pensando, a partir da arvore, em exercicios, nos quais

cada grupo delimitaria o que do seu ramo pode contribuir para alimentar o tronco.



A nova concepg¢do conduziu a outra analogia; a da formagéo de um grande rio que recebe a
contribuicéo de seus diversos afluentes. A disciplina poderia ser compreendida como percurso
em que todos esses conhecimentos, de campos relativamente especializados, pudessem

desaguar na esséncia do que seriam os “Fundamentos de Projeto”.

O que seria fundamental a um estudante de primeiro ano, sobre urbanismo? Sobre design?
Sobre paisagem urbana? Sobre arquitetura? Sobre a configuracdo da cidade? Quais
conhecimentos poderiam ser ensinados? Quais instrumentos metodologicos deveriam ser

aprendidos? Quais formas de representacdo e expressao seriam desenvolvidas?

Concluiu-se que a abordagem da cidade seria o foco do estudo. Seu entendimento, seu
registro e a reflexdo sobre seu estado delineariam a construgdo dos conhecimentos e dos

propasitos de intervencgado projetual.

Ao mesmo tempo, compreendeu-se que o desenho, nos seus mais diversos formatos, seria o

instrumento mais utilizado para as anélises e projetos.

O DESENVOLVIMENTO

As diversas propostas foram recolhidas e discutidas em uma série de reunides e, assim, foi
montado um primeiro programa. Este se constituiu, no principio, quase que por uma
somatoria de exercicios, cujas caracteristicas eram herdadas dos ja formulados pelas
sequéncias de disciplinas que Ihes deram origem. Tentando cobrir todos os fundamentos
anteriores, 0 programa acabou resultando em uma série de atividades e exercicios um tanto

desconexos e descontinuos.

Entretanto, ao longo da experiéncia foi e tem sido realizada uma revisdo continua do
programa, assim, aos poucos ele tem sido reelaborado incluindo cada uma das atividades
planejadas buscando propor novas relacdes, seqiiéncias e contetidos. Esta tarefa foi e é
realizada a cada semestre, quer pela avaliacdo dos resultados, quer pela critica dos
professores, quer pela contribuicdo dos alunos.



O aperfeicoamento da disciplina vem conduzindo ao aprimoramento das propostas de
trabalhos e exercicios, adquirindo maior consisténcia e melhor seqtiéncia em relacdo aos anos

anteriores

Deve-se realcar que a unificacdo proposta pela disciplina, difere das antigas tentativas de
integracdo interdisciplinar que a FAUUSP e varias escolas de arquitetura vem buscando

realizar.

O conceito de integracédo disciplinar ndo atua nos conteudos e processo didatico, normalmente
é realizado por meio da escolha de mesmos temas, areas de intervencdo ou cronograma de
trabalho. As integracbes mantém a fragmentacdo das atividades e os horarios de cada
disciplina, fazendo com que a cada momento os estudantes sejam submetidos a diferentes
informacdes, métodos e exercicios. Além disso, no caso de temas ou areas de intervencdo, na
integracdo, ao invés do aluno poder abordar com mais profundidade o objeto de estudo, as
disciplinas o obrigam a mudar o foco ou 0 método de compreensdo da area ou objeto a ser
trabalhado.

A proposta didatica unificadora ocorre quando, o que integra a aprendizagem, passa a ser
mais que o tema ou a area de estudo. Ultrapassam-se as ligacdes determinadas pelo assunto. O
centro do ensino é atividade continua de cada aluno, num processo de construcdo de

conhecimentos que exige a elaboracdo de um Unico trabalho a cada etapa do curso.

N&o sdo varios exercicios, com varios focos, a cada horario de disciplina, mas uma atividade
que vai sendo acompanhada e dirigida pelo corpo de professores, diariamente, que num

processo de rodizio podem dar continuidade as reflexdes e trabalhos.

O trabalho do docente e das demais atividades passa, firmemente, a focar-se na aprendizagem
do aluno. Ou seja, o cerne da disciplina ndo esta centrado nos conhecimentos ou ensinamentos
dos professores, nos atendimentos ou aulas, mas na producdo de conhecimento dos alunos,

propiciada pelo conjunto de atividades.

A compreensao destes novos papéis emergiu do dialogo continuo entre os professores. Estas
interlocucdes resultaram em uma salutar reciclagem, por ter propiciado aos professores o
convivio com tematicas e pontos de vista diversos. Uma ampla gama de temas teve de ser
debatida, como a formacéo do arquiteto, as formacdes urbanas, as acepg¢des do desenho, os
significados de projeto, espaco e paisagem urbana, metodologia de ensino etc. Nestes

coloquios, apresentaram-se, como necessarias, a definicdo e a explicitacdo de diferencas



terminoldgicas e conceituais que ao longo do tempo foram incorporadas a cada uma das

sequiéncias de disciplinas.

Em resumo, o desenvolvimento e o aprimoramento ocorreram em um continuo dialogo,
revendo conceitos, exercicios, aulas e procedimentos, objetivando sempre formatar uma
disciplina que auxiliasse os alunos em seus percursos de aprendizagem dos fundamentos do

projeto.

A DISCIPLINA

A preocupacdo em forjar um repertorio para os alunos, por meio da construcdo de
conhecimentos, ndo se restringiu a proposicdo de exercicios que envolvessem atividades de

projeto.

A visdo de que a atividade projetual é exclusiva nos cursos de projeto, ja foi debatida por
Silva (7), que indicou a necessidade de incorporagéo, nas aulas expositivas, de informaces e

referenciais relacionados as atividades propostas e a avaliacdo dos trabalhos.

Sobretudo, num curso inicial, verifica-se bastante benéfico o estabelecimento de referéncias
que explicitem aos alunos os objetivos e os critérios pelos quais serdo analisados cada um dos

exercicios.

Aos trabalhos tradicionais dos estudios (praticas projetuais) foram somadas outras atividades
de ensino que ampliaram os formatos de aquisicdo e transmissdo de conhecimentos. Estas

acOes didaticas compreendem:

Aulas expositivas

Em linhas gerais, as aulas expositivas sao realizadas para situar 0s alunos perante o exercicio
ou atividade a ser realizada. Intentam formar um quadro de referéncias e tornar claro o

objetivo das tarefas a serem empreendidas.



Exercicios de desenho e representagéo

Os exercicios de desenho, stricto sensu, constroem um didlogo entre alunos, professores e
objeto de observacdo, instrumentando o aluno nas tarefas de levantamento, leitura e expressao

requeridas para a atividade projetual.

Exercicios de projeto

Os exercicios de projeto podem ter desde um carater mais gramatical até uma atitude de
intervencdo, tendo como objetivo discutir as relagdes entre o plano e o espaco, tanto do ponto

de vista de sua sintaxe, como de sua possibilidade de alterar e compreender o espago urbano.

Levantamentos de setores urbanos e da cidade

Os levantamentos objetivam a compreensao da estrutura e da dindmica urbana e tem como
foco a cidade de S&o Paulo. Procuram conduzir os alunos para o entendimento de questdes
como a formacdo do tecido urbano, densidades, usos, tipologias, legislacdo urbanistica etc.
Sdo utilizados para a discussdo das relacbes entre o edificio e a cidade, dando suporte ao

exercicio de projeto de intervencdo numa area central da cidade.

Seminarios de apresentacao e discussao dos trabalhos.

Sdo atividades coletivas realizadas ao final de cada atividade onde séo apresentados e

debatidos os trabalhos realizados em relagdo aos objetivos fixados para cada etapa.

PLANO DE ATIVIDADES

Atualmente a disciplina esta estruturada na seguinte série de atividades.



Atividade A — Desenho de observacgéao

O desenho de observacdo caracteriza-se, dentro da atividade de desenho, como um
instrumento de conhecimento capaz de despertar, através da sua abrangéncia, novos olhares
sobre a realidade observada. Registrados através da materialidade sutil da linha, até a massa
forte de matérias graficas, o desenho de observacdo ndo sé provoca a investigacdo do que se
olha, mas provoca também a necessidade de ordenar uma linguagem que represente sua
visibilidade (Fig. 1).

Aula Expositiva - As atividades do desenho: desenho de observacdo e conceitos sobre as

varias finalidades do desenho.

Exercicio - Conjunto de varios desenhos de observacdo de modelos vivos no espago do
edificio da Faculdade. Desenhos de aproximacdo ou afastamento sucessivos. Técnicas de

linha/massa. Enquadramento no espaco arquitetonico.

Objetivo - Introduzir os alunos nas competéncias do desenho. Ampliar o repertdrio gréfico.
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Figura 1: Atividade A

Atividade B - Aproximacéo ao objeto da arquitetura e sua operacao:
percepcao, concepgao, construcao

Esta atividade caracteriza-se pelo objetivo de conduzir os alunos a realizar experimentos de
representacdo e construcdo que revelem a passagem de elementos graficos, manipulados e
percebidos como bidimensionais, para situagdes espaciais ou tridimensionais (Fig. 2).



No conjunto de atividades procura-se desenvolver a percepcdo da bidimensionalidade,
tridimensionalidade e espacialidade das formas arquitetdnicas.

Sdo fornecidas nogdes sobre a representacdo (bidimensional — gréfica, e tridimensional —

modelos) e sua aplicacdo na concepc¢do dos espacos arquitetdnicos.
Aula Expositiva- Desenho e Representacdo
Exercicios

E elaborada uma série de atividades utilizando as caixas de papeldo ondulado fornecidas, para

construir formas no espaco da Faculdade.

Além dos arranjos fisicos realizados diretamente pelos alunos, sdo realizados projetos
individuais e por equipe, propondo diferentes arranjos passiveis de construgdo com as caixas

fornecidas.

Os projetos elaborados por uma equipe de alunos sdo montados por outra. A atividade implica

na elaboracdo de relatérios, planejamento e critica dos projetos realizados.

Figura 2: Atividade B

Atividade C- Familia de Formas

Esta etapa tem como desenvolver a compreensdo do projeto de elementos que compdem e
organizam o espaco arquitetdnico e identificar aspectos peculiares da concepgdo desses
elementos investigando, preliminarmente, as caracteristicas de racionalizacdo, seriacdo e

linguagens proprias dos processos de producdo da arquitetura e do design (Fig. 3).



Aula expositiva- Sintaxe e familia de formas

Exercicio - O trabalho consiste em desenvolver um conjunto de moveis coerentes com a

poltrona “Red and Blue”, projetada por Gerrit Rietveld, em 1918.

Organizados em equipes, os alunos definem um conjunto de mdveis que deve ser projetado,
sendo que cada estudante desenvolve um tema. Posteriormente, as propostas individuais séo
discutidas dentro do conceito de familia com os membros da equipe.

As questdes de sintaxe e construcdo sao observadas por meio de desenhos e modelos.

Figura 3: Atividade B

Atividade D - Projeto de um painel

Elaboracdo de projeto, em escala de um painel, a partir da geometrizacdo de fragmento de
imagem do exercicio anterior. Contém o estudo de principios de gramatica visual, operacgdes

de simetria e modulagéo (Fig. 4).
Aula Expositiva - A sintaxe visual, a organizacao do plano e do espaco.

Exercicio - Projeto de um painel, tendo como base a utilizagdo de operagdes de simetria de
um unico elemento gréfico retirado dos desenhos dos exercicios do percurso ou dos vetores da

cidade.

Obijetivos - Desenvolver aspectos construtivos da estruturacdo da forma a partir das relacoes
de simetria e constituir uma reflexdo grafica bidimensional sobre aspectos da sintaxe visual:

linhas, planos e cores.



Figura 4: Atividade D.

Atividade E — Vetores da cidade

Elaboracdo de pesquisas para o entendimento da constituicdo da cidade, sua forma e estrutura.
Contém exercicio de leitura do espaco urbano e elaboracGes graficas desenvolvidas a partir de
elementos da analise realizada (Fig. 5).

Aula expositiva | - A formacdo urbana de Sdo Paulo: sitio e historia.
Aula expositiva Il - Dindmica urbana.

Exercicio - Estruturados em equipes, os alunos realizam uma leitura da cidade através do

levantamento de 8 (oito) percursos radiais com origem no centro de S&o Paulo.

Objetivo - Capacitar os alunos a compreensdo da estrutura urbana e seu territorio.

Instrumenta-los na compreensdo dos aspectos relevantes do urbanismo e o desenho da cidade.
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Figura 5. Atividade E.



Atividade F - Leitura do entorno da Area de Estudo

Elaboracdo de um conjunto de trabalhos visando & compreensdo de area do Largo de S&o

Francisco (Fig. 6).
Aula Expositiva — A visdo serial e o registro da paisagem urbana.

Exercicio - Realizar levantamento da &rea com énfase nos percursos e visualizagdes do espago
construido. Identificar e registrar em planta os usos e volumes basicos e as caracteristicas da

area envoltoria.

Objetivo- Instrumentar o aluno ao registro e compreensdo de uma area da cidade.

Desenvolver a capacidade de leitura e interpretacdo de um ambiente urbano.
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Figura 6: Atividade F

Atividade G - Projeto de um Centro de Informacdes

Desenvolvimento de um projeto bésico de arquitetura tendo como referéncia a anélise do seu
entorno urbano. Contém exercicio de projeto elaborado a partir de uma leitura sistematizada

de sua insercéo e significado na cidade (Fig. 7).

Aula Expositiva | - O processo de projeto.



Aula Expositiva Il — O edificio e a cidade: a arquitetura como fato urbano.
Aula Expositiva 111 — O projeto de pavilhdes.

Exercicio — Projeto de um edificio (tipo pavilhdo) a ser implantado na area de estudo

registrada na etapa anterior.

Objetivo — Capacitar o aluno a realizar um projeto de arquitetura apoiado na reflexédo
realizada na disciplina sobre a cidade e o entorno edificado. Instrumenta-lo no

desenvolvimento de representacdes bi e tridimensionais como método de aprimoramento.

Figura 7: Atividade G.

PANORAMA

A disciplina tem sido aplicada no curso de graduacdo desde 1998 e com o0s continuos
aperfeicoamentos tem contribuido pela avaliagdo de alunos e professores para a compreensao
dos fundamentos da atividade de projeto.

Sua estrutura, fundada na atividade dos alunos, vem estabelecendo compromissos entre teoria
e préatica do projeto, alicercando a formac&o arquitetos e urbanistas capacitados a entender e
propor intervencdes nos objetos, nos edificios e na cidade.
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