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Simulagdo computacional:
relato de uma experiéncia académica

Resumo

A sensibilizacdo de estudantes de arquitetura para as possibilidades da reciclagem, requalificacdo e
rearquitetura tem se mostrado importante para a formacao de futuros profissionais para atuarem nesta
vertente profissional. Neste sentido, o conhecimento das condi¢bes anteriores do sito onde se fara a
intervencdo adquire maior importancia, uma vez que podera oferecer importantes insights para o
lancamento das novas propostas, cujas referéncias poderdo estar calcadas em aspectos anteriores. Por
outro lado, o registro da evolucdo e das transformacdes sofridas por uma edificacdo ou parcela urbana
também podem sensibilizar clientes e outros usuéarios para a importancia ndo apenas de preservacdo do
patrimdénio, mas da sua importancia na constituicdo de uma memoéria do lugar. Uma das vertentes de
trabalho da disciplina laboratério de Arquitetura e Urbanismo do Curso de Arquitetura da Universidade de
Caxias do Sul trata justamente dessa questdo: a sensibilizacdo de estudantes para as possibilidades de
intervencdo em ambientes histéricos. Como foco de trabalho foi definido as transformagfes sofridas pela
Praca Dante Alighieri, no centro da cidade de Caxias do Sul, ao longo de sua historia. Utilizando recursos
de simulagdo computacional, desde 2006 vem sendo desenvolvida uma pesquisa que procura resgatar o
aspecto histérico daquele importante espago urbano nas diversas etapas de sua transformacéo. Utilizando
diversos recursos de computac@o grafica, cada edificagdo do entorno da praca € modelada em suas
diversas etapas de transformacéo. Os programas utilizados variam conforme as preferéncias e habilidades
dos estudantes, concentrando-se em AutoCAD, Arqui3D, 3DStudio MAX 8, SketchUp e Blender. Todos
esses sistemas de modelagem fornecem resultados possiveis de serem unificados com auxilio do 3D Studio
Max 8. Definida uma janela historica, € possivel gerar uma animacao, onde é feito um percurso virtual da
praca, permitindo que sejam observados aspectos deste espaco urbano no periodo considerado. Para o
segundo semestre de 2007 esta prevista a utilizacdo de programas de prototipagem rapida para a
construgcdo de maquetes. Os resultados obtidos até agora dao conta da viabilidade do emprego dos
diversos programas de modelagem neste tipo de recuperagdo de dados histdricos que, aliados a recursos
como animacfes digitais interativas, contribuem tanto para a sensibilizacdo de futuros profissionais para
atuacéo profissional na vertente reciclagem e rearquitetura quanto para a sensibilizacdo de clientes e
publico em geral para a pertinéncia e viabilidade de intervengdes em que aspectos originais de edificacdes
ou espacos urbanos pré-existentes possam ser levados em conta..

Palavras-chave: simulacdo computacional, patriménio, Caxias do Sul.



Computer simulation:
report of an academic experiment

Abstract

Raising the awareness of architecture students to the possibilities of recycling, re-qualification and re-
architecture has been shown to be important in training future professionals for working in this area of the
profession. In this sense, knowledge of the previous conditions of the site of intended intervention takes on
greater importance, since it can offer important insights for preparing new proposals, whose references may
be based on earlier aspects. Equally, recording the evolution and transformations undergone by a building or
urban area can also raise the awareness of clients and other users to the importance not just of preserving
heritage, but also of its importance in constructing a memory of the place. One of the approaches in the
Architecture and Planning laboratory discipline on the Caxias do Sul University Architecture Course deals
precisely with this question: raising students’ awareness of the possibilities of intervention in historical
places. The work focuses on defining the historical transformations undergone by Praca Dante Alighieri in
Caxias do Sul city centre. Since 2006, computer simulation resources have been used to develop research
which seeks to recover the historical elements of this important urban space in the various stages of its
transformation. The programmes used vary according to student preference and ability, concentrating on
AutoCAD, Arqui3D, 3D Studio MAX 8, SketchUp and Blender. All these modelling systems provide results
that can be brought together using 3D Studio Max 8. Having defined an historical timeframe, it is possible to
create an animated virtual tour of the square, which allows the elements of this urban space to be observed
from the period under consideration. Rapid prototype programmes are expected to be used for making
models in the second semester of 2007. The results obtained so far indicate the viability of employing a
variety of modelling programmes in this type of historical data recovery which, allied with resources such as
interactive digital animation, contribute to raising the awareness both of future professionals for professional
practice in the field of recycling and re-architecture, and also of clients and the general public to the
relevance and viability of interventions in which original elements of pre-existing buildings or urban spaces
can be taken into account.

Keywords: computer simulation, heritage, Caxias do Sul.



Simulacdo computacional:

relato de uma experiéncia académica’,

A reconstrucao virtual de ambientes histdricos desponta como um novo instrumento para o estudo
e compreensdo de detalhes da histéria e da evolucdo urbana das cidades ao proporcionar a
possibilidade de imersdo naquele contexto e a interatividade com o ambiente simulado. A
experiéncia com a simulacédo de espacos arquitetbnicos e urbanisticos tem alcancado resultados

didaticos inovadores.

Com o intuito de criar um material de analise, divulgacdo e valorizacdo do centro histérico de
Caxias do Sul, estd sendo desenvolvida a pesquisa Simulacdo Computacional de Ambientes
Histdricos: estudo de caso na Praca Dante Alighieri e entorno imediato, através de uma parceria
entre a Universidade de Caxias do Sul (UCS) e a Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS), idealizada pelos pesquisadores Airton Cattani, Asdrubal Antoniazzi, Jaqueline Viel
Caberlon Pedone e Ana Elisia da Costa. Este projeto pretende gerar um ambiente para
aprendizagem em Arquitetura e Urbanismo em realidade virtual, aberto a interacdo, visando
estimular a analise critica, tedrica e historica e fundamentar proposi¢cdes de intervencdo em
contextos urbanos, por meio da construgdo virtual do espago do centro da cidade e sua
transformacdo ao longo do século XX. Objetiva-se a elaboracdo de modelos virtuais, que,

cronologicamente, contem e preservem a historia dessa cidade.

A disciplina de Laboratério de Arquitetura e Urbanismo (LAU) acolheu esta pesquisa como campo
de estagio. Desde 2006 seis académicos ja desenvolveram trabalhos na disciplina, buscando
avaliar procedimentos e instrumentos para posterior desenvolvimento da pesquisa, cada um deles
com um objeto de estudo diferente: Cléber de Paris, com a Praca Dante Alighieri; Elias
Carpeggiani, com a Casa Canbnica e Catedral Diocesana; Anselmo Guareze, com o terreno onde
estd inserida a Casa de Cultura de Caxias do Sul; Paulo Hayet, com o terreno onde esta inserido
o Edificio Solaris; Arthur Capelari, com o Palacete Andreazza e Rodolfo Marques, com o Banco

Mercantil.

Os procedimentos adotados no desenvolvimento dos trabalhos foram construidos a partir da

constante revisdo e ampliacdo da discussdo dos seguintes aspectos: obtencdo de medidas a

1 - Este trabalho é dedicado aos nossos parceiros Cléber de Paris, Elias Carpeggiani, Anselmo Guareze, Paulo Hayet, Rodolfo
Marques e Arthur Capelari, sem os quais esta experiéncia ndo seria possivel. Especial agradecimento a Arthur Capelari, pela
sistematizacao de dados.



partir de fotografias; preenchimento de lacunas por falta de dados precisos; gerenciamento da

documentacdo digital gerada; ado¢ao de instrumentos e procedimentos passiveis de avalia¢ao.

Com o desenvolvimento da pesquisa, novas idéias foram sendo incorporadas, como a
possibilidade de gerar modelos fisicos a partir de representacbes digitais das maquetes

eletrbnicas geradas no método de Prototipagem Réapida.

Uma pesquisa em construgdao...

1 Levantamento de Dados

Basicamente, os seis académicos que desenvolveram seus trabalhos no &mbito da pesquisa
durante a disciplina de LAU, em 2006 e 2007, usaram 0S mesmos procedimentos para o
levantamento de dados sobre seus respectivos objetos de estudo, envolvendo pesquisas
bibliografica, documental, iconografica e de campo. Como parte das pesquisas iconogréfica e
documental, destaca-se o levantamento do acervo do Arquivo Histdrico Municipal Jodo Spadari
Adami (AHMJSA), em Caxias do Sul; a consulta a documentos na Prefeitura Municipal e nos
cartérios da regido. A analise do tema e do objeto de estudo, pesquisado em livros nas bibliotecas
das Universidades e em sites da internet, caracteriza a pesquisa bibliografica. Por fim, entrevistas
com proprietarios, arquitetos e pessoas com conhecimentos relevantes sobre os diferentes

objetos de estudo foram realizadas, como pesquisa de campo.

2 Instrumentos e Procedimentos de Modelagem

Os trabalhos desenvolvidos no ambito da pesquisa durante a disciplina de LAU, em 2006 e 2007,
propuseram meétodos de modelagem diferentes entre si. Essa quantidade de possibilidades
estudadas busca subsidiar a pesquisa no que se refere aos instrumentos e procedimentos para o
seu desenvolvimento. No que se refere ao emprego de softwares, inicialmente, foram priorizadas
as habilidades de cada académico para a escolha dos mesmos. Posteriormente, foi definido o

estudo do desempenho dos softwares como o préprio problema de pesquisa.

Primeiro semestre de 2006

No primeiro semestre de 2006, De Paris (2006) propde o AutoCAD como software a ser utilizado
no procedimento de modelagem. Sua escolha é plausivel, partindo do pressuposto de que a
maioria dos alunos de Arquitetura e Urbanismo da UCS tém muito contato com este programa,

desde o comeco de suas vidas académicas (Figura 01).



Figura 01 — Modelagem da Praca Dante Alighieri em CAD — 1948-1997.
Fonte: De Paris, 2006, p.66.

Neste mesmo semestre, Carpeggiani (2006) sugere o uso do software 3D Studio MAX (Figura 02).
Este software ja vem sendo utilizado pela pesquisa para a renderizagéo dos objetos de estudo. No
entanto, Carpeggiani sugeriu o seu uso, também, para a modelagem das edificacdes, mesmo
possuindo inimeras possibilidades e consequiente complexidade. Essa complexidade torna-o
pouco viadvel em larga escala, ja que poucos académicos possuem o conhecimento e habilidades
necessarias para o seu uso. No entanto, se sua proposta fosse adotada, a pesquisa se utilizaria
de um Unico software para modelagem e renderizagdo dos objetos de estudo, o que seria de
grande valia.
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Figura 02 - Tela do software 3D Studio MAX.
Fonte: Carpeggiani, 2006, p. 52.



No entanto, ambos o0s académicos ndo descrevem procedimentos padronizados para a
modelagem, que possam ser interpretados e seguidos passo a passo. Isso dificulta a prépria
continuidade do trabalho, em caso de rotatividade entre os modeladores.

Segundo semestre de 2006

Dando prosseguimento e buscando subsidios para a pesquisa, o académico Anselmo Guareze
(2006) utiliza um software relativamente novo, disponivel na internet, sem custo algum, o
SketchUp. A busca por um software de livre acesso, como o SketchUp, que se utiliza do slogan:
“3D para todos”, é muito relevante, ja que a pesquisa se desenvolve em meio académico e ndo
conta com grandes recursos financeiros. Este programa foi avaliado de forma positiva pelo
académico, por ser de facil manipulacdo e acesso, abrindo mais uma possibilidade no uso de

diferentes softwares para a pesquisa (Figura 03).
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Figura 03 - Tela do software SketchUp, de seu objeto de estudo.
Fonte: Guareze, 2006, p. 50.

Guareze (2006) ainda é o Unico académico que especifica e propde um procedimento de
modelagem sistematizado para a pesquisa. O método envolve simplificacdo volumétrica,
interpretacdo formal, aquisicdo de medidas, constru¢cdo do modelo e o preenchimento de lacunas
(Figura 04). Tais procedimentos se mostram ainda bastante adequados ao usuario do SketchUp,
indo da forma genérica do objeto, até a sua especificidade, em um caminho com etapas de

desenvolvimento bem definidas.

Estes procedimentos, por sua vez, baseiam-se nas orienta¢des do grupo LAURD, Laboratério de

Andlise Urbana e Representacdo Digital, do programa de Pds-Graduagdo em Urbanismo



(PROURB), da Faculdade de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal do Rio de Janeiro.
A proposta € relevante pois propicia aos académicos uma linha de desenvolvimento que pode ser
utilizada em diferentes casos e torna o modelo gerado passivel de ser retomado de qualquer

ponto especifico de sua elaboracéo.

Simplificagcdo Volumétrica — Elaborada através de croquis, procura-se reduzir sua
complexidade, representando-se somente o0s elementos de composicdo do objeto,
suprimindo elementos que néo sejam estruturadores da forma. Obtém-se a forma genérica
do objeto.

Interpretagdo Formal — Também através de croquis, sdo analisados e representados 0s
elementos de arquitetura. Este procedimento, condicionado pela documentacéo disponivel,
define o grau de detalhamento que o modelo pode chegar.

Medidas — Define-se a medida dos volumes e elementos representados. Na falta de um
documento que indique estas medidas, usa-se, de acordo com o objeto, um ou mais de um
dos procedimentos sintetizados no capitulo Aquisicao de Medidas.

Construcdo do Modelo — Com a obten¢do das medidas, inicia-se a constru¢do do modelo.
Parte-se da forma genérica, obtida na Simplificacdo Volumétrica, incorporando-se 0s
elementos de arquitetura analisados na Interpretacdo Formal, até chegar ao detalhamento
desejado.

Lacunas — Usa-se do procedimento proposto no capitulo Preenchimento de Lacunas, a fim
de completar o modelo no caso da ocorréncia de lacunas.

Ao final destas etapas, o modelo esta apto para ser renderizado. E importante observar que
o modelo estruturado desta forma, do genérico ao especifico, sempre serd passivel de
novas retomadas, sejam elas pela aquisicdo de novos documentos sobre o0 objeto ou pela
exigéncia da utilizacdo de um modelo mais refinado. (Guareze, 2006, p.43)
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Figura 04 — Imagem sintese dos procedimentos de modelagem adotados por Guareze.
Fonte: Capelari baseado em Guareze, 2007, p16.

Paulo Hayet (2006) ainda faz uma comparacao baseada no software AutoCAD. O desempenho da
ferramenta Arqui_3D foi avaliado em relacdo ao desempenho do modo 3D do AutoCAD, através
de trés critérios béasicos: (1) velocidade de representacdo dos modelos tridimensionais; (2)
dificuldade de manipulacéo e alteracdo dos objetos representados; (3) tamanho final do arquivo
(Figura 05).
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Arqui_3D 9 10 9 7 35

Figura 05 — Tabela sintese da comparacao de desempenho entre as ferramentas do AutoCAD.
Fonte: Hayet, 2006, p.71.

Esses critérios foram posteriormente criticados pela banca avaliadora, por ndo serem
considerados de total relevancia para o prosseguimento da pesquisa. Além disso, ficou claro que
os critérios para a avaliagdo de um software séo subjetivos, ao passo que os atributos que o

tornam mais adequado, ou ndo, mudam de acordo com as habilidades do usuario.

Primeiro semestre de 2007

No mesmo sentido da pesquisa de Guareze, Marques (2007) desenvolve sua pesquisa usando
outro software disponivel gratuitamente na internet, o Blender. Também este programa teve seu
desempenho avaliado positivamente, pela sua facil manipulagéo e por possibilitar a modelagem e

a renderizacao do objeto de estudo com um uUnico instrumento, evitando o uso do 3D Studio Max.

Capelari (2007) adota 0 mesmo software usado anteriormente por De Paris (2006) e Hayet (2006),
o AUTO CAD 3D, mas contribui ao discutir quais os procedimentos a serem adotados na

modelagem a fim de garantir uma futura prototipagem do modelo.

3 Aquisicao de Medidas

Primeiro semestre de 2006

Os académicos Cleber De Paris e Elias Carpeggiani, inicialmente, utilizaram um método que veio
a ser criticado para a obtencdo de medidas. Esse método compreendia duas fases: a primeira se
tratava da aquisicdo de medidas através das figuras humanas contidas nos referenciais
iconograficos, as quais se estipulava uma altura de um metro e setenta centimetros (1,70m), para
descobrir, por relagbes proporcionais, a altura das edificacbes em questdo; em seguida, na
segunda fase, se fazia uma analise comparativa entre o objeto modelado e a base iconogréfica,

através de sobreposicao.



Assim, muitas medidas foram corrigidas ao longo da modelagem. Esse método se mostrou
impreciso ao longo do processo, ao passo que ja surgiam divergéncias durante a prépria
modelagem, no momento da sobreposicdo dos modelos graficos com os dados iconogréficos.
(Figura 06)
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Figura 06 — Tela do software 3D Studio MAX, com sobreposi¢cdo do modelo na foto.
Fonte: Carpeggiani, 2006, p.54.

Segundo semestre de 2006

A partir das criticas feitas ao método utilizado por esses dois académicos, no segundo semestre
de 2006, Anselmo Guareze propde métodos diferenciados: (1) a Inferéncia Simples, técnica
baseada em “estimativas” sobre algumas variaveis do objeto de estudo que vém a ser compiladas,
gerando assim, alguma imprecisdo, como as indicadas nos trabalhos anteriores; (2) a Restituicdo

7

Fotogramétrica Digital, que € um método consagrado por obtencdo de formas e dimensdes

através de fotografias, baseado na monorestituicao?, estereorestituicdo® e restituicdo através de

2 - Monorestituicdo é o processo de restituicdo de uma imagem digital, baseada em. visdo monocular que permite obter informacGes
planimétricas. (Amorim, 2004)

3 - Estereorestituicdo é um processo baseado na utilizag&do simultanea de duas fotografias de um mesmo objeto, porém, obtidas com
centros de perspectiva diferentes. Estas fotografias devidamente combinadas produzem a sensagéo da viséo tridimensional, resultado
de uma iluséo 6tica. (Hanke, 2002)



vérias fotografias®; (3) além da Varredura a Laser que, através do scanner, gera uma ‘nuvem de
pontos’ em trés dimensdes, mostrando-se apto a fornecer respostas para a representacdo do
objeto de estudo.

No entanto, as técnicas efetivamente adotadas por Guareze foram a inferéncia simples, a
monorestituicdo e a medicao in loco do objeto de estudo. (Figura 07)

Figura 07 — Aquisicdo de medidas por Inferéncia Simples.
Fonte: Guareze, 2006, p.52.

Paulo Hayet, neste mesmo semestre, usa a escala humana para obtencdo de medidas do objeto
de estudo. Além desse método, relata a aquisicdo de medidas através da comparacdo entre
diferentes partes do volume e ainda, o estudo de plantas da época, transformadas em arquivos
digitais (Figura 08).

4 - A restituicdo a partir de varias fotografias usa os mesmos principios da geometria projetiva empregados na construgdo da
perspectiva, onde é possivel restituir a posi¢cdo do ponto no espaco a partir da intersec¢édo das projetantes que passam pelos pontos
homélogos correspondentes, nas varias fotos onde eles aparecem. Uma vez restituidas as posi¢cdes no espago do conjunto de pontos
de interesse, é construido a partir desses pontos um modelo geométrico tridimensional, que representa, com o rigor necessario, a area
gue se pretende mapear. A planta desejada sera a projecdo horizontal deste modelo ou a ortofoto produzida a partir do mesmo.
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Figura 08 — Esquerda: imagem do projeto. Direita: tela do computador com digitaliza¢éo do pavimento tipo.
Fonte: Hayet, 2006, p.64.

Primeiro Semestre de 2007
Pelas limitacbes das fontes de consulta que indicassem as medidas exatas dos objetos de estudo,

Marques e Capelari recorreram aos métodos da comparacdo da escala humana e da inferéncia
simples. Apesar de pouco precisas, estas técnicas permitiram a constru¢cdo dos modelos, sendo

confrontadas ainda pelas medic¢@es in loco. (Figuras 9 e 10)

Figura 09 — Aquisicdo de Medidas - Inferéncia Simples — Fase 1
Fonte: Marques, 2007, p. 50.



Figura 10 — Aquisicao de Medidas - Inferéncia Simples — Fase 1
Fonte: Capelari, 2007, p. 56.

4 Preenchimento de lacunas

Primeiro semestre de 2006

Uma “lacuna”, no que se refere a esta pesquisa, € a auséncia de representacdo de algumas
partes que compde o objeto de estudo, em decorréncia da falta de dados que comprovem suas
existéncias materiais. O preenchimento dessas lacunas se torna um tema de muita importancia
para a pesquisa, dada a necessidade de ter muita cautela ao interpretar os objetos de estudo, pois

uma atitude inadequada pode gerar “falsificacdes historicas”.

Esse tema foi levantado pela banca de De Paris e Carpeggiani no primeiro semestre de 2006.
Como pioneiros em gerar subsidios para a pesquisa, estes nao foram orientados ou nédo tiveram a
sensibilidade de tratar esse tema e nem adotaram a cautela necesséria nas suas proprias

representacoes.

Segundo semestre de 2006

Anselmo Guareze, baseado na opinido das bancas anteriores, buscou algumas maneiras de
discutir este tema. Cita a teoria da Gestalt do Objeto, que acredita que “ndo vemos partes
isoladas, mas relagcbes. Para nossa percepcao, que é resultado se uma sensacdo global, as
partes sdo inseparaveis do todo e sdo outra coisa que ndo elas mesmas fora desse todo “
(Gomes Filho, 2000, p.19). Essa teoria possibilita a deducdo da melhor forma para o
preenchimento de uma lacuna, através da percepcado do todo que a envolve. Guareze ainda cita 0
Restauro Critico, que trata dos principios ligados a conservacao e restauracdo de monumentos e
sitios histéricos. O oitavo postulado da Carta de Veneza (1964), investigada por Guareze,
recomenda que "os elementos destinados a substituir as partes faltantes devem estar em
harmonia com o todo, distinguindo-se das partes originais, para que a restauracdo néo falsifique a

obra”.



Seguindo a mesma idéia, em sua teoria sobre o Restauro Critico, Cesare Brandi (1977, p.65) diz
gue “a integracdo devera ser sempre reconhecivel, mas sem que por iSso venha a infringir a
propria unidade que se visa construir. Ela devera permanecer invisivel a distancia da qual se deve

observar a obra, porém, facilmente reconhecivel de um ponto préximo”.

Assim, Guareze propde que, para evitar a falsificacdo, como recomendam as teorias de restauro,
o preenchimento de lacunas deve-se diferenciar do original sem perder a unidade do objeto. Para
ilustrar isto, € usado um exemplo desenvolvido em seu préprio trabalho, onde a lacuna é

diferenciada através da textura, mantendo a tonalidade da cor (Figura 11).

Figura 11 — Esquerda: lacuna. Centro: figura que melhor preenche a lacuna.
Direita: Diferenciacdo de textura para evitar a falsificacao.
Fonte: Guareze, 2006, p.51.

Ja o aluno Paulo Hayet utiliza 0 método de representacdo dos elementos de arquitetura “faltantes”
citado por Eduardo Azevedo (2003). Tal método recorre a tipologias que se adaptam a “parcela
faltante”, através de estudos dos elementos conhecidos do mesmo periodo, sendo estas repetidas

em todas as lacunas existentes (Figura 12).



Recorte do objeto falante
para o preenchimento da lacuna.

Objetos semelhantes da mesma época.

Canto do objeto com o preenchimento
[l da lacuna em azul.

Figura 12 — Imagem sintese do método adotado por Hayet para o preenchimento de lacunas.
Fonte: Capelari baseado em Hayet, 2007, p.22.

Contudo, o préprio académico acaba por questionar o método como o mais adequado, devido ao
volume de trabalho que exige, e sugere a discussao de valores como o nivel de detalhamento e a
percepcgdo visual da forma para a pesquisa. A principal problemética a ser observada é que o
objeto de estudo, depois de inserido no ambiente tridimensional gerado pela pesquisa, talvez nem
demonstre o nivel de detalhamento alcangado por determinado académico.

Como se nota na figura apresentada anteriormente, Hayet definiu um nivel de detalhamento para
seu objeto de estudo que chega ao gradil rebuscado. Em uma renderizacédo que englobe todo o
entorno da Praca Dante Alighieri, mesmo em alta resolucao, dificilmente esse gradil apareca, de
forma que sua modelagem se tornaria desnecessaria e até um empecilho para a renderizacao,
tornando-a mais lenta.

Primeiro Semestre de 2007

Marques e Capelari, dando continuidade a pesquisa, adotam os mesmos procedimentos de
preenchimento de lacunas sugeridos por Guareze. Marques, em especifico, adota também os
procedimentos de pesquisa histérica adotados por Hayet para definicdo dos elementos de

arquitetura indefinidos.

5 Arquivamento de dados
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O arquivamento de dados coletados e produzidos pela pesquisa foi proposto de diversas formas
pelos académicos. Em 2006, Cleber de Paris propbds que a nomenclatura do arquivo salvo deveria
conter 0 ano e a numeracgéo da foto, separados por um hifen, como no seguinte exemplo: 1890-
007. Assim, ficaria estabelecida uma cronologia diretamente no arquivo e na foto, além de
relacionar a numeragdo com um arquivo complementar em formato de texto, com dados

adicionais sobre a figura.

Jéa Elias Carpeggiani sugere que a sequéncia cronoldgica dos arquivos seja dada, primeiramente,
por um numero de dois digitos, em seguida, viria 0 ano da foto e o nome do icone apresentado,
tudo separado por hifens. Exemplificando: 07 — 1920 — Catedral. Além disso, 0s arquivos
referentes a cada obra seriam organizados em pastas individuais, sendo que a mesma foto
poderia constar em diferentes pastas, uma vez que a mesma imagem pode mostrar diversas

obras.

Segundo semestre de 2006

Neste semestre, Anselmo Guareze cita um método diferente para o gerenciamento da base
digital, a utilizacdo do software PHL, ou Personal Home Library (Figura 13). Com o fim especifico
de sistema de gerenciamento de imagens, “o PHL foi usado pelo Centro Universitario Ritter dos
Reis (UniRitter) e pela Biblioteca Lajuomim. Na UniRitter, o software foi utilizado com o acervo de
imagens Azevedo Moura & Gertum e Jodo.” (Guareze, 2006, p.28) Se trata de um software de
livre acesso, que gerencia documentos digitais e facilita a busca dos mesmos. No entanto, esse
software néo foi utilizado, segundo Guareze, pelo fato de que a pesquisa ainda ndo possui um
espaco fisico proprio. Com isso, ele acaba utilizando o método de Carpeggiani, arquivando as
imagens a partir da numeracdo anterior, com a diferenca de separar 0s arquivos apenas por

formato, e ndo por obra.

Figura 13 — Software PHL, tela do resultado da busca por uma imagem cadastrada, para testar o software.
Fonte: Guareze, 2006, p.28.



Como foi citado, a pesquisa ainda ndo possui um espaco fisico proprio, isso dificulta a adogdo de
um software especifico para o arquivamento de dados coletados e gerados por diferentes
académicos. No entanto, nota-se a cautela de cada académico em arquivar os dados e explicar
como esse arquivamento foi feito, com a intencdo de deixa-los acessiveis e organizados. Portanto,
ainda que a pesquisa ndo tenha uma forma padronizada de organizar o material gerado, ele esta

acessivel e preservado, aguardando apenas a definicdo da melhor forma de arquivamento.
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Marques e Capelari adotam a mesma nomenclatura sugerida por Carpeggiani para a organizacao

e arquivamento dos dados coletados e produzidos.

6 Prototipagem Rapida

A prototipagem rapida € um método que utiliza impressoras tridimensionais para a constru¢do de
modelos a partir de dados do préprio projeto gerado no computador, com o objetivo de testar o
design de produtos antes que sejam mandados para a manufatura, para producdo em grande

escala.

Em arquitetura, os modelos representados permitem a construcdo imediata de maquetes, com alto
grau de detalhamento e em um curto espaco de tempo. Dessa maneira, a tecnologia de
prototipagem répida passa a ser uma abordagem importante para a modelagem das edificacdes,
tendo em vista a possibilidade de materializar esses projetos em modelos tridimensionais reais,

com uma precisdo extraordinaria (Figura 14).

Figura 14 — Exemplo de aplicacdo da prototipagem rapida na arquitetura.
Fonte: http://www.artis.com.br - acessado em maio de 2007

No Brasil, ndo se tem conhecimento da aplicacdo da técnica da prototipagem rapida no ambito da

reconstituicdo de ambientes histéricos. Na UNICAMP, o Laboratorio de Prototipagem para a



Arquitetura e Construgédo (LAPAC) é pioneiro ao desenvolver técnicas automatizadas de producao
de maquetes, tendo em vista as possibilidades de sua insercdo no ato de projetar em Arquitetura.
O processo de Prototipagem Répida para a Arquitetura € uma possibilidade interessante, tanto no
que se refere a uma ferramenta de apoio para a elaboragdo de projetos, quanto para a

representacéo de modelos histéricos em escala, como no caso dessa pesquisa.

Arthur Capelari (2007) identifica procedimentos a serem adotados na modelagem a fim de garantir
uma futura prototipagem do modelo. Para a pesquisa avancar para a criacdo de maquetes fisicas,
0 académico percebe que é preciso estabelecer um padrdo de detalhamento para os diferentes
objetos de estudo e definir uma escala condizente para a prototipagem. Dependendo da escala
em que a maquete for gerada, alguns detalhes podem ficar irreconheciveis, comprometendo a

gualidade do seu acabamento.

Outra dificuldade que Capelari relata é o alto custo das maquinas e das maquetes, mas apresenta
dados que indicam que a elaboracao de protétipos tende a se tornar cada vez mais viavel. Sendo
o tamanho da maquete e o volume de material utilizado fundamentais para o seu custo final,

propde o “escavo” interno dos modelos, garantindo uma reducéo posterior de custos.

Dos resultados parciais obtidos

Para cada objeto de estudo, a partir da pesquisa documental e iconografia, foi construida uma
hipétese de evolucdo cronolégica. Nesta hipétese, foram definidas “fases”, conformadas quando
ocorria a demolicdo de um edificio para a construgdo de outro ou quando houve, no mesmo
edificio, alguma mudanca nos elementos de composicdo. Mudancas nos simples elementos de

arquitetura foram consideradas apenas um “momento” dentro da fase.

A partir disso, a modelagem de cada uma das fases e seus respectivos momentos seguiu 0s
procedimentos discutidos anteriormente: Simplificacdo Volumétrica, Interpretacdo Formal,

Obtencao de Medidas, Construcdo dos Modelos, Preenchimento de Lacunas e Modelagem.

Como resultado parcial desta pesquisa, apresenta-se o quadro sintese das diversas fases de cada

um dos objetos de estudo.
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Considerac0es finais

Com o apoio dos estudantes de arquitetura, que ao longo do desenvolvimento de seus trabalhos
testaram e propuseram diferentes instrumentos e procedimentos para a criagdo de um ambiente
virtual mais verossimil, a pesquisa vem estabelecendo parametros mais claros para o seu proprio
desenvolvimento. As constantes atividades investigativas impuseram ao grupo mais do que o
simples “executar de tarefas”, que um estagiario a rigor cumpriria. Aqui, alunos e professores
imergiram no “pensar sobre o seu fazer”, localizando-o dentro de um contexto maior de producéo

de conhecimento.

Neste sentido, o trabalho de cada académico serviu, em diferentes momentos, como ponto de
partida para o académico que trabalhou posteriormente, gerando uma “rede de saberes” entre
académicos, professores, orientadores e supervisores. Além disso, outras pesquisas foram
também investigadas. Contudo, cabe esclarecer que uma das maiores dificuldades para o
desenvolvimento do trabalho foi a falta de referenciais, pois maior parte das publicacbes com este

tema enfatiza a apresentacdo de um produto e ndo do processo usado para alcanca-lo.

Por outro lado, além da dimensé&o cientifica, essa vivéncia tornou-se uma valiosa estratégia de
sensibilizacdo da comunidade para a questdo patrimonial. A narrativa da “trajetéria” de uma
edificacdo é, normalmente, muito impactante, comovente, levando a perceber o valor do bem e,
consequentemente, despertando a atengdo para a necessidade de agOes de reciclagem e

requalificac&o arquitetonica.

Neste contexto, deve ser mencionado que as pesquisas documentais, bibliograficas e de campo a
respeito do objeto de estudo assumiram a mesma importancia que a investigacao dos diferentes
instrumentos e procedimentos para a sua modelagem, o que, muitas vezes se mostrou um desafio

consideravel a ser superado por cada académico.

Assim, o0s resultados apresentados neste artigo ndo possuem a pretensdo de indicar os
procedimentos e instrumentos mais adequados para a execucdo da pesquisa. Aqui estdo apenas
sistematizados dados parciais, compartilhadas experiéncias, que buscam capturar um passado
histérico passivel de ser estudado com maior fidelidade, ou de maneira muito mais atraente,

dindmica e eficiente.
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