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Resumo

A defesa do espaco publico é aqui entendida como principio basico para a atuacdo docente, centrada na
compreensao desta dimensédo em relacdo a cidade, fundamental para a formacdo do arquiteto e urbanista
dentro da universidade publica.

O presente artigo versa sobre a importancia de uma cultura de projeto ainda a sedimentar-se, sendo central
o papel das escolas na producao do conhecimento e reflexdo critica sobre a cidade, a condicdo humana e o
seu habitat.

A integracdo do atelié de projeto ao atelié de urbanismo é apontada como primeiro passo para revermos a
situac&do atual do ensino de arquitetura e urbanismo na UFSC, a partir da nogéo de ATELIE INTEGRAL, e
redefinirmos a partir dai a participacdo da area de tecnologia, que tende a tracar um caminho independente
e descompromissado com as praticas de atelié.

Este artigo faz referéncia a condicao do “artista-projetista” e aos ciclos proprios a criacao, bem como fala da
necessidade de um projeto pedagdgico que organize o trabalho docente em um conjunto articulado de
saberes e praticas, atento a expressao individual e coletiva, tanto quanto a desejavel qualidade de desenho.

O texto encerra destacando uma experiéncia no atelié de projeto, com duracdo de um ano, na qual foram
aplicadas seis estratégias pedagdgicas para 0 ensino de projeto, possivel gracas a coeréncia dos
contetdos encadeados nas duas disciplinas consecutivas. Neste processo, as pesquisas intuitivas,
analiticas e sistémicas, integradas as estratégias adotadas, alimentaram o processo criativo e auxiliaram a
dar forma ao desenho da arquitetura na cidade.

Abstract

Public space is understood here as a basic principle for the teaching activity, based on the understanding of
this dimension in relation to the city, which is fundamental to the education of the architect and urban planner
at a public university.

This article examines the importance of a design culture, which is yet to be established, in which the role of
schools is central to the production of knowledge and critical reflection about the city, the human condition
and its habitat.

The integration of an urban studies atelier and a design atelier is the first step analyzed in a review of the
current situation of the teaching of architecture and urbanism at the School of Architecture and Urbanism-
UFSC. It is based on the concept of an INTEGRAL ATELIER. The participation of the technological areas is
redefined on this basis and no longer independent to the activities of the atelier.

This article refers to the condition of the “artist-designer” and the cicles of creation, and addresses the need
for a pedagogic project to organize the work of teaching into an organized set of information and activities
that are attent to individual and collective expressions, and to the desirable quality of design.

The text concludes by discussing a one-year experience at the design atelier, during which six pedagogic
strategies were used for teaching design. This was possible due to the coherence of contents in series in
two consecutive courses. In this process, intuitive, analytic and systematic research, integrated to the
adopted strategies, fed the creative process and helped give form to architectural design in the city.

Introducéo

Falar sobre as experiéncias concluidas é tarefa que nos cabe de modo especial na condicdo de
profissionais da docéncia no campo da arquitetura, e deveriamos, com freqiiéncia, impor a nos
mesmos essa disciplina, particularmente debatendo com o0s colegas mais préximos e
compartilhando a cada semestre sucessos e insucessos. E uma dimens&o especial do trabalho
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docente, sobretudo quando no cotidiano operamos com a dimenséo subjetiva do processo criativo
e a objetividade que o desenho de arquitetura requer. Essa discussdo tem se alternado nas
escolas ao longo do tempo, mas parece que hoje se afirma no meio académico como férum que
exige constancia e regularidade.

Nesse artigo, fazemos algumas reflexdes sobre formas de interacdo no atelié de projeto e o
processo criativo em si, tendo como base o trabalho realizado em 2004, com duragédo de um ano,
a partir de uma experiéncia de projeto que se concretizou em dois semestres consecutivos no
Curso de Arquitetura e Urbanismo da UFSC.

Mas antes de nos determos na experiéncia propriamente dita, dedicamos algumas linhas a
discussédo da nossa proépria condigdo e campo de atuacao.

Atelié de urbanismo X atelié de projeto

Nosso principal objeto de trabalho é a cidade e como ordenar 0os espa¢os humanos dentro dela,
distinguidos pelos sentidos que venhamos dar ao desenho da arquitetura. Tanto mais claro sera o
resultado dessa pesquisa quanto mais consciente a observacdo da condicdo humana, da
realidade em que vivemos, das necessidades e conflitos que reconhecemos nesta parte da
América Latina, nos tropicos. Nesse sentido, € absolutamente necessario o estudo da cidade e de
sua dinamica urbana, buscando compreender os mecanismos e as for¢cas que atuam impondo
condicbes que promovem o crescimento segundo determinados interesses e que déo forma, mal
ou bem, ao ambiente construido.

Partimos do principio de que podemos construir um saber que se afirma no atelié através da
critica e ao mesmo tempo da busca de um dominio que pretende encontrar alternativas para essa
realidade, e que certamente ndo resultardo da crengca no desenho como um saber isolado.

Mas temos efetivamente encontrado caminhos novos para o ensino de arquitetura, além das
limitagdes que encontramos no ambiente académico no ambito das rela¢cdes humanas?

No Curso da UFSC, a separagéo entre as praticas do atelié de projeto e as do atelié€ de urbanismo
€ tdo antiga quanto sdo pouco visiveis e debatidos o0s processos e resultados dessas
experiéncias.

O Curso de Graduacdo tem sua estrutura dividida em quatro ndcleos (Teoria e Historia,
Urbanismo, Projeto e Tecnologia), responsaveis pela maior parte das disciplinas, além das demais
ministradas por docentes dos departamentos de Engenharia Civil, Expressdo Gréfica, entre
outros. S&o poucas as optativas oferecidas e os trabalhos tendem a resultar pouco profundos em
virtude da carga excessiva. Estranhamente, para muitos docentes, uma formulacdo do género
parece ser ainda muito confortdvel. Algumas disciplinas chegam até a parecer um ambiente
domiciliar, & imagem e semelhanca de seu Unico dono. Por ser entendida como territorio privado,
gue ao fim e ao cabo ndo interessaria a muitos além do docente e alunos da disciplina e semestre,
por que entdo mexer em algo que, bem ou mal, faz a “maquina funcionar”. Isso também ocorre
com o atelié de projeto. A universidade, com sua estrutura pouco flexivel e um corpo de
professores nem sempre disposto a riscos, ndo tem sido o ambiente ideal para efetuarmos
mudancas, quica profundas. Mas isso ndo é motivo para ndo buscarmos novos formatos para que
experiéncias de outra ordem possam acontecer.

Talvez seja um terreno menos pantanoso naqueles ambientes académicos mais permeaveis, ja
libertos de um academicismo apoiado rigidamente sobre disciplinas autbnomas e mestres
impositivos. Porém, nos arriscamos a afirmar que a maior parte das escolas ndo tem uma viséo
clara sobre o que ocorre nesse espaco de experimentacdes que € o atelié. Por tras do discurso da
independéncia, da liberdade intelectual, existe o ndo enfrentamento daquilo que € crucial na
formacédo superior atualmente: reconhecermos que, neste momento da histéria, o homem vive
processos dissociativos, as cidades crescem de forma fragmentada e assimétrica, a dimenséao
publica resulta despedacgada, h4 informacdo em excesso, as unidades perdidas, a vida na rua
temida e o investimento em seguranca e auto-suficiéncia dos programas residenciais sao a regra.

Nesse sentido, como enxergamos especificamente o ensino da arquitetura? Qual a base comum
sobre a qual devemos nos movimentar para sairmos desse terreno movedico? Sem a visualizagédo
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clara dessas experiéncias, em que medida o ensino de projeto ndo estaria reproduzindo o que o
mercado oferece, sujeitando os préprios docentes, frente a anomia e incertezas, a condicao de
meros “adestradores”? Por outro lado, aquelas experiéncias absolutamente descoladas da
realidade, onde o desenho assume um carater generalista e a0 mesmo tempo ambicioso na busca
do dominio do territério, limitado a uma leitura morfolégica e programatica, impostos no curto
prazo e sem o devido acumulo e interdisciplinaridade necessarios, representam uma carga
excessiva de trabalho, quando ndo distorcem a prépria visdo da arquitetura como fenémeno
urbano ou os limites da pratica profissional.

A resposta a divisdo entre urbanismo e arquitetura, comum a muitas escolas, que se reflete nos
ateliés de ensino, ndo poderia ser encontrada em um terreno experimental que elejamos como
cenario comum de pesquisa, exercicio de métodos e avaliacdo de resultados?

E importante reconhecermos que s&o conhecimentos afins, mas com especificidades.

Devemos entdo reavaliar os modos de producdo do conhecimento, pontuando aspectos que
exigiriam um maior grau de comunicagdo e interacdo e criarmos condi¢des para a formulacdo de
um projeto pedagdgico que leve em consideracdo o contexto cultural e a relevancia do debate
sobre a dimenséo e sentido do espaco publico hoje nas cidades.

O que se pretende aqui é discutir a dimens&o publica da nossa atuacdo, centrada no proprio
entendimento dessa dimensao em relacéo a cidade e como isso deveria se refletir no atelié.

A discussao sobre o sentido do espaco publico hoje é fundamental para as escolas de arquitetura
e urbanismo — sobretudo frente ao paradigmatico modelo shopping center como espaco de
consumo “estruturador/ desestruturador” do tecido da cidade - tanto quanto é central a discussdo
sobre o ensino de projeto nos espacos realmente abertos a experimentacao.

Atelié X Disciplinas complementares

Neste texto ndo procuramos focar o ensino de teoria e histéria, entendido como caminho paralelo
e autbnhomo, mas sim repensar o0 ensino de tecnologia ao mesmo tempo em que fazemos isso
com os ateliés de projeto e de urbanismo.

Por mais que saibamos da necessidade de incorporagéo de contelidos das areas de tecnologia ao
universo do atelié, culturalmente trabalhados separadamente dentro da estrutura curricular, e de
formas de interacdo possiveis, entendemos que a discussdo dessa dicotomia projeto de
arquitetura x urbanismo precede qualquer esforco de reestruturagéo curricular.

Essa personalidade hibrida que se molda entre o artista e o engenheiro poderia revela-se mais
inventiva uma vez que as zonas de defesa das areas de atuacao profissional, que tém esta cisédo
reforcada ainda mais pelo sistema de disciplinas, fossem minadas constantemente através da
diferenciacéo dos olhares e sua complementaridade no trabalho coordenado.

Mas nem sempre essa dificuldade de integracdo é resultado de uma indisposicdo do docente
engenheiro, ou mesmo da demarcacédo de territorios, onde o saber pode ser adquirido até certo
ponto e do modo como aquele julgar melhor. O importante é que o projeto pedagdgico estabeleca
outras formas de troca, de produc¢édo do conhecimento, permitindo que esse profissional possa se
incluir de modo mais participativo e inventivo. Significa admitir o erro, experimentar a correcao, o
ajuste, a sinergia, a linguagem comum.

N&o temos duvidas de que as disciplinas da area de tecnologia devam servir ao atelié, lugar em
gue a pesquisa toma forma seja na escala do territorio ou do objeto, e definitivamente ndo devem
mais comprometer o ensino de projeto ou o préprio conceito de atelié. Portanto, os contetudos
complementares devem ser trabalhados de modo especiall Uma vez reconhecida a
interdependéncia e necessidade de sincronia dos saberes, devem ser identificados os momentos
onde essas aproximagdes sejam fundamentais. Tal concepc¢do permitiria diferentes formas de
interlocucdo no atelié, equilibradas por meio de procedimentos pedagdgicos préprios.

Atelié integral




PROJETAR 2005 — Il Seminario sobre Ensino e Pesquisa em Projeto de Arquitetura

Delinear a orientacdo e coexisténcia sinergética dos saberes para o0 ensino da arquitetura e
urbanismo é uma tarefa importante e ao mesmo tempo dificil, que exige um esforco intelectual e
interdisciplinar para encontrarmos ambientes mais promissores para a investigacgao.

Com base nos pressupostos acima, a idéia de ATELIE INTEGRAL aparece como formato possivel
para abrigar esse tipo de experiéncia académica dentro do curso de arquitetura e urbanismo.
Neste tipo de proposta, os conhecimentos complementares estariam orientados segundo um
pensamento sobre a cidade e a sua histéria e uma cultura de projeto ainda a sedimentar-se
através da arte, ciéncia e tecnologia.

Nesse sentido, o planejamento pedagdgico, a interdisciplinaridade, o ensino por énfases e
tematicas, a transmissdo de contetudos por moédulos e a avaliagdo horizontal conjunta sao
pressupostos para a sua implementacéo. Diferente das conducdes por disciplinas isoladas, que
tendem a se repetir, 0 atelié traz a imagem da espiral renovando-se a cada interacao praticada.

O ensino, portanto, deve ser outro, dinamizado por conducdes que operem simultaneamente com
outros saberes, em momentos pré-determinados e de forma articulada.

Em 28 anos de Curso, esse esfor¢co ainda néo foi feito e temos a obrigacdo de enfrentar esse
problema, descrito anos atras, em debate semelhante, como sendo o0 “osso duro”. Qualquer
docente realmente preocupado em amadurecer as diferentes pesquisas relacionadas ao universo
da arquitetura e do urbanismo sabe que essa interacdo no atelié é crucial. O ATELIE INTEGRAL é
0 novo que ndo pretende abarcar tudo, mas assumir 0 centro do debate como experiéncia bi-
anual.

Neste cenario, ndo deveriamos deixar de incluir também a discussao sobre o processo criativo em
Si.

O atelié de projeto e o0 “ciclo do criativo”

A transmissao do conhecimento relativo a arquitetura e modos de planeja-la nos seus pormenores
no atelié de projeto ocorre de forma linear, diferenciando-se nos enfoques, formacao e experiéncia
projetual de cada orientador, ou seja: o processo de ensino acontece de forma semelhante desde
0s primeiros semestres até as Ultimas fases, distinguidos pela complexidade, abrangéncia e
encadeamento dos conteudos e foco do trabalho do arquiteto atuante no mercado ou na pesquisa
académica, com incursfes ou nao no exercicio do projeto e acompanhamento ocasional de obras.

Mas, de forma geral, a experiéncia da repeticdo € um dado inerente ao processo de planejamento
gue se apdia, tradicionalmente, no diagnéstico, na sintese e na conclusdo propositiva.
Reconhecemos, portanto, um esforco ciclico cuja nocao, extraida da cultura chinesa, ganha

sentido na expressdo “ciclo do criativo”. Neste, cada etapa alcancada é preparacdo para a
seguinte.

O que h& de comum, a priori, em relacdo ao trabalho desses dois profissionais da docéncia nos
cursos de arquitetura é a funcao de conduzir o processo de maturagéo da pesquisa e do desenho,
adotando estratégias para que este ciclo se complete da melhor maneira.

A compreensédo do processo formativo do aluno deve levar em conta essa condicao ciclica e, de
preferéncia, interativa, mas também a natureza das experiéncias realizadas e como se concluem,
refletindo o grau de comprometimento de desenho coerente com o conhecimento adquirido.
Nesse sentido, refletirmos sobre a natureza das experiéncias ao longo do curso, dindmicas de
trabalho e duragéo dessas constitui o préprio ensino de projeto ou o que se pode chamar de uma
pedagogia voltada para o projeto de arquitetura.

Um outro aspecto deve ser levado em conta na conducdo desses processos, tdo importante
guanto a clareza metodolégica: uma postura receptiva e aberta do orientador em relacdo a
producédo dos alunos. Uma condicdo de acolhimento sem deixar de ser exigente em relacdo ao
aprofundamento da pesquisa e rigor de desenho necessarios e dimensionados segundo o estagio
de aprendizado nos cursos.

Sabemos que a concepcdo e o desenvolvimento do projeto de arquitetura exigem do artista-
projetista disciplina, continuidade, racionalizacdo e sistematizacdo. Aqui assumimos o binémio
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“artista-projetista” como sendo a verdadeira condi¢cdo do sujeito criador da arquitetura, entendendo
gue esse trabalho, inserido na cultura, se expresse artisticamente (através do simbdlico ou
cumprindo uma funcdo objetiva para a sociedade) e resulte como expressdo técnica ou
tecnoldgica desta.

No atelié de projeto, ndo raro vemos alunos perdendo-se no seu processo de criacdo dada a
dimensao que esse esforco possa representar para alguns, segundo a personalidade, momento
da vida ou imbricag6es de ordem psicologica.

(...) “a fonte de criatividade é também fonte de tensdo e de conflito, de regressao inconsciente. O
artista é de certa forma um filtro para a cultura, assinalando seus movimentos e entraves e, sendo
assim, esti mais exposto as tensbes do inconsciente com sua constante dinamizagdo de contetdos.

Para produzir, o artista deve ser capaz de sair da imersdo e aliar o inconsciente ao consciente, a
capacidade egodica de discriminacdo e separacdo, em suma ‘obrar. Jung denomina funcéo
transcendente a funcdo que une o consciente ao inconsciente, sendo seu instrumento principal o
simbolo.” (...)

(WAHBA, Liviane L., 2005)

A disciplina do coletivo € uma agéo importante para criar as condi¢cdes sobre as quais a criacao
encontra lugar e as idéias tomam forma, ganhando expressao individual e coletiva. Nesse sentido,
as discussGes devem ser organizadas em sequéncia, destacando 0s consensos e posicoes
antagbnicas, contradicbes que possam ganhar visibilidade através de exercicios precisos.
Adequados a cada momento da pesquisa, devem ser formulados pensando em agucar a
curiosidade e gerar expectativas nos alunos. E nesse espaco de mutuo acolhimento que as
vaidades, insegurancas e inibicdes vao se dissolvendo e o espirito de grupo se reflete em cada
individuo.

Uma possibilidade metodoldgica, que ilustramos a seguir, procura diferenciar os enfoques no
processo projetual através de exercicios especificos, ora explorando relagBes de carater mais
subjetivo, ora enfatizando a necessidade de definicbes, na medida do detalhe, frente aos
problemas encontrados. De certa maneira, assim disciplinadas as experiéncias, o trabalho no
coletivo é facilitado, permitindo reconhecer um pendor ou limitacdo em cada aluno e a
necessidade de atencédo diferenciada. Queremos dar énfase aqui a idéia de trabalho coletivo em
contraposicdo as condugdes que se apliam quase que exclusivamente no trabalho dos mais

talentosos.
A partir disso, algumas indagacoes ainda merecem destaque:

- Como construir um processo pedagdgico que permita um ganho coletivo sem fazer com
que as individualidades se percam ou enfraquecam?

- Quais os recursos a serem aplicados no atelié de projeto para chegarmos a um desenho
mais cuidadoso, que se afirme mediante afericdes objetivas e oportunas, palpaveis e
comparativas durante o processo de desenvolvimento projetual?

A experiéncia do ATELIE ANUAL: seis estratégias de ensino aplicadas

Para que esta avaliacdo seja feita, reduzida neste texto, reproduzimos aqui algumas expectativas
em relac@o ao processo de ensino, extraidas dos planos entéo apresentados:

No primeiro semestre:

- A centralidade urbana, tipologias arquitetbnicas, multifuncionalidade, programas e espacos
para diferentes condi¢cdes morfoldgicas do ambiente construido, paisagem e territério;

- Insercao do objeto como elemento constitutivo e ordenador da paisagem urbana e da cidade;

- Edificio residencial/ comercial com relativa complexidade em relacdo a situagdo urbana
escolhida;

- Busca de um dominio: um saber fazer que se afirma pela compreensdo das varidveis postas
em foco e desenho rigoroso,
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- Operar com o Plano Diretor, construindo uma critica com base no conhecimento de suas
imposicoes, restricdes e reais possibilidades de configuracdo do espaco urbano.

No segundo semestre:

- A reviséo do anteprojeto a partir dos principais problemas identificados em cada proposta e da
necessidade de adequacdo as normas de seguranc¢a contra-incéndio e instalacdo de gas, de
redimensionamento quanto ao tipo e custo da estrutura, etc.

- Com frequéncia, neste tipo de exercicio, o aluno €é forcado a rever a proposta como um todo a
partir da prevencgéo contra-incéndio.. Depara-se entdo com a necessidade de optar seja por um
caminho de adaptacédo do projeto as exigéncias legais de seguranca (semelhante ao tipo de
acao realizada no cotidiano pelos bombeiros em relacdo aos prédios antigos) ou quanto a
possibilidade de desconstrucéo do partido e reconstrucdo de uma proposta a ser composta sob
uma nova Otica. Nesse tipo de desafio, a experiéncia do erro e a possibilidade da correcdo tém
lugar proprio. Diante disso, o conhecimento se afirma, bem como uma postura mais pragmatica
e eficiente no tocante aos aspectos freqiientemente classificados entre aqueles mais aridos do
processo criativo.

- A partir de uma leitura critica do resultado dos projetos, alguns convidados, em fun¢édo do seu
campo de atuacdo e pesquisa, trazem uma contribuicdo singular ao debate. Assim, ganham
relevo aspectos referentes a composicdo arquitetdnica; as hierarquias; a seguranca; as
escolhas do projeto em relacdo ao contexto; a acessibilidade e transicdes, ao ART. 81 do Plano

Diretor, etc.

- O principal objetivo é a possibilidade de aperfeicoamento do desenho pelo dominio consciente
do projeto.

E neste ambiente que se procura debater as condicdes de insercéo da arquitetura, distinguindo-a
de uma construcdo qualquer, de uma leitura reducionista que se revela nos programas
estandardizados, pouco flexiveis e, na sua grande maioria, com solugcbes mecanicamente
simétricas e pobres em expressdo. O trdgico é que as administrages municipal e estadual
mostram-se despreparadas e inoperantes para enfrentar o problema, quando ndo se revelam
comprometidas com interesses que pdéem em risco 0 meio ambiente, a paisagem e o territorio.

1. Pensamento claro, desenho claro

Primeiro ponto: construir uma critica sobre a cidade e o ambiente construido, posicionar-se a
respeito. A expresséo através da escrita, a elaboracdo de um pensamento que se constroi a cada
frase, vocabulo e sentido empregado.

O orientador deve estar atento a essa construcdo dentro do atelié, estimulando a escrita, 0
pensamento. Deve reconhecer que o aluno traz uma experiéncia de vida, de uso dos espacos e
muito do que vier a propor tem relacdo com os lugares e arquiteturas que conheceu. Saber
conduzir o debate e destacar os aspectos mais importantes da pesquisa é a principal tarefa da
orientacao.

2. Arte, ciéncia e tecnologia

Outra questdo € o quanto a arquitetura carrega de ciéncia, tecnologia e arte. Pensando assim,
podemos estabelecer praticas que evidenciem diferentes caminhos exploratérios neste enfoque
tripartite para o ensino de projeto. Distinguidas as trés dimensfes investigativas do processo
criativo em direcdo ao projeto de arquitetura, podemos classifica-las, grosso modo, em pesquisa
intuitiva, analitica e sistémica. E um modo simplificado para que certas impressées primordiais
nao venham a ser descartadas de inicio por um filtro especifico ou importuno. O importante é
garantir tempo para que se manifestem fisicamente na exploracdo de cheios e vazios, texturas,
contrastes, opacidades e transparéncias, por exemplo, em um caminho mais intuitivo rumo ao
desenho. Em seguida, buscando confrontar o alcancado com uma leitura especifica das
condi¢cdes de conforto aferidas de modo pratico no atelié de projeto, integram-se os novos dados
remodelando o objeto, minimizando os conflitos, aperfeicoando o desenho. Da mesma forma

6




PROJETAR 2005 — Il Seminario sobre Ensino e Pesquisa em Projeto de Arquitetura

podemos pensar o0s sistemas construtivos, a escolha dos materiais e tecnologia a empregar. Eis 0
sequndo ponto: trabalhar o projeto explorando conscientemente, pelo menos, essas trés
dimensoes.

3. Materialidade simulada

O terceiro ponto diz respeito & materialidade da arquitetura.

Como podemos operar com ela se ndo exercitamos a sua prépria materialidade? Mesmo que de
forma simulada, mas que seja praticada, sobretudo, progressivamente. A modelagem em cartdo, o
uso dos mock ups, de modelos rudimentares rapidos - jA com certo controle da forma, proporc¢des
e relacdes fundamentais - trouxemos de experiéncias de fora, particularmente da area do desenho
industrial, pois percebiamos que o que se fazia em meados dos anos 90, na UFSC, era a
utilizacdo da maquete somente no final, apds um longo processo linear apoiado estritamente no
desenho bi-dimensional. Foi isso que encontramos nesta Escola. A maquete final de um trabalho
era o Ultimo esforco de convencimento ou maquiagem, que resultava, em muitos casos, hum “bolo
colorido e enfeitado”. Com sorte e investimento, a proposta seria valida. Em virtude desde
enfoque, os problemas de falta de rigor ou o pecar por frontalidade eram comuns, ja que certas
vistas eram desenhadas e outras negligenciadas, volumes pouco elaborados e o tipico recurso da
simetria bi-lateral como escape tolerado. Nao falamos aqui dos docentes que sempre buscaram
esse instrumento como parte integrante do processo de desenvolvimento de proposicdes
arquitetbnicas. O que procuramos salientar sdo certos vicios que ganham espaco pela auséncia
de uma proposta pedagdgica. Estamos falando da necessidade de avaliarmos praticas e
resultados, mas também de continuidade.

4. Interdisciplinaridade programada

O trabalho anual construido em dois semestres permite a experiéncia do erro e a possibilidade da
correcdo, desconstruindo uma leitura prévia renovada pelo exercicio do contraditério. A
contribuicdo de especialistas pode ser muito estimulante para o atelié de projeto quando
sincronizada a participagdo com o andamento dos trabalhos e dindmica das turmas.

5. O dominio da luz no atelié

Um quinto ponto a mencionar diz respeito a afericdo da luz nas propostas espaciais. Que este
seja um exercicio consciente e em tempo real. Diz respeito a uma critica que fazemos aos
exercicios estandardizados e deslocados do atelié de projeto. Percebemos que os alunos néo
assimilam muito certos conceitos ou ndo sabem como utiliza-los nas suas proprias formulagdes. E
uma dimensdo importante do projeto e as condicbes de conforto e insolagdo devem ser
verificadas ja no momento da concepcédo do partido no atelié e, mais cuidadosamente, nos seus
momentos subseqiientes e mais_comprometidos com uma tectbnica nascente. Isso exige um
trabalho sistemético, talvez mesmo caracterizado como um dos enfoques principais na pesquisa
da arquitetura dentro do atelié de projeto.

6. Deslocamento de lugar e olhar

Um ultimo aspecto a recordar € o deslocamento de lugar e olhar. Isso foi possivel com a viagem
ao Uruguai e a Argentina, com todos os lugares visitados, pessoas conhecidas e discussdes
feitas, mas também através dos exercicios de transicdo. Nesses, cada aluno, ap6s a analise do
grupo, cedeu o seu trabalho aos colegas de modo que pudessem interferir desenhando outros
caminhos, sempre renovados porque o olhar é o do outro.

Conclusao
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Os conhecimentos que abarcam o universo da arquitetura e do urbanismo sdo amplos, complexos
e especificos. Ndo é nada simples, por mais que a simplicidade seja um caminho honesto para se
chegar a uma boa arquitetura. No meio em que circulamos, nossas reflexdes ainda pouco tém
alimentado a opinido publica ou interferido como gostariamos nos rumos da cidade. Falta, entre
noés, uma cultura sélida de projeto. Falta a cidade. Mas ndo nos faltaria uma conduta mais atenta e
disciplinada?

Neste momento em que profissionais da docéncia comecam a dialogar, distanciados da
idealizacdo do arquiteto de tempos atras, da figura demilrgica, de uma megalomania atavica,
parece abrir-se um amplo espaco para o debate sobre os nossos proprios limites, possibilidades,
compromissos e expectativas. E nesse ambiente que poderemos sedimentar principios,
visualizando nossas realidades contrastantes, enxergando-nos uns aos outros.

Esse texto aposta na aproximacdo dos saberes, no fortalecimento da arquitetura e do urbanismo,
no encontro dessas areas no atelié de projeto e no compromisso com a cidade e a sua histéria.
Significa enfrentarmos problemas ja conhecidos como a falta de integracdo no atelié, que situam
as disciplinas técnicas freqiientemente a margem do processo, e uma mudanca para outra direcdo
nao deveria apostar na transformacédo do outro, em situacdo confortavel e independente, mas sim
em um projeto pedagdgico de inclusdo renovado a partir da nogdo de ATELIE INTEGRAL.

A integracdo do atelié de urbanismo ao atelié de projeto parece ser um caminho natural para uma
nova orientacdo pedagdgica. Isso deveria acontecer naqueles momentos em que os desenhos
dos espacos urbanos e das arquiteturas exijam expressdo e comprometimento, integrando seja
por meio de tematicas, abrangéncia de escala ou natureza dos conteudos articulados. Deve-se ter
em vista um novo projeto de ensino, nem sempre admitido entre os pares no dia a dia, em razao
do esforco e paciéncia necessarios a todo processo de criagdo coletiva e grau de incertezas que
costuma gerar. Para aqueles que consideram a criacdo uma condicdo béasica da docéncia,
debater o trabalho do atelié é uma condicdo natural e necessaria, sobretudo quanto além dos
resultados alcangados, as estratégias de ensino e dindmicas de grupo ganham visibilidade.

Alguém ja teria dito que o arquiteto ndo tem poder, mas influéncia. Esperamos ter estimulado
positivamente com 0s questionamentos que ora fazemos e que envolvem a todos nos,
profissionais da area, docentes, discentes e simpaticos a causa.
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