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RESUMO

Esta comunicagdo descreve a pratica do ensino realizada na disciplina de Paisagismo, e o desenvolvimento da
magquete de vegetacdo. O objetivo é refletir sobre o desenvolvimento da maquete de vegetagdo como um
recurso didatico importante, que permite ao estudante converter seus saberes em conhecimento explicito, de
modo a torna-lo mais consciente de suas a¢des projetuais. A relagdo de ensino e aprendizagem decorre de um
conjunto de agdes necessarias a fomentar a criatividade, no ensino do projeto de paisagismo, com vistas a
contribuir no processo de criagdo dos espacos livres de qualidade. A metodologia utilizada é o estudo de caso
sobre as vantagens decorrentes do desenvolvimento de uma maquete fisica da vegetagdao para melhor
perceber o arranjo volumétrico dos espagos livres, por meio da utilizagdo dos diferentes estratos de vegetacgao.
As consideragdes finais demonstram a importancia e vantagens desse recurso didatico como ferramenta
tridimensional para o aprendizado do projeto da arquitetura da paisagem.
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ABSTRACT

This paper describes the teaching practice carried out in the discipline of Landscaping, and the development of
the model of vegetation. The goal is to reflect on the development of the vegetation model as an important
didactic resource that allows the student to convert his knowledge into explicit knowledge, in order to make him
more aware of his or her project actions. The relationship of teaching and learning stems from a set of actions
necessary to undertake in the teaching of the landscaping project with a view to contributing to the process of
creating quality free spaces. The method used is the study case on the advantages derived from the
development of a physical model of vegetation, to better understand the volumetric arrangement of free spaces
through the use of different vegetation strata. The final considerations demonstrate the importance and
advantages of this didactic resource as a three-dimensional tool for learning landscape architecture design.

KEY WORDS: model of vegetation; creative process; landscaping

1 INTRODUGAO
O tema desta comunicacio é sobre o processo criativo no projeto da arquitetura paisagistica’.

Arquitetura da paisagem corresponde a uma agdo de projeto especifica, que passa por um processo

A resolucdo de n2 51 de 12 de julho de 2013 que disp&es sobre as atribuicdes privativas dos Arquitetos e Urbanistas e as
areas de atuagdo compartilhadas com outras profissdes, define no anexo & resolugdo (glossario) que Arquitetura
paisagistica é campo de atuagdo profissional da Arquitetura e Urbanismo que envolve atividades técnicas relacionadas a
concepgdo e execugdo de projetos para espagos externos, livres e abertos, privados ou publicos, como parques e pragas,
considerados isoladamente ou em sistemas, dentro de varias escalas, inclusive a territorial.
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de criacdo a partir de um programa dado, com vistas a atender a demandas sociais, sejam estas

requeridas pelo estado, por um incorporador imobiliario, uma familia ou qualquer outro agente.

No processo de elaboracdo de projetos de espacos livres ha diversas varidveis a levar-se em
consideracdo. Ha diferentes abordagens possiveis ao buscar solu¢des criativas para as propostas
espaciais. Diante disto, destacam-se os seguintes problemas a serem tratados nesta comunicacao:

Como desenvolver um pensamento criativo? De onde nascem as solug¢des projetuais?

A abordagem do tema se justifica na medida em que os docentes tem um compromisso com o
ensino-aprendizagem no sentido de ampliar e fomentar um pensamento criativo, critico e reflexivo
no aluno, para que assim o espago por ele projetado reflita na producdo de espacgos livres com
qualidade para a coletividade. Donald Schén (2000) propde uma formagao profissional baseada no
processo de reflexdo-na-a¢do, ou seja, em um ensino reflexivo cuja capacidade de refletir seja

estimulada através da interagao professor-aluno.

O embasamento tedrico desta comunicacdo parte do pensamento de Pallasmaa (2011),
especialmente em relagdo as suas considerac¢des a respeito do preocupante papel do computador no
processo de projeto, o que cria uma distancia entre o criador e o objeto, restringindo a capacidade de
imaginagdao multissensorial:
“A criagdo de imagens por computador tende a reduzir nossa magnifica capacidade de imaginagdo multissensorial,
simultanea e sincronica ao transformar o processo de projeto em uma manipulagao visual passiva, em um passeio
na retina. O computador cria uma distancia entre o criador e o objeto, enquanto o desenho a mdo e a elaboragdo
de maquetes convencionais péem o projetista em contato tdtil com o objeto ou o espago. Na nossa imaginagao, o
objeto esta simultaneamente em nossas maos e dentro de nossa cabega, e a imagem fisica projetada e criada é
modelada por nossos corpos. Estamos ao mesmo tempo dentro e fora do objeto. O trabalho criativo exige uma
identificacdo corporal e mental, empatia e compaixdo” (PALLASMAA 2011 p12).
Partindo dessa premissa, o objetivo desta comunicagdo é provocar uma reflexdo sobre como o
recurso didatico da maquete fisica da vegetagdo pode contribuir no processo criativo, uma vez que
este recurso proporciona ao aluno aptiddo no dominio da noc¢dao de espaco ou da percepg¢ao do

espago.

A metodologia de abordagem para desenvolver esta comunicagdo parte da analise bibliografica
aplicada a estudo de caso, tendo como referente a discussdo sobre os desafios inerentes ao processo
criativo na elaboragdo projetual, diante de uma experiéncia didatica no curso de Arquitetura e

Urbanismo da Universidade do Vale do Itajai — UNIVALI.
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2 CRIATIVIDADE E O PROCESSO PROJETUAL

O tema da criatividade é tratado por diversos autores e admite abordagens que levam em
consideracdo tanto os aspectos psicolégicos quanto os aspectos sociais, 0s quais, por sua vez,

dependem de fatores sociais, culturais e tecnoldgicos.

Domenico De Masi (2000), em seu livro O dcio criativo, afirma que a criatividade é uma sintese de
fantasia e imaginacdo, através da qual criamos e realizamos novas ideias. Para ele, a criatividade nao
é necessariamente atributo exclusivo de um individuo criativo, mas que também pode ser resultado

de grupos de pessoas criativas.

De forma geral tem-se que a criatividade indica a capacidade de uma pessoa (ou de um grupo) de
produzir ideias, concepgdes, invengbes, produtos novos ou originais com o propdsito de contribuir na

resolugao de um problema dado.

Alencar e Fleith (2003) afirmam que a criatividade envolve uma capacidade complexa de interagao
entre as caracteristicas pessoais — como habilidade de pensamento e raciocinio —, e caracteristicas
do ambiente — como valores culturais e sociais —, além de oportunidade para expressao de novas
idéias. Nesse sentido a produgdo criativa ndo é mais somente atribuida a personalidade e a
habilidade do criador individualmente considerado, mas também as influéncias do ambiente e do

contexto cultural onde a pessoa esta inserida.

Bianchi (2008) destaca as quatro abordagens para o estudo da criatividade descritas por Ivanyi e
Hoffer (1999), as quais podem ser tratadas e aprofundadas de acordo com o foco de cada area do
conhecimento ao qual estejam inter-relacionadas, sendo elas as seguintes: sob o ponto de vista do

individuo criativo; do produto criado; do processo criativo; e do ambiente criativo.

2.1. Algumas descri¢des do processo criativo

A criatividade humana se manifesta em diversas esferas do conhecimento, tanto artisticas quanto
cientificas, produzindo inUmeras descobertas, solugbes e invengbes que possuem valor e

originalidade técnica.
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Lawson (2011, p. 144), ao descrever o processo criativo desenvolvido por grandes génios da histdria,
a respeito do surgimento subito e inesperado das ideias, observa que “Nao devemos, porém, nos
deixar levar pela ideia romantica do salto criativo para o desconhecido. Tipicamente, os pensadores

criativos trabalharam muito. [...] Assim, é improvavel que as grandes ideias ocorram sem esforco”.

Lawson (2011) aborda o trabalho de Kneller (1965) no qual se destaca um consenso amplamente
aceito: é possivel identificar um padrdo no processo de criagdo, independente da area estudada. Esse

padrdo identifica até cinco fases no processo criativo, conforme mostra o esquema da figura 01:

Figura 01. Esquema das cinco fases do processo criativo de Kneller.

1*nocio | Fase na qual é tratada a formula¢io dom problema, o qual raramente é claro desde o
inicio.
Envolve um esforco consciente consideravel na busca de solucio para o problema. E

Preparacao ; N e 3 <
PALAGS possivel que haja idas e vindas entre essa fase e a anterior.

| Preparagaio |

Incubacao

Fase inconsciente. Conexio entre as idéias surgidas na preparaciao, gestacao das
solucdes através de recombinaciao, memorizacao, distanciamento, rejeicio de hipoteses.

Surgimento subito da ideia e reestruturacio imediata da percepcio e dos elementos de
integracao das idéias. Durante o periodo de incubacio, a mente continua reorganizar e
reexaminar os dados absorvidos durante os periodos anteriores.

Inspiracao

Verificaciao | Desenvolvimento consciente da ideia, fase de revisio e anailise critica, julgamento e
experimentaciao da solucao criada.

Fonte: Produgdo da autora, 2018.

Cabe ponderar que as fases criativas do processo de projeto ndo sdo estagnadas; envolvem periodos
de atividades intensas, periodos mais relaxados. E muito provavel que haja idas e vindas entre as

diversas fases, e por consequéncia podem haver constantes reformulagdes.

2.2. Processo projetual em paisagismo e o desafio de ensinar a criar espagos livres

Ha diversos estudos sobre as estruturas gerais referentes ao processo projetual. De todas as formas,
fundamentalmente o projeto em arquitetura, urbanismo e paisagismo é a representacdo de uma
ideia proposta pelo arquiteto para a solucdo de um problema. Existe uma trajetdria a ser percorrida
entre a formulagdo e a compreensdo do problema, até se chegar a uma concepcdo e a representacdo

formal de uma ideia. Assim é que se compd&e o que é chamado de processo projetual.
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Ao se pensar num projeto de arquitetura paisagistica deve-se considerar que a vegetacdo tem um
papel importante como elemento estruturador e definidor dos espagos, uma vez em que os arranjos

volumétricos propostos podem configurar planos de teto, de piso e de parede.

Abbud (2010) sustenta que a esséncia do espago em paisagismo é diferente da esséncia do espago
arquitetbnico, pois o primeiro resulta de matéria prima distinta do segundo. Para o autor os
elementos e condicionantes da natureza, como a agua; a topografia; a fauna, e principalmente a
flora, sdo elementos necessarios na composi¢cdo dos espagos de paisagismo. Ressalta ele que, assim
como os elementos arquitetdnicos que compdem e conformam o espago construido — piso, paredes
e teto —, os elementos vegetais, ao atuarem como estruturadores espaciais, também s3o capazes de

conformar espagos livres.

Neste aspecto, dar forma a um espaco livre é para o arquiteto paisagista algo palpdvel, que pode ser
conformado a partir do uso da vegeta¢do. Arvores podem ser associadas a pilares, e suas copas as
coberturas; arbustos tendem a estabelecer a fun¢do de guarda-corpo ou de limites; diferentes tipos
de grama e forragGes delimitam pisos, ou seja: a composicdo e organizacdo da vegetacdo tende a
criar planos horizontais (piso e cobertura) e verticais (paredes). Por exemplo, ao se utilizarem arvores
agrupadas forma-se um teto que pode dar ao usudrio a sensagao de aconchego e protecdo, ou a
partir de uma fileira de arvores cria-se um direcionamento, um caminho ou mesmo um marco na

paisagem.

A figura 02 demonstra a diferenca entre dois espacgos. A ilustracdo da esquerda é um espago com
formas geométricas e permanentes; a da direita apresenta formas livres e fluidas, préprias dos

espacos livres criados com a vegetacdo.

Figura 02. Diferenga entre o espago arquitetonico e o espaco livre.

A g

Fonte: Abbud, 2010.
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A criacdo de um projeto de paisagismo é concebida com um propdsito de organizar e orientar
plasticamente um espaco, a partir de determinada demanda e de uma determinada técnica, a fim de
gue os espacos que forem criados e projetados possam refletir as necessidades e anseios dos

usuarios. A partir desse pressuposto, iniciar um projeto pode deixar de ser uma tarefa angustiante.

Entretanto é necessario desmistificar esse ato criativo, quase sempre entendido como um ato
demiudrgico. O processo de criagdo envolve técnicas e rotinas instrumentais que podem ser
codificaveis e transmissiveis, dai a importancia das fases de criagao tratadas acima. Nesse sentido
apresentamos a seguir o exercicio pratico da maquete de vegetagao, que contribui para a organizagdo

do pensamento do estudante na busca do processo projetual.

3 O ENSINO NA DISCIPLINA DE PAISAGISMO

No Brasil o ensino nos cursos de Arquitetura e Urbanismo sdo tradicionalmente estruturados a partir
de eixos. Esses eixos sdo divididos em areas, e estas em disciplinas com conteldos especificos, sendo

gue o conjunto das disciplinas configura a matriz curricular.

No curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade do Vale do lItajai - UNIVALI- é possivel
identificar dois eixos tematicos relativamente auténomos entre si: a) Projeto integrado e projeto
arquiteténico, que tem énfase na configuracdo das edificagGes; b) Planejamento, urbanismo e
paisagismo, com énfase nos processos de transformacdo da cidade e seus espacos livres. Em esséncia
os dois eixos sdo complementares, o que causa uma constante sobreposicdo de conteudos,

ministrados a partir de uma dindmica pedagdgica prépria de cada disciplina®.

As disciplinas, da area do Paisagismo, com carater tedrico-pratico sdo trés, ministradas na sexta,
sétima e nona fase do curso. O grau de complexidade de cada uma das disciplinas de Paisagismo varia
de acordo com a abordagem das tematicas e das diferentes escalas de intervencdo nos espacos livres
publicos. Na primeira disciplina o exercicio projetual consiste no anteprojeto de uma praca, a qual

parte de uma escala de bairro e do entorno das edificacdes®; na segunda, o exercicio projetual

2 Informagdes sobre o curso de Arquitetura e Urbanismo, Arquitetura e Urbanismo, campus Balnedrio Camboriu,
disponiveis em: https://www.univali.br/graduacao/arquitetura-e-urbanismo-balneario-camboriu/Paginas/default.aspx

3 Disciplina de Paisagismo (cédigo 1003) 62 fase. Disponivel em: https://www.univali.br/graduacao/arquitetura-e-
urbanismo-balneario-camboriu/disciplinas/Paginas/default.aspx
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consiste no anteprojeto de um parque linear, na escala de sistemas de espacos livres urbanos”; na
terceira disciplina, o exercicio projetual consiste numa estrada parque, na escala do planejamento

ambiental’.

O objetivo desta comunicacdo é a abordagem da atividade da maquete de vegetacdo, desenvolvida
na disciplina de Paisagismo, ministrada na sexta fase do curso de Arquitetura e Urbanismo. A ementa
da disciplina trata dos seguintes tdpicos: O contexto politico e sécio-econdmico na produ¢do da
paisagem; Introducdo ao paisagismo; Fatores condicionantes da paisagem; Modelamento de
terrenos; Conceitos basicos e procedimentos necessarios a interveng¢dao no espago aberto; Estudo de

composicdo de pracas e jardins; Elementos de composi¢do do projeto paisagistico®.

O esquema da figura 03 representa uma sintese grafica de como os conteldos programaticos sdo

desenvolvidos, na disciplina de Paisagismo, ao longo do semestre no Curso.

Figura 03: Sintese grafica dos conteudos programaticos na disciplina de Paisagismo.

Tema projetual
CONTEUDOS do semestre ATIVIDADES
TEORICOS S PRATICAS

Aulas expositivas Analisedaduen Magquete de vegetacdo

A o | rojetual e
Leitura de textos dirigidos ; i P ; Visitaa campo
Estudode caso i manodemassas Oficina acessibilidade
i *Estudo preliminar
L

Fonte: Produgdo da autora, 2018.

Os conteudos programaticos se concretizam através dos conteudos tedricos e das atividades praticas,

cada um com determinadas estratégias para que o aluno atinja o objetivo proposto para a disciplina.

As atividades praticas desenvolvidas na disciplina se realizam a partir de um padrdo de aprendizagem

gue se da com idas e vindas, por meio do desenvolvimento e assessoramento da atividade. O

4 Disciplina de Paisagismo (cédigo 1009) 72 fase. Disponivel em: https://www.univali.br/graduacao/arquitetura-e-
urbanismo-balneario-camboriu/disciplinas/Paginas/default.aspx

Disciplina de Paisagismo (cédigo 1010) 92 fase. Disponivel em: https://www.univali.br/graduacao/arquitetura-e-
urbanismo-balneario-camboriu/disciplinas/Paginas/default.aspx
® Disponivel em: https://www.univali.br/graduacao/arquitetura-e-urbanismo-balneario-
camboriu/disciplinas/Paginas/default.aspx
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assessoramento tem por principio vincular a teoria a pratica, pois no momento em que o aluno relata
as intengdes projetuais ele se vé forgado a tomar consciéncia a respeito dos procedimentos adotados.
Isso resulta da necessaria explicagdo e justificagdo do que foi feito, e do por que optar por

determinada escolha projetual e ndo por outra.

3.1 A maquete de vegeta¢ao como recurso didatico de aprendizagem para ensinar a criar espagos

na disciplina de Paisagismo.

A partir de aulas expositivas cujo tema é a vegetagdo como elemento de projeto, cada equipe de
alunos desenvolve uma maquete de vegetacdo na escala 1/200. O exercicio da maquete de vegetacdo
tem carater eminentemente pratico, sendo que o objetivo principal é o estudo das rela¢des de
composicdo, a partir de uma variedade de arranjos volumétricos, que a vegetagao pode assumir no

desenho dos espacos livres e na construgao dos planos de teto, de piso e de parede.

Os materiais utilizados para elaboracdo da maquete de vegetacdo sdo uma placa de isopor com
espessura varidvel e dimensao de 100 cm x 50 cm; cola; algoddo e arame maledvel, para se fazer o
tronco e a copa das arvores. A orientacdo dada para o desenvolvimento da maquete é que ela seja de
uma Unica cor, porque o objetivo inicial é apenas o de estimular a criacdo de arranjos volumétricos. O
exercicio ndo propde a elaboragdo de uma maquete final, a modo de apresentacdo realistica de
determinados espacos criados, mas sim a elabora¢do da maquete como uma ferramenta no processo
criativo de espacos. Na figura 04 aparecem algumas fotografias das maquetes de vegetacdo

realizadas pelos alunos na disciplina de Paisagismo.

Figura 04: Maquetes de vegetacdo conformando espacos livres, elaboradas pelos alunos da disciplina de Paisagimo.

Fonte: Acervo da autora, 2018.
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A figura abaixo sintetiza como foi realizado o processo criativo, a partir das cinco fases propostas por

Kenller no desenvolvimento da maquete de vegetacdo pelos alunos.

No inicio da atividade é apresentado o problema aos alunos, que tém a tarefa de construir uma

maquete de vegetacdo e a respectiva representacao, em planta baixa, dos espacos criados.

Os alunos sdo agrupados em diversos grupos. A partir das atividades desses grupos se identifica uma
divisdo marcada pelos procedimentos adotados, que podem ser classificados em duas formas
operacionais: A) De um lado se distingue a confluéncia de grupos que partem diretamente para o
estudo e manuseio de maquetes de vegetacdo; B) Os demais grupos se restringem a desenhos a mao
livre num primeiro momento, seguidos da elabora¢do da maquete. A figura 05 apresenta o esquema

da correlagdo das cinco fases do processo criativo de Kneller na pratica da disciplina de Paisagismo.

Figura 05. As fases do processo criativo de Kneller relacionado ao processo criativo da maquete.

12 nogdo Desenvolver uma maquete de vegetagdo modelando o terreno, criando e delimitando o espago
T‘ l, através do uso da vegetagdo.

Preparagdo | Osgruposcomegam a esbogar as ideias desenhando no papel.

Assessoramento: aconselhamento e auxilio ‘

Os grupos reorganizam as ideias, as vezes de forma consciente, outras vezes nem tanto.
Incubagdo | (A)Desenvolvem diferentes tipos de drvores e esculpem o terreno com aclives e declives;
(B) Continuam langando as ideias no papel;

‘ Assessoramento: aconselhamento e auxilio ‘

(A)Apresentam maiores motivagdes porque nesse momento desenvolveram uma quantidade
de drvores que possibilita experimentar diferentes configuragées de espagos como: clareiras
e macigo de arvores, criam marcos, conformam barreiras e limites, modelam curvas de
nivel, modificam e reorganizam os espacos diversas vezes.

(B)Desenvolvem a maquete a partir das ideias que foram esbogadas no papel e geralmente
ndo reorganizamas ideias.

Inspiragdo

Verificagdo | Solugdo criada — maquete de vegetagdo

Fonte: Produgdo da autora, 2018.

Na analise do resultado final dos trabalhos dos alunos verifica-se que o grupo A, composto por
aqueles que optaram pelo inicio das atividades pelo manuseio da maquete de vegetacdo,
apresentaram melhores resultados em termos de criatividade dos espacos criados. Ja os alunos do
grupo B (o daqueles que iniciaram as atividades por meio do desenho a mao livre, e portanto
tardaram um pouco mais para manusear a maquete) ndo apresentaram o mesmo desempenho em

termos de criatividade dos espacos criados.

Diante dos resultados descritos acima é de se confirmar a hipdtese nos termos da proposta de

Pallasmaa (2011, p. 12), no sentido de que o desenho a mao livre e a elaboracdo de maquetes
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convencionais proporcionam o contato tatil com o objeto e com o espaco. Isto traz vantagens para o

processo criativo em termos de “identificacdo corporal e mental, empatia e compaixao”.

Também é de se destacar que, ao ser aplicado o recuso didatico da maquete de vegetacao, identifica-
se que a experimentacdo de diferentes solucdes possibilita ao aluno fazer o que Donald Schon (2000,
p. 64) denominou de reflexdo na acdo: “O experimento exploratério é a atividade investigativa e
ladica, pela qual somos capazes de obter uma impressao das coisas”. Para esse autor o carater
distintivo da experimentagdao na pratica se dd quando o profissional reflete-na-a¢do, prestando
atenc¢do ao fendmeno e fazendo vir a tona sua compreensao intuitiva. Isto significa, num sentido

amplo, que, segundo Schndn, experimentaré atuar a fim de ver o que resulta da agdo.

Ao se confeccionar a maquete sdo produzidas experimenta¢des em arranjos volumétricos com a
vegetacdo. Assim se possibilita aos alunos testarem ideias através do pensar e do fazer, na busca de
coeréncia entre artefato e ideia. O uso da maquete de vegeta¢do no processo criativo dos espagos
livres possibilita que o aluno percorra, com os olhos, os espagos e sensagdes criadas. A maquete de
vegetacdo possibilita imaginar os espacos criados; possibilita perceber as variadas sensag¢des a partir
dos diferentes arranjos volumétricos — com arvores mais altas ou mais baixas, com copas verticais ou

horizontais, com arbustos agrupados, enfileirados ou isolados.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

Esta comunicagdo objetivou demonstrar a forma como se desenvolve o pensamento criativo na busca
de solugdes projetuais (problema projetual). A aplicacdo dos postulados tedricos sobre um caso
concreto de ensino, na disciplina de Paisagismo do curso de Arquitetura e Urbanismo da UNIVALI,

possibilita identificar alguns resultados praticos ao se analisar o manuseio de maquetes de vegetacao.

A atividade de criar espacos requer do aluno um pensamento abstrato, focado na percepg¢do e na
sensagdo que se querem transmitir aos futuros usuarios dos espagos. Nesse sentido se obteve uma
primeira constatacdo: a dificuldade do aluno em abstrair os dados que comumente sao identificados
e desenvolvidos em outras disciplinas projetuais como, por exemplo, a identificagdo do entorno

imediato, do lugar e do programa.

Outra constatacdo é a importancia do assessoramento para realinhar as decisGes projetuais

desenvolvidas durante a confeccdo da maquete. A maquete de vegetacdo possibilita ao aluno
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visualizar e perceber os arranjos espaciais criados como, por exemplo, os pontos focais, os

estreitamentos e alargamentos dos caminhos, os espacos de amplidao, as clareiras.

O recurso didatico da maquete de vegetacdo é uma forma de o aluno simular a percepc¢do e a
sensacdo a serem provocadas pelos espacos livres criados e projetados. O desenvolvimento do
processo projetual ocorre durante a pratica do desenvolvimento da maquete, no seu continuo fazer e
refazer. E neste processo de pratica que surgird a solugdo de espacos criativos para a problematica

apresentada, e a reflexao sobre a produgdo dos espagos propostos.

Também é de se destacar que os alunos que demoraram mais tempo para recorrer ao manuseio da
magquete, demonstraram resultados menos satisfatérios em termos de criatividade, no que se refere

aos espacos livres criados.
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