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RESUMO

Este trabalho relata duas experiéncias de projeto, desenvolvidas em trabalho de conclusdo de curso de
graduagdo em arquitetura e urbanismo da Universidade Federal de Minas Gerais, que exploraram estratégias
diagramaticas de projeto. Na primeira parte do texto, Juliana Miranda, professora e orientadora das alunas
Débora Caetano e Luiza Lages, discute a tendéncia do discurso e do uso do diagrama na arquitetura
contemporanea, procurando por fundamentos e definigdes. Formula seu entendimento de diagrama baseado
na concepc¢do de diagrama de Deleuze e Guattari em sua relacdo com a metodologia de pesquisa cartografica.
Essa metodologia inspirou as experimentagdes processuais nos projetos de TCC, discutidos na segunda parte do
texto. Sdo relatados os procedimentos diagramaticos que conduziram a elaboracdo de uma intervengdo urbana
no projeto “Percursos Alternativos no Hipercentro de Belo Horizonte”, de Débora Caetano, e de um projeto de
urbanizacdo de favela e habita¢do social no trabalho de Luiza Lages, “Interfaces da Diversidade_Plano de
Expansdo do Morro do Papagaio.”

PALAVRAS-CHAVE: diagrama; projetar; habitacdo social; espaco publico; trabalho de conclusdo de curso.

ABSTRACT

This paper describes two design experiments, developed as final architectural project (TCC) for the professional
degree in architecture and urbanism in the Federal University of Minas Gerais, which explored diagrammatic
design strategies. In the first part of the text, Juliana Miranda, teacher and supervisor of students Debora
Caetano and Luiza Lages, discusses the tendency of diagramatic theory and practice in contemporary
architecture, looking for foundations and definitions. She elaborates her understanding of diagram based on the
diagram conception of Deleuze and Guattari, mainly in its relation to the cartographic research methodology.
This methodology inspired design processes in TCC projects, discussed in the second part of the text. It is
reported how the diagrammatic procedures led the development of an urban intervention in the project
"Alternative Routes in Hypercenter of Belo Horizonte", by Debora, and a slum upgrading and social housing
project in the Luiza’s work, "Interfaces for Diversity_Morro do Papagaio Urban Plan".
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2 PROJETAR - 2015

Originalidade, criatividade e inovagao no projeto contemporaneo:
ensino, pesquisa e prética. Natal, 30 de setembro a 02 de outubro.

RESUMEN

Este articulo describe dos experimentos de disefio, desarrollados como Proyectos de Fin de Carrera (PFC) en el
Curso de Arquitectura y Urbanismo de la Universidad Federal de Minas Gerais, que explord estrategias de
proyecto diagramaticas. En la primera parte del texto, Juliana Miranda, profesora y supervisora de las
estudiantes Debora Caetano y Luiza Lages, analiza la tendencia de teorizacion y uso del diagrama en la
arquitectura contempordnea, en busca de fundaciones y definiciones. Formula su comprehension del diagrama
basado en la concepcion de Deleuze y Guattari, en su relacion con la metodologia de la investigacion
cartogrdfica. Esta metodologia he inspirado procedimientos en los proyectos de PFC, discutidos en la sequnda
parte del texto. Son ensefiados como los procedimientos esquemdticos condujeron al desarrollo de una
intervencion urbana en el proyecto "Rutas alternativas en hipercentro de Belo Horizonte", de Debora, y un
proyecto de mejoramiento de barrios marginales y viviendas sociales en el trabajo de Luiza, "Interfaces
Diversidade_Plano de la expansion Morro do Papagaio”

PALABRAS-CLAVE: diagrama; proyectar; vivienda social; espacio publico; trabajo de fin de carrera.

1 INTRODUCAO

O diagrama tem invadido o discurso da arquitetura e comparecido em vdrias experimentacoes
projetivas desde os anos 1990s, como uma das tendéncias que se sucede ao chamado “pods-
modernismo” eclético e historicista. Tem sido alardeado como uma grande inovacdo no panorama da
producdo arquitetdnica contemporanea, embora ao mesmo tempo compareca como retorno a
alguns aspectos ndo explorados do projeto moderno. Artigos tém sido dedicados ao assunto,
arquitetos tem divulgado sua producdo a partir de diagramas explorados no processo projetivo,
praticas pedagdgicas em ensino de projeto e histéria da arquitetura tém explorado a ferramenta'.

Mas o que é diagrama na arquitetura?

As definicdes de diagrama sdo tantas, vagas e generalistas e se confundem com tantos termos
(croquis, esquemas, organogramas, partido, etc.) que nos permitiria considerar como diagramatico
quase todo o tipo de desenho de arquitetura, em qualquer momento da histéria". Afora essa
generalizacdo, nos interessa as experiéncias praticas e reflexdes tedricas mais recentes que exploram
de maneira realmente inovadora os potenciais desta ferramenta para se lidar criticamente com os
desafios contemporaneos da produgdo do espagco. Mesmo assim, essa producdao é bastante
heterogénea tanto em termos das edificagdes, espacos e objetos projetados, como também é

heterogénea quanto aos seus objetivos, argumentos e teorizagdes.

Neste texto, pretendemos tragar alguns contornos sobre o tema, procurando mapear (de maneira
bem resumida) o que tem sido denominado diagrama na arquitetura contemporanea e discutir
aquelas abordagens de maior afinidade com nosso trabalho e interesse. Interessa investigar se as

estratégias de projeto diagramaticas podem contribuir para uma pratica da arquitetura e urbanismo
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engajados com a promocdo de desenvolvimento sustentavel e democrdtico, como contra-acdo ante a
exclusdo social que se produz e reproduz no territério urbano. A principal hipétese considerada é a
de que processos de projeto contempordneos que exploram diagramas poderiam fornecer
estratégias mais flexiveis e menos deterministicas que considerasse a complexidade e mutabilidade
das forcas que atuam sobre o territdrio e poderiam contribuir para o estabelecimento de didlogo
entre atores participantes, em processos de mediacdo de saberes e informacgdes. Aspectos dessa
hipétese figura como objetivo de algumas de duas experimentagGes de projeto de arquitetura e
urbanismo, realizadas no ambito académico — em projetos de conclusdo de curso — que serao

discutidas na segunda parte desse texto.
2 DIAGRAMANIA NA ARQUITETURA

De que maneira o termo diagrama entrou no campo da arquitetura, tornando-se uma “tendéncia”?

Talvez uma das primeiras aplicacGes do termo (no contexto da “moda” atual), sugerindo um tipo
particular de estratégia projetual, tenha sida a referéncia a obra de Kazuo Sejima, por Toyo Ito em
1996, como uma ”“arquitetura diagrama”. Toyo Ito chamava a atenc¢do para o despojamento e
simplificacdo formal de edificios projetados por Sejima, como se o objeto concretizasse um esquema
da organizagdo programatica ou uma clara estratégia projetual. Antes disso, Peter Eisenman e Colin
Rowe, em suas pesquisas de doutorado, exploraram representagées diagramaticas para o
prosseguimento de andlises formais na linhagem das reflexdes de Wittwoker. Esses diagramas
analiticos logo se tornariam estratégias de geragao formal, como nas casas experimentais de Peter
Eisenman nos anos 70, ou nas collages cities de Rowe. No entanto, o termo diagrama sé foi adotado
pelo préprio Eisenman anos a frente, tornando-se central em seu discurso com a publica¢do do livro
Diagrams Diaries (EISENMAN 1999). Muitas das experimentagfes arquitetonicas dos anos 90, como
as de Bernard Tschumi, Zaha Hadid e Daniel Libeskind, embora ndao empregassem explicitamente o
termo, sdo consideradas como estratégias diagramaticas, por eles mesmos ou por seus criticos. A
essa tendéncia, a que se chamava de Descontrutivista, somam-se experimentagdes com as novas

ferramentas de desenho digital, como a arquitetura cibernética de Greg Lynn e NOX.

Mas ndo sera nessas produgdes (com excecdo de Eisenman) que o termo aparece explicitamente e se
torna mais central no discurso do projeto. Serd nas maos de uma producdo de perspectiva mais
pragmatica, em contraposi¢cdo a arquitetura conceitual (da qual Eisenman também seria uma das

principais referéncias), que o diagrama toma forca em sua instrumentalidade e discurso. Essa
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tendéncia seria, pelo menos em termos de apresentacdo do discurso, menos contaminada pelo
problema do significado e por discursos filoséficos e linguisticos”. Seria mais focada nos desafios da
pratica do que em abstracGes formais e problemas conceituais. Rem Koolhass e uma série de
emergentes escritérios de arquitetura nos anos 1990 e 2000s (muitos por ele influenciado), como
MVRDV, FOA, NO.MAD, UNStudio, dentre outros, tomam a produg¢do de diagramas como mapas de
dados e complexas informagdes sobre os aspectos varios da situacdo de projeto, como verdadeiros
sistemas geradores de formas — quase sempre abstratas em oposicdo ao figurativismo pods-
modernista ou expressionismo descontrutivista. A utilizacdo da tecnologia digital é parte fundamental
e indissociavel deste processo, ndo apenas como ferramenta de desenho técnico (ou de

representacdo codificada), mas de processamento de dados complexos e de parametrizacdo.

Para a difusdo da “diagramania” tem contribuido uma série de especula¢des tedrico-criticas sobre
arquitetura, divulgadas em revistas da drea e livros, em que se observa uma verdadeira onipresenca
do pensamento de Gilles Deleuze (1925-95) e Felix Guatarri (1930-1992)," como também observa
Rovenir Duarte: “Seu [de Deleuze e Guatarri] conceito de ‘maquina abstrata’, dentro da disciplina
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arquitetonica, tornou-se constante quando se trata de diagramas.”” Além de Deleuze e Guatarri,
contribuem o pensamento do filésofo Michael Foucault (1926-84) e o linguista semidlogo Charles

Sanders Peirce (1839-1914).

O que é diagrama ou processo diagramatico na arquitetura?

Diagrama, em termos gerais, significa uma representacdo abstrata de um objeto, conceito, ideia ou
fenbmeno quaisquer, através de um desenho, um icone, um esquema, um esboco, um grafico.
Comumente esta representagdo implica uma redu¢do ou simplificagdo que ressaltaria as
caracteristicas ou aspectos principais, essenciais da coisa representada. Uma sutil diferenca entre
diagramas e outras formas de representacdo seria a sua énfase ndao nas caracteristicas formais ou
estaticas do objeto ou do conceito representado, mas nas relagdes e no fluxo entre estas, o que
explica o recorrente uso do diagrama para representagao de processos, dindmicas e sua possivel

transmutagdo de notagdo analitica para instrumento gerador.

Esses aspectos - a abstragdo, a representacdo de relagbes e sua possibilidade de atuar como
informacdo dos procedimentos internos a um processo e, portanto, de ser gerador - sdo 0os que mais
se aproximam dos atributos do diagrama na arquitetura. Esses trés aspectos estdo presentes tanto no

diagrama da arquitetura conceitual de Eisenman, como nas paisagens de dados de MVRDV.
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No entanto, para compreender o destaque contempordneo do processo diagramatico como
vanguarda é preciso ultrapassar a descricdo desses processos e compreender que desejos e
pressupostos estdo por tras. Por que esta maneira de fazer e pensar o projeto apresenta-se como

uma op¢do? Em que ela avanga em relacdo ao modernismo?

Poderiamos pensar que a chave para a resposta a essa indagacao estaria na eficiéncia e racionalidade
do método que busca ultrapassar o formalismo gratuito, buscando, na manipulacdo de dados da
realidade, os desafios da pratica. Essa hipdtese, de uma perspectiva pragmatica, é colocada por
aqueles que veem no uso do diagrama uma contraposicdo ao formalismo descontrutivista ou
figurativismo pds-moderno e uma possibilidade de retorno a preceitos modernos que nao haviam
sido ainda bem explorados, principalmente no que diz respeito a relacdo entre forma e contetdo (ou
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entre physique e morale, com elaborado por Colin Rowe™). No entanto, esta hipdtese ndo poderia

considerar como diagramatico a arquitetura de Eisenman, por exemplo, o que seria um equivoco. Sua

producdo é essencialmente formalista, mas ndo pragmadtica. PropGe-se como uma retomada do

projeto modernista ndo terminado, mas ndo o da racionalidade.

Por outro lado, é possivel afirmar que a exploracdo do diagrama hoje mantém sim uma forte relacdo
com a arquitetura moderna vanguardista. Anthony Vidler (2010), em seu artigo Diagrams of
Diagrams, observa que as qualidades tipicas da arquitetura do diagrama - abstra¢do, reducdo e
simplicidade geométrica — sdo tendéncias e qualidades modernas; e que arquitetos diagramaticos
usam os mesmos argumentos de novidade, pureza, universalidade, essencialismo e obijetividade,
presentes na retdrica de arquitetos modernos, desde Ledoux, Durand, Le Corbusier, etc. Por esses
mesmos aspectos sdo, geralmente, taxadas por criticos como estéreis, inumanas, degradante e
alienante. Seria uma retomada da racionalidade e objetividade modernas, as quais o pds-

modernismo buscou superar?
3 CARTOGRAFIA E DIAGRAMA DELEUZIANOS COMO PROCEDIMENTOS DE PROJETO

A conceituacdo de diagrama por Deleuze e Guatarri considera-o como uma “maquina abstrata (...)
um mapa de relacbes entre forgas”. (GARCIA, p. 24) O diagrama deleuziano também pode ser

chamado de mapa e comparece como instrumento no método de pesquisa cartografia. A cartografia

como um método de pesquisa pretende ir contra ao paradigma cientifico da busca da verdade (seja
em pesquisas quantitativa, ou mesmo qualitativas e fenomenoldgicas) que, segundo os autores seria

sempre reducionista. Ndo pretende apreender a complexidade de uma maneira deterministica,
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objetiva e impessoal, mas construir um conhecimento local e transitério. O método da cartografia
busca “abarcar a complexidade, zona de indeterminacdo que a acompanha, colocando problemas,
investigando o coletivo de forcas em cada situagao, esforcando-se para ndo se curvar aos dogmas
reducionistas” (ROMAGNOLI, 2009). Implica um modo de producdo de conhecimento que envolve a
criacdo, a arte, a implicacdo do autor. Artista e pesquisador se fundem em um sd. Conhecer e
produzir fazem parte da mesma acgdo. Se tal abordagem consiste numa alternativa ao paradigma
cientifico, no que se refere aos campos do conhecimento que nele se fundamentam (ndo sé das
ciéncias naturais, mas principalmente das ciéncias sociais), no caso do projeto e design, apresenta-se
como a possivel reconciliacdo ante a tradicional e problematica dicotomia que o colocava entre arte e
técnica, entre racionalismo e expressionismo. Sob esta perspectiva, vale dizer que, o método da
cartografia seria, enfim, a prdpria metodologia do fazer projeto que o discurso modernista
racionalista tentou superar. Também, esta metodologia permite abordar o problema do precedente
de uma maneira alternativa ao conservador historicismo e contextualismo pds-modernista. A
estratégia diagramatica na arquitetura poderia entdo ser compreendida como uma alternativa critica
aos processos dominantes ainda funcionalistas e tipolégicos em que uma linguagem moderna
“domada” é tomada como pressuposto legitimo e como preconcep¢des formais em discursos que nos

fazem acreditar serem apenas respostas (solugdes) as demandas funcionais e técnicas do projeto.

Explorando esse entendimento da cartografia como método de rastrear fluxos abstratos da vida e do
diagrama como uma maquina abstrata, isso é, como um conjunto de processos operativos que faz
surgir a forma, formulamos nossa ideia do diagrama na arquitetura, e buscamos empreender
experimentagdes projetuais em aproximagdo com o método de trabalho de Eduardo Arroyo,
arquiteto espanhol, lider do escritério No.Mad"". Principalmente nos primeiros trabalhos de Arroyo,
o diagrama é explorado como estratégias para extrair propriedades do mundo que possam ser entdo
manipuladas. Consiste em um processo de abstra¢do, de encontrar um cédigo de trabalho, uma
linguagem que codifique as propriedades e atributos do espaco e que seja capaz de gerar objetos
infinitos. Seus diagramas sdao mapas, cartografias de propriedades incorpdreas dos sitios, traduzem
virtualidades que vao aos poucos se materializando, sendo atualizadas em um objeto real. Nesse
surgimento da forma e matéria, os parametros pragmaticos dos projetos atuam, no entanto sem
nenhum determinismo funcionalista. Surgem objetos que nunca haviam sido vistos antes. A maquina
abstrata de Arroyo, embora tenha a pretensdo da precisdo e formulacdo de conceitos, ndo pode ser
compreendida em uma perspectiva cientificista, puramente. Sua aproximacdo é sensivel, implicando

no processo a intuicdo e a interacdo entre a vontade do projetista e os dados do real.
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4 EXPLORANDO A ESTRATEGIA DIAGRAMATICA EM DOIS PROJETOS DE TCC

Perante os desafios propostos pelas tematicas escolhidas em seus trabalhos de conclusdo de curso,
propusemos, como orientadora, as alunas Débora Cristina Tavares Caetano e Luiza Bastos Lages,
aborda-los segundo uma estratégia diagramadtica. Os dois trabalhos, para além da relevancia das
temadticas que abordaram, constituiram-se em excelentes experimentacdes de uso de diagramas

como estratégia de projeto.

Percursos Alternativos no Hipercentro de Belo Horizonte

O trabalho de Débora Caetano, Percursos alternativos no hipercentro de Belo Horizonte, foi
desenvolvido entre agosto de 2011 e julho de 2012. Surgiu da constatacdo de que existem, no centro
da cidade, opg¢bes de caminhos alternativos por dentro de galerias comerciais e pequenos espagos
publicos, muito utilizados pelos transeuntes, sobrepondo-se a malha ortogonal da cidade planejada.
O objetivo do trabalho seria, entdo, propor uma intervencdo urbana que explorasse e estimulasse
percursos alternativos, existentes e novos, atuando positivamente sobre a percep¢do cotidiana do
usudrio, potencializando a riqueza da experiéncia urbana. Para isso o trabalho baseou-se,
inicialmente, no mapeamento de atributos fisicos, percepcdo sensorial e registro das apropriacoes
cotidianas e modos de vida locais, utilizando técnicas de deriva e observagdo participativa,
principalmente. Esse mapeamento, tomado como ferramenta diagramatica, seria a base para o
surgimento do desenho da intervengao. Manipulando-se os atributos espaciais que insidiam sobre a

percepgdo, uso e apropriacdo do espaco, objetivava-se atuar sobre a percepg¢ado dos usudrios.

O mapeamento debrugou-se sobre regido ativa (Figura 1: Mapa de Localizagdo), mas pouco
consolidada, nos arredores do Mercado Central e Mercado Novo. E uma area que apresenta situagdo
decadente, com conflitos urbanos de uso e ocupagao do solo, porém com uma grande efervescéncia
de apropriacdao popular cultural e com grande potencial para criacdo e apropriacdao de caminhos
inusitados, contrarios a malha urbana reticulada, por meio de espacos vazios entre edificios,
estacionamentos em lotes subutilizados, galerias comerciais, espacos publicos degradados e areas

passiveis de renovacao.

Em um momento inicial, uma série de mapas foi elaborada com o objetivo de apreender
sensorialmente a regido e registrar a dindmica dos fluxos, usos e formas de apropriagcdo da vida
cotidiana que acontecia naquela regido, cuja sintese estd representada pela Figura2: Sensorial

Sintese. A prépria imersdo nas ruas conduziu aos aspectos e parametros que deveriam ser mapeados,
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bem como conduziu aos caminhos que deveriam ser percorridos. Outras questdes, associadas a
condi¢cées mensuraveis da realidade existente foram previamente definidas para serem mapeadas.
Assim, o mapeamento sensorial considerou a percepcdo imediata das caracteristicas olfativas, de
relevo, de sombreamento e de ruido da regido, articulada a uma observacdo atenta e participativa
das dinamicas de fluxo e apropria¢cdo dos transeuntes. Isso permitiu o reconhecimento das principais
demarcacbes de percursos em funcdo da topografia, da intensidade de fluxo, do desvio das
concentracdes de pessoas em determinados locais, da frequéncia temporal em que as concentracées
e 0s usos aconteciam. O mapeamento também procurou evidenciar as possiveis conexdes de
caminhos priorizadas em funcdo do uso e das possibilidades de percorrer o interior dos edificios,

lotes e espacos vazios, ilustrado pela Figura 3: Circuitos Existentes.

Figura 1: Percursos Alternativos no Hipercentro - Mapa de Localizagdo

Fonte Google Maps 2011

Figura2: Mapa de Smtese Sensorlal
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Fonte: Caetano, 2012. Fonte: Caetano, 2012.

Explorando formas de registro desse mapeamento inicial e sobrepondo-se camadas, mapas formam
se tornando diagramas de analise e ao mesmo tempo ferramentas projetuais. Nova classe de
parametros foi sendo construida, procurando relacionar atributos concretos fisico-espaciais com

tendéncias de uso e apropriacdo (Figura 4: Diagrama de uso x qualidade). Surgiram camadas



diagramdticas que procuravam articular atributos mensuraveis e intagiveis que pudessem informar

espacialidades concretas. DecisGes projetuais passaram, entdo, por um momento de abstracdo em
gue a definicdo de objetos e infraestruturas urbanas, com suas materialidades, eram definidas em
uma matriz de relagdo com categorias de sensagdo, usos e apropriacdo que poderiam tornar os

espacos publicos mais vivos.

Esta matriz diagramatica (Figura 5), ou maquina abstrata, foi tomada, entdo, como um instrumento
técnico operacional para a materializagdo de espacialidades especificas sobre as areas passiveis de
apropriagdo dos percursos alternativos a serem criados e ou reforgados. Uma malha de 3x3m
sobreposta a esses percursos atuou como unidades modulares genéricas que deveriam ser
transformadas a partir das interagdes dos atributos e condigGes, definidos na matriz, com as
condi¢gdes encontradas em cada situagdo particular. O resultado formal (o desenho) foi surgindo

deste processo, de uma maneira imprevisivel.

Figura 4: Diagrama de uso X qualidade Figura 5: Matriz diagramatica

fravessia  permo-  dnibus como  pedesire
-néncia + +
cang pedestre

lento
rapido

encentro ¢
descanso
- W
pto Gnibus
evento
alimentar
comprar

Fonte: Caetano, 2012. Fonte: Caetano, 2012.

A materializacdo do diagrama se deu a partir do desenho de uma estrutura de maddulos de
paraboléides em bambu, sobreposta ao percurso com um conector Unico de varios espagos e
ambiéncias. Através da variacdo de escala dessa estrutura, de operagdes de rota¢do e variagao da
composicdo de cheios e vazios, exploram-se sensagbes e eventos, criando-se elementos de
sombreamento, bancos, mesas, ponto de Onibus, variacdo de piso e topografia, etc.
Simultaneamente, a especificagdo e distribuicio de diferentes materiais, como agua, grama e
madeira, em fung¢do da malha do diagrama, ao longo do percurso de intervengao, também contriuiu
para atender as demandas de apropriacdo e proporcionar espacos relacionados a varios usos,

determinados e indeterminados.
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Consideramos que o processo criativo, assim conduzido, tornou-se muito mais denso e complexo do
que a tradicional estratégia de composicdo espacial. O diagrama substituiu o partido como inicio do
processo e ao contrario deste, que estabelece muito previamente a estrutura formal do projeto,
permitiu expandir e diversificar as propostas e estratégias de interven¢do e materializacdo. O
desenho final nos era imprevisivel, surgiu como resultado de procedimentos, ou de um jogo, este sim,

desenhado e estabelecido no processo.

Figura 6: Praga 12 de Maio

T
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Fonte: Caetano, 2012.

Interfaces da Diversidade_ Plano de Expansao do Morro do Papagaio

O trabalho de Luiza Bastos Lages, Interfaces da Diversidade_ Plano de Expansdo do Morro do
Papagaio foi desenvolvido entre agosto de 2012 e julho de 2013. Partiu do desejo de compreender os
modos de vida cotidianos do Aglomerado Santa Lucia™ (Figura 7), em especial na conformacdo e
apropriacao dos espagos publicos, bem como de entender a recepgao, pelos moradores do local, das

propostas de intervenc¢do da Prefeitura para o Aglomerado, através do Programa Vila Viva.

Figura 7: Aglomerado Santa Lucia, localizado em Belo Horizonte

Fonte: Lages, 2012
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O trabalho foi elaborado em dois momentos. O primeiro correspondeu a elaboracdo de complexa
cartografia, através de mapeamentos coletivos-colaborativos (Figura 8), providenciando imersdes em
espacos cotidianos do Aglomerado, num esboco de pesquisa etnografica. Seus resultados apontaram
para uma compreensdo da relagao entre estrutura ambiental e modos de vida e valores de seus
habitantes, onde se reconheceu a importancia dos espagos de lazer e da rua, como o espago publico
conformado pelo intersticio entre as ocupagdes, a importancia das relagdes de vizinhanga e a
variedade das relagGes entre cidade e favela (apresentado na forma de um Mapa Sintese — Figura 9).
Constatou-se que, apesar, da existéncia de algumas barreiras fortes e areas de amortecimento, a

borda entre cidade e favela pode ser dindmica, atuando como espago de trocas e conflitos.

Figura 8: Mapeamento com moradores

O segundo momento do trabalho, considerando a interpretacdao desse material, consistiu no
desenvolvimento de uma proposta de urbaniza¢do e de habitagdo social contraposta a intervencdo da
Prefeitura. A estratégia diagramdtica de projeto permitiu incorporar as incontdveis variaveis

relacionadas aos aspectos identificados e levantados pelos moradores, como permitiu explorar
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atributos espaciais e de uso reconhecidos como estruturantes dos espacos do Aglomerado. A partir
da cartografia produzida na primeira etapa foi, entdo, possivel elaborar uma série de diretrizes de
ocupacdo para a proposta alternativa ao Plano Vila Viva (Figura 10). A principal diretriz foi conciliar a
preservacdo ambiental com a ocupacdo ja existente na favela e na proposi¢do das novas habitacses,
ao invés da estratégia da Prefeitura de segregar grandes parques fechados, que cumpririam também
a funcdo de distanciar favela e cidade. Dessa forma propde-se um extenso parque para preservacao
ambiental que abrigue usos diversos, como habitacdo, espagos comerciais e outros usos diversos e

indeterminados, criando espacos mesclados e hibridos.

Figura 10: Diagrama de Diretrizes de Ocupagdo
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fonte: Lages, 2013

Para a estratégia de ocupacdo deste parque outra diretriz, advinda da compreensdo da ldgica espacial
da favela, foi fundamental: o reconhecimento de que espacos publicos dindmicos resultam do vazio,
do negativo, gerado pelas construcGes. Sdo vivos na inter-relacdo entre interior e exterior, no
transbordamento da vida privada nos espacos de encontro. Dessa forma, para a ocupacdo do parque
propds-se que todos os espacos ndao ocupados com unidades habitacionais ou comerciais fossem
espacos de uso coletivo e que existisse uma mescla e dissolu¢do entre essas estruturas publico-
privadas. Além disso, os pressupostos indicados pelos moradores como representativos dos seus
modos de vida e dos seus desejos de ocupagao, ndo atendidos pelas tradicionais tipologias de prédios
em “H”, foram incorporados nessa estrutura base, para garantir que o projeto final abarcasse

integralmente essas necessidades.

Para abrigar essa complexidade de relagbes e garantir eficiéncia construtiva a baixo custo para as

unidades habitacionais, decidiu-se trabalhar a partir de uma modulacdo espacial minima, que
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representasse uma dimensdo significativa no universo da autoconstru¢cdo, bem como se traduzisse

em uma modulagdo estrutural econémica e eficiente, aos moldes da metodologia de construcdo
aberta, desmembrando suporte e recheio, como preconizado por J. N. Habraken®. O médulo adotado
foi de 4x4m. Essa modulacdo foi base para uma malha ortogonal que operou como estrutura para o
diagrama de ocupacdo de todo o parque. Apesar de sua racionalidade geométrica, sua funcdo foi
abrigar toda a complexidade levantada em mapeamento e ao mesmo tempo garantir construcdes
econdmicas e eficientes. Dessa forma, a malha ortogonal possibilitou ocupac¢des abertas e diversas,
como vias de circulagdo com diferentes caracteristicas, espagos coletivos diversos, unidades
habitacionais e comerciais, como se observa na figura 13. Mesclando-se tais usos sobre a malha

ortogonal, e preservando espagos indeterminados, teve inicio o plano de expansdo do Morro (Figura 11).

Figura 13: Diagrama de Ocupacio / Plano de expansdo
® ® o @ @
@

®e

Fonte: Lages, 2013

O Plano abrangeu um conjunto de diretrizes para a extensa area livre contigua ao aglomerado,
consistindo-se em um mapa-diagrama que indicava diversos usos e estratégias de ocupac¢do de forma
a se mesclarem complexamente. Pensava-se o Plano, entdo, menos como um desenho e mais como
um conjunto de diretrizes e estratégias que pudessem ser apropriadas em um processo de projeto
colaborativo com a populacdo. As atualizagdes dessas diretrizes poderiam levar a vdrias
possibilidades formais, dependendo das negociacdes e tomadas de decisGes dos habitantes. Para
efeito de experimenta¢do da metodologia e finalizagdo de um ciclo completo de plano em projeto,
desenvolveu-se um trecho de cerca de 12.000m2, detalhando-se a infraestrutura suporte, as

possibilidades de recheio, dareas comerciais, institucionais e, principalmente, as varias areas publicas.
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O desenho que desse processo diagramatico resultou mostrou-se diverso e complexo, aproximando-

se da rica estrutura ambiental que encontramos no mapeamento do Morro do Papagaio (Figura 14).

Figura 14: Proposta de Projeto desenvolvida

Fonte: Lages, 2013

5 REFLEXOES FINAIS

A exploracdo da estratégia diagramatica nos dois trabalhos permitiu explorar desafios que
dificilmente seriam alcangados em uma estratégia tradicional de projeto, principalmente no que diz
respeito a incorporagdo, no processo de projeto, dos complexos e ricos dados mapeados em relagdo
aos sitios e seus habitantes. Além do excelente resultado desses trabalhos (ambos foram aprovados
com nota maxima), consistiram em abertura a experimenta¢gdes que ainda carecem de muito
desenvolvimento. A exploracdao de ferramentas digitais, como softwares de modelagem paramétrica
e sistemas de geoprocessamento de dados, devem ser agora incorporados em novas
experimentagdes, sem, contudo, confundir a abstragao e virtualidade do diagrama com o mundo que

apenas existe nas telas de computador. Interessa-nos, no final, os desafios do mundo corpédreo.

6 AGRADECIMENTOS
A FAPEMIG pelo apoio a Pesquisa “Novos Processos de Projetos em Arquitetura, Urbanismo e Design

Adequados aos Desafios das Metrdpoles Contemporaneas”.
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NOTAS

f_Como advoga Garcia (2010) e varios dos autores dos artigos nesse livro publicado.

" Com destaque para os livros Precedents in Architecture: Analytic Diagrams, Formative Ideas and Partis (Roger CLARK e
Michael PAUSE, New Jersey, 2005) que explora andlises diagramaticas no estudo de precedentes da histéria da arquitetura,
e Projecto y andlisis. Evolucion de los principios em arquitectura (LEUPEN Bernard et al Barcelona: Gustasvo Gili, 1999) que
propde estratégias de analise de projeto como estratégia de ensino.

 GARCIA (2010) observa que “diagramas na arquitetura sdo antigos como a prdpria arquitetura: Stonehenge na Inglaterra,
o diagrama da cidade de Konya na Turquia (...), antigos diagramas petroligrafos Amerindios cravado em pedras, sdo
diagramas de espago e lugares.” (GARCIA, p.18) No entanto, esse autor é um dos agitadores da necessidade de se continuar
discutindo o assunto para levantar novas questdes e introduzir algumas novas contribuigdes.

¥ Como observou Mary MaclLeod (2001), sobre o contexto disciplinar da arquitetura no inicio do século XXI, “uma
tendéncia antiintelectual tem varrido as escolas americanas. Tedricos que lotavam auditérios com atentos ouvintes apenas
5 anos atras, estdo agora perante assentos vazios. (...) Hd um sentimento geral de que o combustivel da teoria da
arquitetura acabou, que os caminhos excitantes estdo em outro lugar: em computadores, nova tecnologia, e,
principalmente, na construgdo”. (McLEOD, 2001, p.15, tradugdo nossa)

¥ 0 conceito de diagrama deleuziano estd construido, como observa DUARTE (2012), nos livros Mil Platés (1980), Francis
Bacon: Légica da sensagdo (1981) e Foucault (1986), e no texto Pintura: El concepto de diagrama, (2007), com destaque
para o primeiro, em parceria com Guatarri.

v Enquanto que, observa este autor, “parece mais importante em arquitetura do que outras areas, por exemplo, em 2000,
na primeira conferencia internacional sobre Teoria e Aplicagdo de Diagramas em Edimburgo, um evento interdisciplinar, em
38 artigos publicados ndo houve nenhuma referéncia aos livros de Deleuze.”

" Esta distingdo proposta por Colin Rowe em seu artigo “Program versus Paradigm: otherwise casual notes on the
pragmatic, th typical and the possible” (in As | Was Saying, vol 2. Cambridge: MIT Press, 1996), é retomada e bem elaborada
por SOMOL (1999) na sua formulagdo tedrica sobre o processo diagramatico.

“il |nteressam-nos, principalmente, as primeiras experiéncias de Arroyo com o procedimento diagramatico, publicadas na
revista EIl CROQUIS. Principios de Siglo: En Processo Il / Processos de Hibridagdo. Madrid: El Croquis Editorial, vol.106/107,
2001.

%0 Aglomerado Santa Lucia, conhecido popularmente como Morro do Papagaio, consiste numa ocupagdo informal em area
rodeada por bairros de classe média e alta em Belo Horizonte. Iniciado na década de 20, aglomera cinco nucleos de favela e
abriga, segundo dados da Prefeitura de BH em 2008, cerca de 17.000 habitantes.

* 0 Plano de urbanizagdo Vila Viva para o Aglomerado Santa Lucia prevé 1050 remogdes, construgdo de trés parques e 640
unidades habitacionais em terrenos lindeiros ao Aglomerado, abertura de nova avenida e alargamento de vias internas,
instalagdo de infraestrutura elétrica, iluminagdo e saneamento.

“ Habraken desenvolve sua teoria dos Suportes incialmente na publicagdo Supports: an alternative to mass housing (1972).
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