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RESUMO

Os procedimentos de criacdo no campo da arquitetura e do urbanismo na interface da filosofia, da arte e da
ciéncia, tendo como linha de costura o diagrama, buscam um entendimento conceitual como processo
operativo nos trabalhos de alguns arquitetos e artistas. Compreendido como uma maquina de forgcas em
potencial, o diagrama ndo serd tratado como um dispositivo estatico de representacdo, mas como uma
ferramenta processual e aberta que, elevada a sua poténcia diagramatica, é capaz de colocar em xeque os
principais enunciados hegemonicos de saberes sedimentados na produgdes contemporaneas. Em um plano de
imanéncia conceitual, o artigo aponta possiveis articulagdes entre a légica formal como manifestacdo de
relagdes de forgas de um diagrama incorporal e virtual explicitados pelos filésofos franceses Gilles Deleuze
(maquina abstrata) e Michel Foucault (dispositivo de poder) e suas possiveis reverberacGes na interface da
arquitetura. Essa atualizagdo, assimilando a arquitetura como campo ampliado — discursivo material — de agdo,
de plasticidade politico-cultural, de problematizacGes e de contamina¢do com outros territérios das artes,
aponta reflexdes instigantes: imersos em dispositivos de informagdo, meios digitais e comunicagdo quase que
instantanea, a dimensdo diagramatica e que constréi espagos em suspensdo, praticamente se multiplica.
Esquemas, esbogos, modelagens, simulagdes, linhas, contorno - a descoberta da processualidade através de
diagramas se transformou em uma rede aberta e de confronto emergente.

PALAVRAS-CHAVE: diagrama, processos diagramaticos, projetos contemporaneos.

ABSTRACT

The strategies of creation in the architecture and urbanism fields, intertwined along with Philosophy, Arts and
Science - sewed together by the Diagram, rummage about a conceptual understanding as a functioning process
in the works of some architects and artists. Grasped as a power capacitor, the Diagram would rather be
understood as a processual tool than a static representation device. This very tool (the Diagram) when
thoroughly put to use is capable of bringing about a massive impact on many settled hegemonic contemporary
production statements. From an inherent conceptual perspective, the article leads to possible dialogues
between the formal logic - the power relations of an incorporeal and virtual diagram demonstrated by the
french philosophers Gilles Deleuze (the abstract machine) and Michel Foucault (the power contrivance) - and its
possible effects on the Architecture interface. Nonetheless, this update, absorbing the Architecture as a whole -
material discursive - cultural/political, plastic, blending with various Art fields. It also points to intriguing
notions, immersed in information gadgets, digital media and instant communication, the diagramatic dimension
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that builds spaces in suspension. Schemes, roughs, lines, strokes, modelings, simulations - the discovery of
processuality through diagrams has become a wide and open net of emerging approaches.
KEY-WORDS: diagram, diagramatic processes, contemporary projects.

RESUMEN

Los procedimientos de creaccion en el campo de la arquitectura y del urbanismo en la interfaz de la filosofia, del
arte y de la ciencia, teniendo como hilo de costura el diagrama, buscan un entendimiento conceptual como
proceso operatdrio en los trabajos de algunos arquitectos y artistas. Entendido como una mdquina de fuerzas en
potencial, el diagrama no serd tratado como un dispositivo estdtico de representacion, pero como una
herramienta procesual y abierta que, elevada a su potencia diagramdtica, es capaz de poner en jaque las
principales enunciaciones hegemdnicas de los saberes sedimentados en las producciones contempordneas. En
un plan de inmanencia conceptual, el articulo marca posibles articulacciones entre la I6gica formal como
manifestacion de relaciones de fuerza de un diagrama incorporal y virtual explicitados por los filésofos franceses
Gilles Deleuze (mdquina abstracta) y Michel Foucault (dispositivo de poder) y sus posibles reverberaciones en
la interfaz de la arquitectura. Esta actualizacion, asimilando la arquitectura como campo ampliado - discursivo
material - de accion, de plasticidad politico-cultural, de problematizaciones y de contaminacion con otros
territorios de los artes, indica reflexiones estimulantes: inmersos en dispositivos de informacion, medios digitales
y de comunicacion casi que instantdnea, la dimension diagramdtica y que construye espacios en suspension,
prdcticamente se multiplica. Esquemas, esbozos, modelos, simulaciones, lineas, contornos - el descubrimiento
de la procesualidad através de diagramas convertidse en una gran red abierta y de confrontacion emergente.
PALABRAS-CLAVE: diagrama, procesos diagramadticos, proyectos contempordneos.

1 INTRODUCAO

Este artigo' pretende inserir a discussdo do diagrama, e suas principais interferéncias diagramaticas,
enquanto dispositivo processual e conceitual, atualizado no campo da teoria e da critica da
arquitetura e do urbanismo, porém, escapando das terminologias epistemoldgicas dominantes e

privilegiando autores e enunciados que fazem uma critica a representagao.

Apds os debates e as pesquisas desta esfera temdtica se centrarem, sobretudo, nas questées de
forma, linguagem e representacdo, contudo também restritas as relagdes programaticas, funcionais e
de desempenho (SOMOL, 2001), o conceito do diagrama emerge como singular ferramenta
incorporal para discutir e trazer a tona novos discursos e dispositivos na producdo da arquitetura
contemporanea, tanto em seus aspectos histéricos, como em seus recursos projetuais e de ac¢do

sensivel do presente".

As grandes armadilhas produzidas pela filosofia da representacdo, segundo o filésofo francés Gilles
Deleuze (2006), acabaram subordinando a “diferenca” a “identidade” e a disseminagdo de um
pensamento amplamente reproduzido no senso comum. Portanto, a énfase que se persegue é dar
mais poténcia a questdo da arquitetura como esquema, processo e motor de arranque, em

detrimento de seu produto final.
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Os espacos arquitetonicos sao, por definicdo, uma parte do sistema social. Cada sociedade a seu
tempo tem os seus diagramas, as suas relagdes, os seus requisitos e as suas necessidades. O diagrama
€ uma espécie de mdquina abstrata, conforme os textos de Deleuze e Guattari (1995;1997b), na qual
os saberes sdo postos a funcionar, e emerge como instrumento de producdo de arquiteturas, mas
também de producdo de discursos e enunciados, estendida as esferas da arte e as esferas sociais.
Forma e palavra, espaco e linguagem, o diagrama é mais performatico que representacional - um
aparato capaz de diagramatizar e tracar planos. Segundo o professor de arquitetura e design urbano

da UCLA, Robert Somol (2001, p.23):

“O trabalho diagramatico é projetivo, pois abre novos (ou mais acuradamente, ‘virtuais’) territorios para
a prética, bastante préximo do modo como Deleuze descreve a pintura diagramatica de Francis Bacon,
como que ultrapassando o viés éptico da arte abstrata, assim como a gestualidade manual da action
painting.”

2 DIAGRAMA COMO CONCEITO

Para Gilles Deleuze e Félix Guattari (1997b), o diagrama assume sua forca maxima a partir da sua
dimensdo maquinica e como um conceito operacional que os permite criar um processo dinamico de
producao do préprio pensamento. Adotando essa dimensdo, podera funcionar a partir de sua
conexdo com outros conceitos articulados & ldégica da multiplicidade™ maquina abstrata,
agenciamentos, rizoma, desterritorializacgdo, nomadismo, resisténcia, devir. E, dessa maneira, pode

assumir a forma de uma fung¢do diagramatica.

As técnicas disciplinares, as simulagdes e todos os eixos espetaculares de sedugdo articulados entre si,
formam uma grande teia de captura. O poder também opera através de uma rede de forcas e espacos

seriais, € um diagrama em sua maxima poténcia constituido de singularidades (DELEUZE, 2005, p.37).

O diagrama, sendo uma exposicdo das relagdes de forcas que constituem o poder, vai desembocar na
organizacdo do poder sobre a vida: o biopoder (terminologia criada por Michel Foucault) e toda uma
sistematica de dispositivos disciplinares estrategicamente rebatida sobre a urbanistica e suas

cartografias.

O panoptismo" idealizado pelo jurista e fildsofo inglés Jeremy Bentham, por exemplo, é um sistema
arquitetural, um dispositivo, € um agenciamento dptico e luminoso que caracteriza a prisao e a vigilia,
ora abstratamente, como uma mdquina que ndo apenas se aplica a uma matéria visivel, mas
atravessa todas as fungdes enunciaveis, segundo os escritos de Deleuze (idem) ao confrontar-se com

a obra de Foucault (1975) — Vigiar e Punir. Essa férmula opera sobre um espaco restrito em um
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territorio repartido. E o diagrama, que ndo se deixa aprisionar em um mero arquivo, define-se por
funcbes e matérias informes, ignorando toda distincdo de forma entre um contelddo e uma
expressdo, entre uma formacdo discursiva e uma formacdo n3o discursiva. “E uma maquina quase

muda e cega, embora seja ela que faca ver e falar” (ibidem, p.44).

As fungbes e suas matérias diagramaticas operam através de um espaco-tempo. Segundo Foucault,
ha uma multiplicidade de diagramas e campos sociais da histdria e, evidentemente, ele conecta o
diagrama as sociedades disciplinares (idem). Embora existam diagramas desde as sociedade
primitivas e entre-diagramas intermedidrios (mdquinas de forca) operando nos processos de
transicdo entre uma sociedade e outra, ainda ha uma tarefa drdua e instigante a ser realizada:

atualizar seu conceito nas sociedades contemporaneas.

Um diagrama é sempre um devir que se conecta a histéria desfazendo realidades e enaltecendo
territérios emergentes, tensionando criatividades. E sempre uma criagdo. “Ele duplica a histéria com
um devir” (ibidem, p.45). O diagrama se define por sua indefini¢cdo, por sua instabilidade, através de
uma diferenga em relagao a qualquer estrutura e exposi¢do das relagdes de for¢ca que constituem o
proprio poder. O dispositivo pandptico é capaz de fazer funcionar as relagbes de poder em uma
fungdo, como um mapa de relagdes de forgas. Entre o visivel e o enuncidvel, nessa fenda, nessa
disjungao das formas, onde penetra o diagrama informal, uma maquina abstrata, ao contrario das

maquinas concretas, dos agenciamentos e dos dispositivos biformes.

E nessa nova possibilidade cartografica, segundo Deleuze (ibidem, p.53), que a histéria das formas,
arquivo, é duplicada por um devir das forgas. E de um diagrama a outro que os mapas s3o tragados,
através de conexdes de pontos, pontos de criatividade, de mutacdo e de resisténcia. E através das

lutas que se pode compreender uma sucessdo de diagramas, mesmo que descontinuos.

Deleuze atualizou o diagrama foucaultiano, juntamente com Guattari e, sobretudo, ao analisar as
sociedades de controle, as poténcias do devir minoritdrio e as maquinas de guerra ndmades’. O
pensamento de Deleuze emerge através de um procedimento geografico, privilegiando o espagco em
detrimento do tempo e de uma historiografia (MACHADO, 2009). Entusiasmado pelo movimentos
aberrantes e intensivos encontrados na pintura diagramadtica do pintor irlandés Francis Bacon,
Deleuze encontra na expressdo desse artista um aliado para construir seu plano de imanéncia
conceitual — um platé de criagBes e de sensac¢des de intensos diagramas! Em Francis Bacon — Ldgica

da Sensagdo (1981) ele explora esse aspecto e, mais tarde, juntamente com Guattari, publica sua
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ultima obra Qu’est-ce que la philosophie (1991), articulando as trés formas de pensar: filosofia

(criacdo de conceitos), ciéncia (functivos) e arte (perceptos e afetos).

Légica da sensag¢ao — entre pintura e diagrama

Ao investigar o conceito de diagrama na pintura, Deleuze (2007b) irda mergulhar nas paisagens de
Cézanne e Van Gogh, nos maquinarios de Paul Klee e nos corpos deformados de Francis Bacon,
instigado em converter cada técnica e expressao pictdrica em um diagrama sensivel do presente. Seu
eixo de distincdo penetra o cardter analdgico do diagrama e a diferenca de trés tipos de analogia
(expressionismo, pintura abstrata e posicdo diagramadtica), que vao permitir definir a pintura como

modulacdo da luz e da cor em fungdo de um espacgo de signos.

O diagrama na pintura é descrito por Deleuze como um conjunto de linhas, manchas e zonas que sdo
operatdrias e “assignificantes”. Esses tracos ndo sdo representativos, tdo pouco narrativos ou
ilustrativos. Sdo marcas irracionais, involuntdrios, acidentais, livres, ao acaso (DELEUZE, 2007a,

p.103).

Ao privilegiar a diferenga em detrimento da identidade, Deleuze vé na obra desse artista irlandés um
potente interlocutor capaz de auxilid-lo na construgdo de seu pensamento imanente. As telas ou
tripticos de Bacon ndo tém compromisso com a representa¢do nem com a narrativa (contar uma
histdria, por exemplo). Nesse aspecto, a pintura deve extrair a figura do figurativo, ou seja, da pura
representa¢do e do que ela deve significar, remetendo-a ao campo das forgas e das sensagdes. Esse
entendimento é fundamental para compreender a singularidade do pensamento deleuzeano como
um valoroso aliado na construgdao da intensidade diagramatica que se procura atualizar na
contemporaneidade e conectar a alguns modus operandi que se alinhem com algumas perspectivas

de escapes.

Francis Bacon é um artista que nao reproduz ou inventa formas, mas é capaz de captar e pintar
forcas! Assim como o musico, critico de teatro e pintor Paul Klee, ele torna visiveis forgas que ndo sdo
visiveis, estreitando as relacGes entre a arte ndo figurativa e a sensac¢do, potencializando a

deformacdo e o esboco através da subversdo diagramatica de um sistema racional.

Os dispositivos presentes na pintura de Bacon permitirdo a Deleuze explorar ao mdaximo essas
concepgdes, operando, dentro de uma rede conceitual, conexdes cada vez mais ampliadas que
possibilitem pensar transformacdes potencializadas pelo que David Lapoujade (2013) chama de

“movimentos aberrantes” e suas légicas irracionais. A obra de ambos sdo praticas de transgressao.
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Transgredir ganha um sentido importante pois, em diferentes modos e dimensdes, fazer front ao que
¢ imposto pelo sistema, pelo mercado ou por politicas de ordenamento/controle é uma forma de
resisténcia. Ao resistir ou transgredir criativamente, engendrando novas formas de pensar, de agir
politicamente ou até de inventar novos espacos, libera lugar para uma série de experimentacdes que
irdo nos auxiliar a refletir sobre o mundo contemporaneo. O universo da arquitetura, inclusive, estd
recheado dos mais diversos clichés e saberes/dispositivos sedimentados e formados historicamente,

com as quais é preciso colocar em xeque, questionar, rachar, romper.

Quando o arquiteto americano Peter Eisenman (2001) escreveu Diagram Diaries, ele revisitou suas
principais obras e projetos, aqueles que foram gerados a partir do processo diagramatico, atualizando
o conceito deleuzeano no campo da teoria e da critica arquiteténica. Ele refletiu sobre o uso do
diagrama nas criagdes de suas arquiteturas, defendendo a intensidade da conexdo do uso do
diagrama ndo apenas enquanto processo projetual, mas enquanto um conceito incorporal, uma
maquina de forcas, muito préximo ao tracado por Deleuze ao examinar as pinturas de Bacon.
Eisenman estava influenciado, na época, por uma filosofia da diferencga, e se abrigou de conceitos
estruturados por pensadores como Michel Foucault e Jacques Derrida, refletindo sobre o mundo da
representacdo e a critica que se faz sobre ele, se apropriando de ideias que atravessavam a filosofia

da desconstrucdo.

Eisenman é um dos poucos arquitetos do star system que conseguiu revelar, naquele periodo, tais
provocagoes (e uma certa crise do pensamento) no rebatimento dos processos de suas arquiteturas,
se (re)singularizando ao trazer para suas formulagées um discurso critico e prospectivo sobre as artes.
Qual é a sua contribuicdo? Além de expor o seu modus operandi e abrir a suposta caixa preta, a
materializagdo de suas intengGes de projeto se confunde com o préprio processo gerador, a partir da
énfase no modo de fazer, na penetracdo do espaco de transi¢cdo e intermediario, que se apresenta

antes do objeto pronto.

O diagrama no trabalho de Peter Eisenman é uma obra de arte em si mesmo, se apresentando de
formas irregulares ou abstratas, sempre em processo e em transito, ele se abre aos nossos olhos e
revela as estruturas de sua interioridade. E nesse sentido ele quer ser arquitetura! “O diagrama é a

possibilidade do fato e ndo o fato em si mesmo”. (DELEUZE, 20073, p.112).
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3 ARQUITETURA COMO CAMPO AMPLIADO

O diagrama transita em um campo ampliado de intensidades e pode ser tracado, materializando
processos e devires os mais diversos. Esse territério ampliado abre espaco para outras implicagdes: o
diagrama também pode ser compreendido como um dispositivo disciplinar, que situa e desfaz
oposicoes institucionais e discursivas, a exemplo do panoptismo sugerido por Foucault (1979); um
dispositivo que sugere um modo alternativo de repeticio — Somol (2001, p.8) coloca que essa
repeticdo pode ser capaz de se desviar das obras de vanguardas modernas e vislumbrar a repeticao
como producdo da diferenga. Ou ainda, em uma construcdo dinamica diagramatica, a percepg¢ao de

uma infra-estrutura invisivel do “formalismo” (BASBAUM, 2006, p.66).

Nesse jogo diagramatico, surgem muitas possibilidades e interpreta¢des. Rovenir Duarte (2012)
aproxima o diagrama de uma rede complexa de rela¢des, podendo ser compreendido como meio
analitico e de notagdo, mas por outro cumprir o papel de sintese e gerador. Alguns problemas
retdricos, inclusive, ja foram levantados por tedricos e arquitetos que se debrugaram sobre o tema:
quando o diagrama transita entre sua “imprecisdo formal” e se perde no meio de tantos modelos
parametrizaveis (incluindo ai registros, redes de dados, mecanizagdo programatica e tecnologias
digitais) ou, mais embaragoso ainda, quando a forma arquitet6nica torna-se a imagem construida do

diagrama e este perde a sua poténcia diagramatica.

Segundo Deleuze (2007a, p.102), existe um trabalho preparatério muito arduo, quase excessivo, que
precede o ato propriamente dito de pintar ou de projetar, e esse trabalho muitas vezes é invisivel e
silencioso. O ato de projetar, no percurso transcorrido pelos arquitetos, pode se encontrar em um
momento no qual o diagrama e suas formas abstratas precisam dialogar com o programa
arquitetonico estabelecido para o edificio e, dessa maneira, ele sofrerd mais do que adaptacses,
principalmente nas adequacbes de escalas, na sua insercdo no sitio (implantacdo) e até na sua
representacao grafica no plano cartesiano (aspecto de desenho construtivo — as plantas do projeto).
Mas o diagrama jamais sera arquitetura! O diagrama pode ser um caminho que nos leva a

materializagdo, porém, a forga diagramatica serd muito mais intensa em sua poténcia virtual.

(...) arquitetura e o urbanismo é, mais do que qualquer outra disciplina, uma
negociacdo entre abstracdo e forma fisica, onde a infraestrutura edificada é
composta por pontos de cruzamentos entre sistemas técnicos, sociais e culturais
dispares a partir dos quais a forma urbana emerge (LYNN, 2005, p.227).
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Pode-se dizer que o diagrama em arquitetura é um sistema de forcas, sendo possivel utilizd-lo
enguanto campo perceptivo através da materializacdo de um dispositivo conceitual revelado pelo

desenho, mapas ou modelos em transformacao, permeando o processo de criagao.

Robert Somol (2001, p.23) atualiza bem esse discurso, ao afirmar que uma pratica diagramatica — que
de fato flutua em torno de obstaculos sem a nada resistir, em contraposi¢cdo a visdo tectonica da
arquitetura como signo legivel da construcdo que pretende preservar seu estatuto potencial como
comodidade e especulacdo cultural — tem a poténcia de multiplicar processos significantes, sejam
tecnoldgicos ou linguisticos, na plenitude da matéria, reconhecendo signos como cumplices na
construcdo de maquinas sociais especificas. O papel do arquiteto, neste tipo de modulagdo, é
dissipado, uma vez que se torna um organizador e canalizador de informacgdo que nao se restringem a
um universo limitado, mas, sobretudo, onde forcas ndo especificas emergem — sociais, econémicas,
culturais, ambientais, globais e locais. E é, exatamente, pelo significado do diagrama que estes novos
problemas e atividades — entrelagadas as suas variadas ecologias e multiplicidades — podem se tornar

visiveis e relacionados (ibidem, p.24).

Como nas linhas dos pintores Klee, Kandinsky ou Pollock, os diagramas arquiteturais que transitam
entre espacialidades muitas vezes estranhas ao olho do observador, mas que evoca uma geometria
do sensivel em suas tensdes espaciais, muito comuns nos processos contemporaneos — planos
verticais, horizontais e transversais que se fundem em profundidade e ao mesmo tempo revelam
pontos em desequilibrio, poderdo ser verificados nas explosdes e fragmenta¢des da matematica
sensivel da arquiteta iraniana Zaha Hadid, nas intui¢cdes, devaneios e simulagdes do arquiteto
americano Frank Gehry, no ciberespaco do artista Marcos Novak, na arquitetura fluida do grupo NOX,

na virtualidade de Greg Lynn ou simplesmente nas linhas surreais dos austriacos Coop Himme(l)blau.

A arquitetura desempenha um papel privilegiado aqui, pois revisitando-a através de seus diagramas e
desenhos, o ato projetual tem a capacidade de libertar a imaginacdo a partir da experiéncia
tridimensional. E mais, segundo Sanford Kwinter (2012, p.127), libertad-la da manipulacdo dos

processos invisiveis e ocultos, direcionando-a ao amago dos processos e dos eventos.

Os diagramas em sua composicdo de forcas determinam outros campos de fuga visual e possibilitam
aberturas para novos territérios e praticas que se proliferem por horizontes outros, que nao deixem

escapar a tensdo. Os processos diagramaticos podem gerar proposi¢cdes nao-lineares, simultaneas,



2 PROJETAR - 2015

Originalidade, criatividade e inovacao no projeto contemporaneo:
ensino, pesquisa e pratica. Natal, 30 de setembro a 02 de outubro.

nem sempre conclusivas, mas que possibilitam conexdes sincronicas entre realidades conceituais,

objetuais e gestuais possiveis de serem articuladas ao projeto, aos mapas (EISENMAN, 2001).

Para o arquiteto e professor Anthony Vidler (Apud Fracalossi, 2012) - The Irwin S. Chanin School of
Architecture of The Cooper Union -, apds vdrias décadas de autonomia auto-imposta,

a arquitetura entrou recentemente em um grande campo expandido, como pode-se observar abaixo:

Contra o neorracionalismo, a teoria da linguagem pura e a febre da citagdo pos-
moderna, a arquitetura— como a escultura algumas décadas antes — encontrou
uma nova inspiragdo formal e programdatica em uma série de disciplinas e
tecnologias, de arquitetura da paisagem até animacao digital. Onde os teodricos
anteriores tentaram identificar bases Unicas e essenciais para a arquitetura, agora
multiplicidade e pluralidade sdo celebradas, como fluxos, redes, e mapas
substituem grades, estruturas e histéria. Onde os argumentos uma vez travaram-se
entre fontes corbusianas e palladianas, agora Henri Bergson e Gilles Deleuze sdo
estudados por sua antecipa¢do de processos nao-formais. Bolhas, enxames, cristais
e teias proliferam como paradigmas da forma construida, enquanto o software
substituiu meios tradicionais de representagdo com efeito dinamico.

Em suas investigacOes, Vidler constata que os diagramas entraram em um campo ja repleto de tipos
de desenhos, desde o esbogo até o partido, e transformaram-no em um dominio pronto para a
computagdo avangada. Se, em um primeiro momento, os diferentes diagramas foram suscitados na
“tentativa de ultrapassar os conceitos bindrios do modernismo, a fim de enquadrar um novo campo
de agdo para a arquitetura que incorpora forma e fungao dentro de uma matriz de informagdo e sua
animagao” (idem), esse dispositivo tem sido fabricado como um modo pronto de acessar e motivar o

didlogo da arquitetura através de meios digitais.

Segundo Cabral Filho (2005, p.77) alguns poucos arquitetos comegaram a propor objetos
arquitetonicos hibridos, ndo apenas em seus processos, mas assumindo novas formas de mediacdo
tecnoldgica e buscando a instauracdo de um lugar que seja mais adequado aos nossos dias. Na
verdade, essa questdo ndo fica restrita ao espacgo arquitetonico; a propria poética dos modelos de
simulacdo também ndo deixam de ser uma arte hibrida nos seus sistemas numéricos. No plano
conceitual, surgem vocabulos como: motor de arranque, procedimentos de oscilacdo, paisagens de

adequacado, sistemas nebulosos, horizontes fragmentarios (SILVA, 2009, p.172).

4 CONSIDERAGOES FINAIS

S3ao questdes instigantes, as quais ainda precisam ser atualizadas no campo virtual e expressivo de

dimensdes conceituais onde se estabelecem a materialidade, a espacialidade, o “decalque”, a
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intertextualidade e a autonomia frente as maquinas abstratas singulares das nossas cidades. O novo
papel hibrido do arquiteto critico sugere a coincidéncia e a cumplicidade entre a condicdao formal

“interna” e a construcao “externa” da subjetividade.

Na interface da arquitetura, mais do que materialidades ou formas sofisticadas, sdo as forcas e as

provocagdes oriundas desses processos que instigam outras formas de pensar e experimentar.
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NOTAS

"0 presente artigo é parte integrante da tese de doutorado intitulada O conceito de diagrama na interface da arquitetura —
a emergéncia da abordagem diagramdtica na produgdo contempordnea, desenvolvida dentro da linha de pesquisa Teoria e
Critica da Arquitetura e do Urbanismo pelo Programa de Pds-Graduagdo em Arquitetura e Urbanismo da Universidade
Federal da Bahia — PPG-AU/FAUFBA — sob orientacdo do Prof. Dr. Pasqualino Romano Magnavita, bolsista CAPES/PDSE
(estagio doutoral no exterior) na Université Paris 8, sob supervisdo do Prof. Dr. Frangois Soulages.

ii Evocando a visibilidade das forgas e sensa¢Ges enquanto poténcia de criagdo — perceptivas e afetivas —, rompendo a
hierarquia e a separagdo das artes (DELEUZE, 2007a).

iii Em oposi¢do a logica binaria e arborescente, Gilles Deleuze e Félix Guattari apresentam, a partir de uma série de
enunciados, uma quebra com o sistema hierdrquico e ordenado, ou seja, propdem uma rede de pensamentos que cria uma
ruptura com o préprio pensamento piramidal — rizoma. Um desses principios é exatamente o principio da multiplicidade —
“uma multiplicidade ndo tem nem sujeito nem objeto, mas somente determinagdes, grandezas, dimensdes que ndo podem
crescer sem que mudem de natureza” (DELEUZE; GUATTARI, 1995, p.16).

iv O pandptico, seria o diagrama de um mecanismo de poder levado a sua forma ideal. Esse sistema representava também
uma maneira de definir relagdes de poderes com a vida cotidiana dos individuos. Um aparelho utilitarista, higienizado,
controlado e regulado. As cidades pré-modernas do século XVII, em quarentena por conta da peste, eram esquadrinhadas,
setorizadas e vigiadas. Michel Foucault, nas obras “Microfisica do poder” (1979) e “Surveiller et punir” (1975), investigou as
sociedades disciplinares e suas formas de ordenamento do espago, seus sistemas de vigildncia, o controle do tempo e a
puni¢do do individuo, incluindo o processo de sujei¢do, normatizagdo e, porque ndo, domesticagdo do seu corpo fisico e
mental.

v Conferir em DELEUZE; GUATTARI (1997b). Capitulos: Tratado de Nomadologia: A Maquina de Guerra (p.11-110) /
Aparelho de Captura (p.111-177).
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