2 PROJETAR - 2015

Originalidade, criatividade e inovagao no projeto contemporaneo:
ensino, pesquisa e pratica. Natal, 30 de setembro a 02 de outubro.

A g

Workshop de imersao na paisagem: uma experiéncia pedagdgica em
projeto paisagistico

Workshop in landscape immersion: an educational approach in landscape design

Workshop de inmersion en el paisaje: una experiencia pedagdgica en el proyecto
del paisaje

LEITE, Julieta Maria de Vasconcelos
Arquiteta e Urbanista, Doutora em Sociologia da Cultura pela Université Paris Descartes/ Sorbonne,
Professora do Curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) e
Pesquisadora do Laboratdrio da Paisagem da UFPE, julietaleite@gmail.com

OLIVEIRA, Alexandre José Campello de
Arquiteto e Urbanista, Mestre em Arquitetura da Paisagem pela Universidad Politécnica de Cataluiia e
Pesquisador do Laboratdrio da Paisagem da UFPE, campello.alex@gmail.com

VERAS, Lucia Maria de S. C.
Arquiteta e Urbanista, Doutora em Desenvolvimento Urbano pela UFPE, Professora do Curso de
Arquitetura e Urbanismo da UFPE, Pesquisadora do Laboratério da Paisagem e Arquiteta da Secretaria
de Meio Ambiente e Sustentabilidade da Prefeitura do Recife, luciamveras@yahoo.com.br

RESUMO

Este artigo apresenta uma experiéncia pedagdgica inovadora desenvolvida pelo Laboratério da Paisagem com
os alunos do curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Pernambuco no ano de 2014. Essa
experiéncia seguiu a estrutura de um workshop que pds em pratica um método dirigido para orientar o aluno
na tomada de decisdes de projeto relacionado a arquitetura da paisagem. Partindo da ideia da imersdo, esse
método se baseia na realizagdo de uma série de exercicios preparatdrios, curtos e criativos, chamados de
exercicios de aquecimentos, voltados para preparar o aluno para a fase inicial do projeto, diante da
necessidade de saber ver a paisagem e identificar os elementos de valor para o projeto, permitindo-lhe seguir
um procedimento de trabalho prdprio para o desenvolvimento de propostas de arquitetura de paisagem. Ao
final do artigo, apresentamos os desdobramentos desses exercicios no tratamento de uma mesma paisagem
através de distintas maneiras de enfrentar e desenvolver o projeto.

PALAVRAS-CHAVE: Workshop, Método; Projeto; Paisagem.

ABSTRACT

This paper reports an innovative educational approach undertaken with undergraduate students of Architecture
and Urbanism at the Universidade Federal de Pernambuco in 2014.The course was realized as a workshop that
aimed to enable students to incorporate a decision making oriented method into their landscape design
projects. This method is based on the notion of immersion and focus on the initial designing steps, when
students must know how to read the landscape and identify the elements of value to the project, allowing them
to follow an appropriate procedure to develop the architectural landscape design. We believe that this practice
can help students in conceiving and designing environments while considering key elements of landscape, as it
was suggested by the results of successive preparatory exercises that allowed treating the same landscape in
different ways. KEY-WORDS: Workshop, Method, Landscape Design.
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RESUMEN

Este articulo presenta una experiencia pedagdgica innovadora desarrollada por el Laboratério da Paisagem en
el curso de Arquitetura e Urbanismo de la Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) en el afio de 2014. Esta
experiencia siguio la estructura de un workshop que puso en prdctica un método direccionado para orientar el
alumno en sus decisiones de proyecto relacionado a la arquitectura del paisaje. Tomando la idea de inmersion
como punto de partida, este método se propone preparar el alumno para la fase inicial del proyecto, delante de
la necesidad de saber ver el paisaje, identificar los elementos del paisaje para una puesta en valor en el
proyecto y seguir un método de trabajo propio a proyectos de arquitectura del paisaje. Acreditamos que esta
propuesta metodoldgica de ensefianza podrad auxiliar al alumno en el proceso de proyectar el paisaje a partir de
informaciones encontradas en el propio paisaje, a través de sucesivos ejercicios preparatorios, curtos e
creativos. Al final de articulo presentamos los resultados de estos ejercicios en el tratamiento de un mismo
paisaje a traves de distintas maneras de enfrentar e desarrollar el proyecto.

PALABRAS-CLAVE: Workshop, método, proyecto, paisaje.

INTRODUCAO

Este artigo apresenta uma experiéncia pedagdgica inovadora realizada pelo Laboratdrio da Paisagem
no Curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Pernambuco (UFPE) no ano de
2014. Realizada enquanto disciplina eletiva e em formato de workshop, essa experiéncia colocou em
pratica um método voltado para orientar o aluno na tomada de decisGes no projeto de arquitetura
da paisagem. A proposta da disciplina partiu da necessidade de oferecer ao aluno uma opg¢do para
aprofundar seus conhecimentos na area de projeto de arquitetura da paisagem dentro do novo

Projeto Pedagdgico do Curso, posto em vigor no ano de 2010.

Participaram do workshop vinte alunos matriculados entre o 3° e o 8° periodo do curso de
arquitetura e urbanismo sob coordenacdo do arquiteto paisagista convidado Alexandre Campello,
acompanhado por quatro professores, todos membros do Laboratério da Paisagem. O workshop
teve duracdo de 40 horas de atividades dirigidas em sala de aula, distribuidas ao longo de duas
semanas, pelas manhds. O periodo da tarde serviu para que os alunos livremente dessem
continuidade as atividades da disciplina. O workshop dividiu-se em dois momentos. No primeiro,
procurou-se conduzir o aluno a uma imersao na paisagem por meio de aulas expositivas, leitura de
textos e a realizacdo de uma série de exercicios aplicados a mesma area para a qual, posteriormente,
foi desenvolvido o projeto. O segundo momento concentrou-se no desenvolvimento do estudo

preliminar das propostas de arquitetura da paisagem.

Escolheu-se uma area no préprio campus da UFPE (figura 1) com o intuito de aplicar os exercicios do
workshop a um problema real, como também de viabilizar diversas visitas ao local de estudo. O

terreno delimita-se ao norte pela edificacdo do Centro de Artes e Comunicacdo (CAC), onde esta o
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curso de arquitetura e urbanismo; ao sul, pelo do Centro de Tecnologias e Geociéncias (CTG); a leste
pelo eixo de circulagdo do Campus da UFPE (Avenida Arquitetura) e a oeste pelo limite do proprio
campus (Avenida Académico Hélio Ramos). O terreno é cortado ao meio pelo Riacho do Cavouco e

encontra-se atualmente em estado de abandono.

Figura 1: foto aérea e mapa da area de estudo
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Fonte: Google Earth, 2014, e Unibase do Recife, 1997.

Apresentamos os procedimentos desenvolvidos no workshop com o intuito de fornecer bases de
conhecimento tedrico-metodoldgico para habilitar o aluno na tomada de decisdes e comunicagao
destas em projeto. Toma-se a imersdo na paisagem como um procedimento que objetiva fornecer
aos alunos meios ou fundamentos de reconhecimento de elementos de valor para o projeto
paisagistico dentro do processo criativo. Acreditamos que essa proposta possa auxiliar a concepgao
de espacos ricos em experiéncias a partir de informagdes encontradas na prépria paisagem, como
sugere Rosa Barba (2000), e através de sucessivos exercicios preparatdrios, curtos e criativos, que

permitem tratar a mesma paisagem de maneiras distintas.
INSTANTES DE UMA EXPERIENCIA PEDAGOGICA

A primeira semana de workshop teve como objetivo levar o aluno a perceber e interpretar a
paisagem, reconhecendo e hierarquizando elementos, dindmicas e processos possiveis de serem
explorados em projeto. Foram realizadas aulas tedricas, visitas orientadas a area de estudo e
atividades praticas individuais, chamadas de “exercicios de aquecimento”. Essas atividades
conduziram o aluno de maneira progressiva a tomar decisGes de projeto, bem como a explorar
diversos suportes e linguagens que auxiliaram na comunicacdo das suas ideias. Os instantes da

experiéncia pedagogica, como diria Bernard Lassus (2004), sdo descritos a seguir.
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Preparagao para imersao na paisagem e o exercicio das quatro fotos

Dando inicio ao processo de sensibilizacdo sobre o que seja projetar a paisagem, no primeiro dia do
workshop foram ministradas duas aulas expositivas. Por meio dessas aulas buscou-se sensibilizar o
olhar do aluno para apreciar a paisagem, colocando-o num estado efervescéncia, segundo expressao
de Corajoud (2002), favoravel a perceber as coisas que acontecem ao seu redor e que o olhar do
cotidiano pode desprezar. O conteudo da primeira aula, intitulada “Preparacdo para imersdo na
Paisagem”, explorou possiveis maneiras de notacdo e formalizagdo do projeto, fazendo referéncias a
outros modos de expressdo como a literatura, o cinema e as artes plasticas. A segunda aula, sobre
“Como comunicar em projeto os valores da paisagem”, ilustrada por projetos paisagisticos
realizados, buscou associar os significados e valores postos em evidéncia nesses projetos, bem como
a forma pela qual foram tratados os elementos e processos das respectivas paisagens. Essas aulas

preparatdrias forneceram subsidios para as visitas de campo e a realizacdo dos exercicios.

O primeiro exercicio de aguecimento, realizado entre uma aula tedrica e outra, consistiu na projecao
de quatro fotografias, numa sequéncia, onde para cada foto o aluno precisou elaborar um desenho
em uma folha de papel tamanho A4, respondendo a um tema especifico. Cada foto foi exibida
durante 3 minutos e, em seguida, suprimida por 5 minutos para elaboracdao do desenho. As
fotografias de cada tema, bem como alguns desenhos produzidos pelos alunos, estdo ilustrados na

sequéncia de imagens seguinte.

No primeiro tema (figura 2) solicitou-se que o aluno desenhasse a paisagem da fotografia em sua
totalidade. Procurou-se com esse exercicio revelar a incapacidade de registro da totalidade da
paisagem, apontando para a necessidade de uma estratégia para se entender e representar a
paisagem. No segundo tema (figura 3), foi pedido ao aluno que desenhasse a esséncia da paisagem
da fotografia exibida, com apenas quatro elementos. Esse tema procurou conduzir o aluno a

desenvolver a necessidade de registro e expressdo da paisagem através de sua sintese.

Figura 2: a totalidade
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No terceiro tema (figura 4) o aluno foi levado a desenhar a paisagem da fotografia desde outro ponto
de vista. A proposta foi enfatizar que, para se entender a complexidade da paisagem, um possivel
caminho é compreender seu espac¢o a partir de uma exploracdo imaginada e do deslocamento do
olhar. Trata-se de um exercicio especulativo, relacionado a uma realidade, que nesse caso é a da
fotografia. No ultimo tema (figura 5) sugeriu-se desenhar sobre o espago em branco entre duas
paisagens de contextos distintos (periferia-rural). Com esse tema procurou-se mostrar a condi¢do de

se pensar a continuidade ou necessidade de conectividade espacial no ato de projetar a paisagem.

Figura 4: o ponto de vista

Ao final do exercicio, os trabalhos foram expostos agrupados por temas e analisados. Buscou-se
reconhecer aqueles que melhor lograram responder as questdes apresentadas e discutir as
dificuldades enfrentadas como, por exemplo: a sintese a partir da identificagdo dos principais
elementos na representacdo da paisagem; o entendimento da paisagem através de uma construgao

imaginaria.

Pecha Kucha da visita de campo

A visita de campo foi realizada pelos alunos tendo em mdos uma camera fotografica e um “Guia de

identificacdo dos elementos de interesse para a estruturacdo do projeto da paisagem”. Esse guia foi
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elaborado em torno de temas gerais como: topografia, configuracdo do espago, dindmicas da
paisagem, relacdo com o entorno, limites fisicos, conforto do ambiente, visibilidade, histéria da
paisagem. Para cada tema foi proposta uma série de questdes conforme colocado a seguir.
Topografia: como se comporta o terreno? Para onde vao as aguas quando chove? Como a topografia
estrutura essa paisagem em espacos? Configuragdo do espago: quais sdo os elementos
estruturadores dominantes da paisagem (em maior numero ou superficie)? Quais sdo os elementos
singulares de destaque? Como eles se comportam e por qué? Com que materiais estd construida
essa paisagem? Dindmicas da paisagem: quais as dinamicas (naturais e humanas) dessa paisagem?
Como se comportam os elementos dessa paisagem e por qué? Relagdo com o entorno: como se
chega a esse lugar? O que acontece antes de entrar? Como entro? Limites fisicos: quais os limites do
lugar? Como se comportam estes limites e por qué? Conforto do ambiente: qual a qualidade da
paisagem quanto a sombras, luz, vento, som, temperatura? Visibilidade: como s3ao as visuais
internas? Visuais curtas, profundas, panoramicas, sequenciais, opacidades, transparéncias. Quais sdo
e como sdo as visuais para o exterior do lugar? Historia da paisagem: humana, geoldgica, botanica,

hidroldgica; quais os elementos que contam a historia dessa paisagem? Que historia é esta?

Foi solicitado que os alunos, organizados em grupos de trés, respondessem e apresentassem suas
respostas as questdes do guia no formato de um Pecha Kucha: em 10 imagens, com 20 segundos de
explanagdo para cada imagem. Esse formato garantiu apresenta¢Ges concisas, em sintonia com a
velocidade do método do workshop, levando os alunos a elaborarem uma sintese de suas leituras da
paisagem. Ao final de cada apresentacdo, a partir dos contetddos e argumentos trazidos pelos alunos,
os professores ajudaram a identificar ideias-forca possiveis de serem convertidas em projeto. Por
exemplo: a ideia “paisagem-passagem” surgiu da leitura dos desniveis do terreno e da hierarquia dos
percursos (figura 6); “faces da paisagem” partiu do fato da dificil identificacdo da presenca do riacho

enguanto passante pelo entorno do terreno (figura 7).

Figura 6: “Faces da paisagem”: de fora para dentro (esq.) e de dentro para fora (dir.).

Fonte: Karoline Lima do Nascnmento e Julia Lins da Sllva Dutra, 2014.
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Desde o primeiro exercicio, o papel do professor consistiu em apontar, sobre o discursos dos alunos,

temas, nogdes e experiéncias que poderiam ser reconhecidos como valores da paisagem a serem
explorados em projeto. Assim, de maneira intuitiva, o aluno foi elaborando uma leitura ampla,
variada e sintética da area que lhe permitiu construir ‘conceitos estruturadores’ do projeto. Como
exemplo de algumas dessas ideias-forca levantadas pelos alunos, viu-se: luz, sombra e conforto; o
jardim secreto; topografia dindmica: limites, transicdo e confinamento; o lugar preferido; o visivel e

o invisivel; conexdo e refugio; drenagem espontanea e drenagem construida.

Dobraduras da topografia

O segundo exercicio de aguecimento consistiu em modelar a topografia do terreno de estudo por
meio de dobraduras em uma folha de papel A4 (figura 8). A aplicagdo se justifica pela presenca do
riacho no local, que define a configuracdo do terreno enquanto um corte topografico. Num intervalo
de 30 minutos, partindo de um suporte simples e de maneira Iudica - o papel e as dobraduras - o
objetivo da atividade foi levar o aluno a entender e a comunicar elementos de for¢a da topografia

capazes de nortear as decisdes do projeto.

Figura 8: exemplos do exercicio de dobradura da topografia

Mais do que reproduzir fielmente a topografia do terreno, o exercicio proposto sugeriu interpretar e

apresentar expressdes do relevo da drea, acentuando os elementos que definem seu espago, como
uma caricatura da topografia. Ao final do exercicio, todas as dobraduras foram expostas e analisadas
guanto a sua capacidade de transmitir a fisionomia do terreno, de maneira relacionada as dindmicas

da paisagem.
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O jardim pessoal

Este terceiro exercicio foi desenvolvido em trés momentos: um registro fotografico do “jardim
pessoal”; a apresentacdo das fotografias em sala de aula seguida pela discussdo sobre os significados
do “jardim pessoal”; e a elaboracio de uma maquete tomando como referéncia os valores
encontrados no jardim (figura 9). Primeiramente os alunos voltaram a campo para realizar uma Unica

III

fotografia com o tema do “jardim pessoal”. O aluno precisou escolher uma situacdo ou recorte na

area que acreditasse ser a expressdo de um jardim que apenas ele pudesse reconhecé-lo como tal. O

II’

exercicio de encontrar a expressdao de um “jardim pessoal” procurou orientar o olhar do aluno para
além do “cliché” do jardim, provocando o aluno a imprimir algo pessoal na leitura da area de estudo,

trazendo algo do seu conhecimento, do seu universo, da sua visao da paisagem.

Em seguida, as fotografias foram apresentadas e discutidas em sala de aula com os professores.
Nesse momento procurou-se das imagens conteldos em forma de narrativas, emogdes, sensagoes e
experiéncias, e associa-los aos elementos fisicos-espaciais e a as dindmicas da paisagem. O professor
desempenhou o papel de ajudar os aluno a identificar os valores da paisagem, conduzindo-o a
elaboracdo de ideias-forca ou palavra-sintese, como uma ferramenta que permitisse o aluno aplicar

os conteldos dos jardins pessoais no futuro projeto.

A terceira parte do exercicio consistiu em transformar os valores ou significados do jardim pessoal
num modelo espacial, uma maquete conceitual, realizada sobre uma folha de isopor tamanho A4,
utilizando materiais diversos, inclusive trazidos do local de estudo. Nesse exercicio foi explorada, por
meio de maquete, a comunicacao das ideias-for¢a encontradas no jardim pessoal. Questdes formais
como escala, dimensao, elementos predominantes, expressividade do material vegetal e tratamento

da topografia foram discutidas como capas de informagcdo numa proposta de arranjo espacial.

As imagens seguintes apresentam, lado a lado, a fotografia do “jardim pessoal” e a maquete dos
trabalhos de trés alunos (figura 9). No primeiro trabalho, o aluno apresentou seu jardim pessoal
como aquele que representa “o clima do lugar”, marcado por sensacdes de luz, sombra e calor. A
partir da orientacdo dos professores, o aluno conduziu o tema do seu jardim pessoal num exercicio
que explorou a “trama” como definidora de diferentes intensidades de sombras. Em maquete, o
aluno trabalhou espacialmente uma variacdo de sombras, definidas por diferentes tipos de copas de

arvores, em contraponto com zonas de contato direto com a luz.
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Fonte: Victor Moura, Wilson de Barros e Sandy Vieira (de cima para baixo), 2014.

No segundo trabalho, o aluno associou o jardim pessoal a ideia de coexisténcia de elementos
aparentemente conflitantes numa mesma area, tomando como um desafio de projeto o
estabelecimento de harmonia e didlogo entre elementos de contraste. Na sua maquete foram
exploradas relagGes entre elementos naturais e construidos, representados por materiais como
concreto e a vegetagdo, em superficies como muros e pavimentos, relacionando-se com arbustos,

arvores, trepadeiras.

No terceiro trabalho o aluno apresentou seu jardim pessoal como um espag¢o que evoca o sentido de
exploragdo a partir de um jogo de ambientes ludicos, entre o dinamico e o estdtico, de dificil acesso,
onde o relevo tem um papel definidor desse carater espacial. Essas noc¢des foram trabalhadas em
magquete em um jogo de elementos construidos que definem a topografia e determinam o acesso ao

jardim e a forma de ocupacdo espontdnea da vegetacdo e do seu visitante.
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Caligrafia da paisagem

No quarto exercicio de aquecimento cada aluno voltou a area de estudo para identificar e registrar
em fotografia situagGes ou elementos que |lhe sugeriam letras do alfabeto e que, em conjunto,
formaram uma palavra escolhida por ele. A partir dessas fotografias, os alunos desenharam as letras
com grafias simples, procurando desenvolver esteticamente o seu tragado como composi¢do
espacial. Em seguida, ele expuseram, lado a lado, a palavra em fotomontagem e em desenho (figura

10).

Fonte: Victor Iﬁoura, 2014.

No momento da avaliagdo do exercicio, as letras foram giradas e colocadas aleatoriamente,
dissociadas da palavra. O exercicio ndo teve como objetivo representar a letra, mas sim elaborar
graficamente composi¢cdes que pudessem servir como ferramenta de projeto. Partindo de formas
encontradas na propria paisagem, procurou estabelecer maneiras de se articular linhas e superficies,
estabelecer percursos, hierarquizar tracados, delimitar e distribuir espacos, criar conexdes, sucessoes
de ambientes. Este exercicio compreendeu outra aproximag¢do ao tema compositivo onde se colocou

a questdo de como desenhar a paisagem com linhas ou grafismo do préprio lugar.

10
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DA IMERSAO NA PAISAGEM AO PROJETO

A segunda semana do workshop foi destinada ao desenvolvimento do projeto de arquitetura da
paisagem em equipe de quatro a cinco alunos. Nessa etapa, os exercicios de aquecimento foram
retomados como base de entendimento da paisagem para a aplicacdo de questdes concretas em
projeto. Inicialmente, solicitou-se que os alunos retomassem as notas, exercicios e leituras da
primeira semana de projeto e seguissem o seguinte roteiro de apresentacdo de informacdes:
zoneamento da area identificando problemas, potencialidades e solicitagdes por parte da
comunidade académica; levantamento da realidade concreta, com atualizacdo da Unibase e curva de
nivel se necessaria; localizagdo em planta dos pontos de interesse para intervencdo; elaboracdo da

ideia-forca ou ‘conceito da intervengdo’; apresentacdo de imagens e casos de referencia.

Ao longo dos assessoramentos, foi solicitado que os alunos trabalhassem na criagdo de diagramas e
esquemas graficos que lhe auxiliassem a experimentar, entender e explicar possiveis formas de
espacializacdo das ideias-forca no terreno, incorporando as estruturas, dindmicas e valores da
paisagem (figura 11). No desenvolvimento dos assessoramentos, os alunos foram conduzidos a
pensar a estruturacdao do projeto enquanto temas de construcdao, ou capas de projeto - como
topografia, agua, vegetacdo, tracado e elementos construidos -, enfatizando que o desenho de cada

capa se sobrepse as demais e estrutura uma ideia Unica de projeto.

”

Figura 11: diagramas e croquis de assessoramento do projeto “Enlace no Campus

Fonte: Marilia Chaves, Rafaela Souza e Thais dos Santos, 2014.

O formato de entrega e apresentagdo do projeto foi estabelecido a partir dos seguintes produtos:
imagens de referéncia; diagramas e esquemas graficos; planta-baixa (escala 1/500); e cortes (escala
1/100), conforme figura 12. Os projetos demonstraram, sobretudo, a definicdo e comunicacdo de
ideias-forga como resultado do desenvolvimento da série de exercicios de aquecimento. Observou-se

qgue, ao se depararem com a demanda de elaborar um projeto, cada aluno poéde encontrar um
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caminho, entre todos os temas tratados nos exercicios de aquecimento, que melhor lhe permitiu
entender o problema e comunicar sua proposta. Constatamos, portanto, que os exercicios prévios
permitiram que o aluno fosse acumulando sistematicamente, a cada atividade, um pouco de
informacdo sobre a area e, de maneira criativa, fosse encontrando as ferramentas de projeto e de

sua representagao.

Figura 12: desenvolvimento do projeto “Enlace no Campus”.
A imagem de referencia (canto superior esquerdo) refere-se ao projeto Shanghai Houtan Park, 2010.

Fonte: Desenhos de Marilia Chaves, Rafaela Souza e Thais Carolline Patriota dos Santos.
© Turenscape - http://www.turenscape.com/english/projects/project.php?id=443

O objetivo da disciplina foi capacitar o aluno no momento inicial do projeto. Ou seja, em como
comecar a projetar, diante da necessidade de saber ler a paisagem, identificar os elementos de valor
para o projeto e proceder seguindo um método de trabalho orientado para o projeto de arquitetura
da paisagem. Desse modo, ndao coube nessa disciplina chegar a elaboragdo de projetos avancados de
arquitetura da paisagem. De maneira mais ampla, a experiéncia pedagdgica repercutiu
favoravelmente em um maior interesse por parte dos alunos pelo tema da paisagem, como notado
posteriormente pelo comportamento dos alunos do workshop em outras disciplinas de projeto do
curso de Arquitetura e Urbanismo. Por exemplo, esses alunos incorporaram o tema de projeto da
paisagem nos seus projetos pessoais e retomavam os procedimentos metodolégicos usados no
workshop. Nessa experiéncia pedagogica, ressalta-se a importancia do processo e de seus produtos

parciais e ndo exclusivamente do produto final de intervencdo, tendo-se trabalhado com os alunos
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um método de leitura, apreensado, interpretacdo e representacdo para a construgdo de projetos de

arquitetura da paisagem.
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