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RESUMO

Este trabalho tem como objeto o projeto de espagos publicos, tendo como estudo de caso uma cidade histérica,
buscando entender sua relagdo com o pensamento arquiteténico contemporaneo, com edificios existentes e a
serem construidos e com o uso e apropriagdo dos espagos por parte da populagdo local. Para compreender as
questdes que envolvem o espac¢o publico foram aplicados métodos consolidados de diagndsticos como o
Comportamento Ambiental, Andlise Visual, Walkthrough, Questiondrios Estruturados e Histéria Oral em trés
pragas na cidade de S3o Jodo del Rei, MG, sendo que aqui sdo apresentados os resultados da Praca da Estacdo
como base para andlise. A aplicagdo dos métodos, no entanto, mostrou-se insuficiente na producdo de
diretrizes de ag¢do ou apropriacdo destes espacos, servindo apenas para reforgar os dados obtidos na primeira
percepgdo técnica. Foram investigados métodos de participagao popular que também ofereceram resultados
limitados. Conclui-se pela necessidade de um processo educativo dialdgico que construa de fato uma
autonomia dos usuarios na proposicdo e apropriacdo espacial, viabilizando uma participacdo efetiva negociada
juntamente aos preceitos técnicos envolvidos, avaliando o espagco ndo somente por sua forma, mas
principalmente a partir das relagdes que nele sdo estabelecidas.

PALAVRAS-CHAVE : praga, publico, projeto, diagndstico, participacdo.

ABSTRACT

This paper discusses the design of public spaces on heritage sites, and seeks to understand its relation with
contemporary architectural thinking, existing and future buildings, and the occupation by the local population.
The evaluation was carried out by applying consolidated diagnosis methods, such as Environmental Behavior,
Visual Analysis, Walkthrough, Structured Questionnaires and Oral History in three public squares in Sdo Jodo del
Rei. The results are presented only for the Station Square. These methods, however, proved to be insufficient in
providing either design or activity guidelines, acting only as a reinforcement of the first technical perceptions.
Participative methods also offered limited results, which points out the need of a dialogic educative process that
builds the autonomy of the user regarding spatial design and occupation. This will effectively enable community
participation along with technical premises and allow for projects that consider not only formal aspects, but also
spatial relations.

KEY-WORDS : squares,public, design, diagnostic, participation.
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RESUMEN

El obyecto de este trabajo es el disefio de espacios publicos, tomando como caso de estudio una ciudad
historica, tratando de entender su relacion con el pensamiento arquitectonico contempordneo, con edificios
existentes y edificios que serdn construidos y con la apropiacion de los espacios de la poblacion local. Para
comprender las cuestiones que involucran el espacio publico, se aplicaron métodos de diagndstico consolidados,
como de Desempefio Ambiental, Andlisis Visual, Walthrough, Cuestionarios Estructurados y Historia Oral en tres
plazas de la ciudad de Sdo Jodo del Rei, MG, siendo que aqui se presentan los resultados de la Plaza de la
Estacion como la base para el andlisis. Sin embargo, la aplicacion de los métodos resulto insuficiente en la
produccion de lineas de accion o apropiacion de estos espacios, sirviendo apenas para reforzar los datos
obtenidos en la primera vision técnica. También fueron investigados métodos de participacion populares que
ofrecieron resultados limitados. Los resultados confirmaron la necesidad de un proceso educativo dialégico que
se basa de hecho a una autonomia de los usuarios en la proposicion y la apropiacion del espacio, lo cual permite
la participacion efectiva combinada a principios técnicos, evaluando el espacio no sélo por su forma, pero sobre
todo por la relacion en el que estén establecidas.

PALABRAS-CLAVE: plaza, publico, disefio, diagndstico, participacion ..

1 INTRODUCAO

Este trabalho tem como objeto o projeto de espagos publicos, tomando como estudo de caso pracgas
em cidades histdricas, buscando entender sua relagdo com processo de pensamento contemporaneo,
com edificios existentes e a serem construidos e com o uso e apropriagdo dos espagos por parte da
populacdo local. Trata-se da apresentacdo dos resultados obtidos na pesquisa Identidade e
Pertencimento em Espagos Publicos de Cidades de Pequeno Porte, desenvolvida pela autora em seu

Trabalho Final de Graduagao.

Entende-se aqui o espaco publico como o espaco da acdo politica e de reproducdo de diferentes

IM

expressdes culturais. E um bem comum para todos, que de modo geral “s3o espacos de convivio e
encontro, onde se confrontam diferencas, se explicitam conflitos e se praticam urbanidade e politica”
(QUEIROZ e FRANCH, 2010). Neste sentido, aproxima-se da definicdo de Massey (2008) que,
construindo o conceito de espago em oposi¢do e contrapartida ao conceito do tempo, afirma que o
espaco é definido por ser: construido a partir de relacdes; multiplo e heterogéneo na sua
simultaneidade, e sempre em processo. O conceito de publico também aqui pode ser expandido para
além de sua esfera organizacional (como administrado pelo Estado ou outro tipo de agente publico
em oposicdo a agentes privados), configurando-se a partir de caracteristicas espaciais como acesso,
escala, hierarquia e organizacdo, que permitem niveis maiores ou menores de acao e apropriagao.

Neste sentido, é possivel utilizar categorias propostas por autores como Hertzberger (1996) para

analisar e intervir nestes espagos dentro do ambito de atuagdo da arquitetura e do urbanismo.
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Avaliar os espacos livres urbanos sob uma dtica da apropriagcdo e ndo da gestdo, no entanto, ndo
significa que tais espagos estdo isentos de suas influéncias sistémicas e estruturais do capitalismo.
Observa-se que a func¢do social e coletiva do espago publico foi transformada no decorrer da histéria,
e de modo particularmente intenso apds o processo de industrializagdao. Espacialmente, as novas
diretrizes orientadoras das intervencdes foram reforcadas pelos ideais do Movimento Modernista.
Com a consolidacdao e complexidade dos sistemas capitalistas, a cidade passa a ser conduzida cada
vez mais na direcdo do comércio e das trocas. Lefebvre (2001) define a cidade como “cidade
produto”, onde o valor de troca predomina sobre o valor de uso e os monumentos e os edificios

passam a funcionar em prol do lucro advindo das atividades turisticas ou de iniciativas privadas.

Também a arquitetura, por agir diretamente sobre os espacos, da modernidade a
contemporaneidade, tem sido produzida, distribuida e consumida como uma mercadoria. Ou seja, o
espaco de atuagdo da arquitetura adquiriu maior valor de troca, e em detrimento do de uso, e
consequentemente a arquitetura como objeto construido e experienciado também (KAPP, 2005).
Inimeros espagos (ruas, pragas, parque), a despeito de altos investimentos recebidos, atendem as
necessidades da sociedade de forma precdria, excludente ou superficial. Reconhece-se isso como
sintoma da insuficiéncia dos métodos tradicionais de diagndstico e investigacdo do espaco publico
dentro do campo da proposicao espacial (Arquitetura e Urbanismo), o que motivou esta investigagao.
Considera-se que os espagos urbanos dependem das pessoas como seus principais agentes
transformadores, capazes de lhes oferecer vida e significado desde que eles sejam dotados de

elementos capazes de induzir uso e permanéncia (GEHL, 2013).

Nas cidades histdricas brasileiras, restricdes impostas pelos érgdos de controle do patrimonio que
buscam conter ou retardar o voraz processo de transformacgdo capitalista acabam por limitar ainda
mais as possibilidades de atuacdo sobre o espago publico. Muitas vezes, o “dever de lembrar”,
discutido por Jeudy (2005), leva a uma pratica da preservacdo pela preservacdo e ndo por um
contexto socialmente referenciado. Isso acaba por banalizar o espago, congelando-o, esvaziando-o de
uso e, por isso, de significado. Neste sentido, urge-se revisar os métodos tradicionais de analise e
projeto no espaco publico de modo a conduzir a processos menos burocraticos e controladores e

mais participativos ou ativadores dos espacos urbanos.

2 O METODO: ANALISE DE ESPACOS PUBLICOS EM SAO JOAO DEL-REI
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Em S3o Jodo Del Rei, foram investigadas a Praga dos Ferroviarios, popularmente conhecida como
Praca da Estacdo; a Praca Carlos Gomes, conhecida como Largo do Carmo, e a Praca de Matosinhos.
As duas primeiras estdo localizadas na regido central da cidade, dentro do perimetro de tombamento
do centro histérico e préximo a edificagbes com tombamento nacional, sendo-lhes atribuida
importancia no contexto do patrimonio da cidade. Possuem semelhangas nas dimensdes de suas
areas destinadas ao lazer, permanéncia e vegetacdo, porém estdo inseridas em contextos urbanos
distintos. A Praca da Estacdo estd localizada em uma parcela da cidade significativamente modificada
pelo crescimento urbano e possui entorno caracterizado principalmente por atividades comerciais,
caracterizando-se como um espaco central na cidade. O Largo do Carmo, por sua vez, estd localizado
em uma darea historicamente preservada, com comércio moderado e entorno relativamente
residencial, apresentando grande relevancia para a convivéncia e o lazer local. A Praca de Matosinhos
estd localizada no bairro de mesmo nome que se destaca na cidade pelo constante crescimento
urbano e comercial. A praga sofreu inUmeras intervenc¢des, sendo a Ultima denominada Travessia
Eficiente, que se traduz em uma intervencgdo urbanistica de mobilidade urbana. Embora as trés pracgas
tenham sido estudadas no mesmo nivel de profundidade e a analise geral se refira ao conjunto de
dados levantados, os exemplos de resultados apresentados neste trabalho se referem apenas ao

diagndstico da Praga da Estacao.

A andlise das pracas foi direcionada para suas dareas de convivio social, composicdo do entorno
imediato, usos e articulacdo com o tecido urbano. Apoiado em mapas, entrevistas, andlise visual e
morfoldgica, os estudos seguiram procedimentos consolidados de diagndstico para projeto,
levantando a atual situa¢do do local, observando seus usos e identificando o conflito e o convivio

entre o espaco (projeto, forma) e os usos existentes.

Comportamento Ambiental

Esta é uma categoria analitica que estuda, a partir de observagbes do pesquisador ou projetista, a
relacdo dos nossos comportamentos e agdes com o ambiente fisico-espacial. Neste processo atenta-
se para as relagBes das pessoas com o espago, comportamentos padrdo, formas de apropriacdo e
periodo de ocorréncia das acGes. Del Rio (1990) sugere a investigacdo das sequéncias
comportamentais, “palcos de acdo” e os territdrios. A aplicacdo deste conceito consolidou-se por
visitas a drea que tinham por objetivo compreender como os usudrios das pracgas e a populagdo do

entorno se apropriam do espaco, identificando a¢des de pessoas e sua relagdo com o espaco.



O Mapa Comportamental da Praga da Estagdo foi realizado ao longo da pesquisa em diversos

horarios do dia, sendo o periodo da manha entre 9h e 11h30 e o periodo da tarde entre 16h e 18h30
os que foram possiveis observar maior movimentagdao. No periodo noturno a praga ndo recebe
muitos visitantes, sendo apenas alguns jovens que se encontram em rodas de musica durante no
evento casual criado pelos universitarios denominado Quinta Lei. Nos mapas apresentados na Figura
1 foram tragados os principais pontos de acesso de acordo com a localizacdo do usudrio, a divisdo

das atividades na Praga, onde e qual atividade era realizada em determinado lugar.

Figura 1: Mapas comportamentais realizados na Praga: (a) Mapa comportamental de usos; (b) Mapa comportamental de
acessos
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Os mapas indicam uma porcentagem significativa de espaco ocioso, apesar de um bom indice de
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ocupacdo da praca. O desenho ndo favorece todos os tipos de uso e em alguns casos, ha bancos que
acabam ficando desocupados por seu posicionamento equivocado. Também é possivel perceber que
a limitagdo de acessos prejudica o uso de alguns espagos, como aquele localizado no canto oeste da
praca. Como se trata de uma analise predominantemente funcional, e ndo perceptiva, a
incorporacdo destas diretrizes ao projeto acaba levando a solugbes pontuais e dbvias que ndo
exploram de fato os potenciais estéticos e de apropriacdo da praca. O mapa comportamental
mostrou-se um exercicio valido como abordagem inicial para compreender a ocupagdo do espago
urbano, porém sua avaliagdo restringe-se ao olhar do técnico, que traca o mapa das atividades a
partir exclusivamente de sua observacdo. A falta de contato com os usuarios ndo invalida o mapa,

porém o deixa incompleto.

Analise Visual
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De acordo com Del Rio (1990), os trabalhos que orientam os estudos nesta area estdo ligados as
teorias de “paisagem urbana”, sendo as publicagdes de Gordon Cullen um importante referencial. O
método considera importante avaliar a paisagem sobre trés aspectos: a 6tica, o lugar e o contetddo. A
Otica considera as reacGes a partir das percepgbes visuais dos trajetos, edificios e espacos; o lugar
leva em conta a posicdo que o individuo ocupa em relacdo ao que estd sendo observado; e o
conteudo, que se refere ao conjunto de significados apurados nas sensag¢des do espago, por meio das
cores, escalas, texturas, entre outros elementos.

O método de Andlise Visual, assim como o Mapa Comportamental parte da observa¢do do técnico.
Ao realizar a Andlise Visual na Praca da Estacdo foi feito o registro fotografico, apresentado na figura
2, abordando tudo aquilo considerado relevante ao olhar do observador para compreender o espaco.
Foi produzido um mapa do entorno onde as principais edificacbes sdo destacadas. Com esse mapa é
possivel compreender como o entorno imediato de um espago publico proporciona a ele um uso
diferente. A Praga da Estacdo estd localizada no centro da cidade e é cercada por edificios comerciais

0 que proporciona uma intensa movimentagao de pessoas durante o dia.

Figura 2: Mapa de Andlise Visual

(P,
e

A . L.a ¢ (B
S L8
» ] B e 8.

A analise visual apresenta como vantagem sobre a observacdao comportamental o fato de tratar-se

de uma analise perceptiva, que considera também fatores nao funcionais ou racionais. Ela permite
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verificar ndo apenas potenciais de uso, mas também experiéncias de ocupacao e visadas possiveis. O
modelo de registro fotografico permite acessos multiplos aos dados, com novas interpretacdes que
podem complementar as percepgdes iniciais. Na Figura 4 percebem-se diversos usos planejados ou
ndo, provocados por diferencas de nivel, sombreamentos ou arranjos formais. O método apresenta
como desvantagem, como o anterior, a visdo limitada ao técnico, que é quem conduz o registro
fotografico. Além disso, a andlise acontece dentro de uma légica de inventario, registrando visdes e

observacdes, mas ha uma dificuldade na transformacao destas em diretrizes claras de intervencao.

Walkthrough (passeio ou entrevista acompanhado)

Esta ferramenta baseia-se na aquisicdo de informagOes sobre determinado local através de um
passeio com algum usuario do espaco em questdo. O registro do percurso pode ser realizado por
meio de fotografias, desenhos e gravacdo de audio e video, abrangendo todos os ambientes, no qual
os aspectos fisicos servem para articular as reagdes dos participantes em relagdo ao ambiente
(RHEINGANTZ, 2009). Criado por Kevin Lynch, esse instrumento possibilita que os observadores se

familiarizem com o espaco e facam a identificacdo dos aspectos negativos e positivos do local.

Como a Praga ndo é considerada um espaco de grande porte, frequentada por aproximadamente um
numero de pessoas entre 17 e 23 que utilizam efetivamente o espaco, além daqueles que passam ou
param por um curto espaco de tempo houve a tentativa de entrevistar diariamente ao menos 15
pessoas. No entanto nem sempre foi possivel alcancar esse niumero devido a indisposicdo dos
usuarios ou pela pouca quantidade de pessoas presentes na Praca nos momentos das visitas. Esse
método se inicia com perguntas bdsicas para estimular a conversa, ja sugeridas pelos
desenvolvedores do método, tais como: 1) O que vocé considera importante nessa Praga? 2) O que
funciona bem? 3) O que ndo funciona? 4) O que deve ser modificado? 5) O que deve ser mantido? 6)

O que esse espaco significa para vocé?

O Walkthrough foi o método onde foi possivel obter o maior nimero de informagdes sobre o lugar,
pois contava com inimeras ferramentas de aproximac¢do dentre as quais a fotografia, que permitiu
extrair um olhar sensivel do usudrio. As perguntas para iniciar a aplicacdo do método produzem um

resultado semelhante ao de entrevistas ou conversas informais, mas de forma mais direta e sucinta.

O fato de o método ser composto por ferramentas existentes em outros métodos o torna mais
completo. No entanto o passeio propriamente dito nem sempre foi cumprido, uma vez que as

pessoas frequentemente ndo estdo dispostas a fazé-lo. Quando os usudrios eram frequentadores
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assiduos da praga, a entrevista, a fotografia e a opinido sobre o lugar eram realizados durante
conversa em algum ponto da praga que a pessoa se sentia mais confortavel. Exemplos dos dados

coletados sdo apresentados nas Figuras 3 e 4.

Figura 3: Exemplo de fotos tiradas por participantes do walkthrough. As seguintes frases foram mencionadas pelos usuarios
ao realizar as fotos (a) “As flores rosas s3o a coisa mais bonita da praca”; (b) “Eu gosto da sombra das arvores. E bom e da
um desenho bonito no chdo.

* (b)

Fonte: Fotos realizadas por sujeitos da pesquisa.

Figura 4: Exemplo de fotos tiradas por participantes do walkthrough. As seguintes frases foram mencionadas pelos usuarios
ao realizar as fotos (a) “Eu acho bom sentar aqui e ver a Maria Fumaca. N3o gosto da grade, mas ela é importante para as
criangas ndo entrarem 13”; (b) “O lixo ndo chdo é muita falta de respeito. A prefeitura tinha que colocar mais lixeiras”

Fonte: Fotos realizadas por sujeitos da pesquisa.

Os resultados indicam tanto preferéncias estéticas - como o desejo por um maior cuidado paisagistico
com escolha de flores e drvores, ou a necessidade de mais sombra e conforto na praca ou mesmo na
percepcao da liberdade de acesso visual e fisico aos espagos — como elementos funcionais e de

gestdo — como a questdo da seguranga e da manutengdo e limpeza.

Mesmo com a fotografia combinada ao discurso transmitindo um pouco da sensibilidade dos
usuarios em determinado espaco, o método ainda foca em uma analise espacial imediata. Como o
contato é muito rapido o participante nem sempre exerce uma reflexao cuidadosa sobre o espaco,

nem invoca elementos histdricos da sua relagdo com o lugar. Também cabe ressaltar que o universo
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de observacgOes esta restrito a experiéncia espacial prévia daquele usuario, ja que ele é incapaz de
evocar referéncias nao vivenciadas. Como ha pouca diversidade na ocupacgdo dos espagos publicos na
cidade, o usudrio ndo consegue imaginar outros potenciais de uso para o espago e acaba se limitando
a observagbes primarias ou ébvias. Assim, embora o Walkthrough apresente-se como estratégia de
acesso as percepcOes do usuario, verifica-se que as respostas sdo muitas vezes imediatistas e
semelhantes aquelas obtidas por um técnico em uma observacdo do local. Falta um contato
prolongado e sistematizado com o usudrio que o permita de fato refletir sobre o espaco e contribuir

para ampliacdo de seu potencial de utilizagao.

Questionarios Estruturados e Histdria Oral

O Questiondrio Estruturado consiste em formular um conjunto de perguntas pré-estabelecidas ao
usuario com o intuito de conhecer a percepcdo dele sobre o espaco, que sdo realizadas por
instrumento escrito. A Histdria Oral funciona como uma conversa, que busca criar uma atmosfera de
informalidade junto ao entrevistado, aproximando-se dele e tentando, a partir disso, coletar
informacdes a respeito da sua relagdo com o espaco. Essa Ultima estratégia acaba por aparecer, ainda

qgue de forma introdutéria, nos processos desenvolvidos nos demais métodos.

Foram aplicados dois modelos de questionarios as pessoas de todas as idades nas pracas, sendo uns
com respostas de multipla escolha e o outro com respostas dissertativas. No total foram aplicados 30
guestionarios. A segunda opcdo oferece ao usuario mais liberdade de resposta, no entanto a maioria
das pessoas ndo se dispunha a escrever, seja por ndo serem alfabetizadas e por se sentirem
constrangidas com a prdpria escrita. Os resultados obtidos nos modelos de questionario ndo se
diferenciaram de forma relevante e foram semelhantes aos obtidos através do Walkthrough. Mesmo
com a gama de opgdes de respostas do primeiro modelo, as pessoas sempre optavam por respostas

Obvias e sem reflexdo.

A Histéria Oral obteve resultados mais objetivos, uma vez que os questiondrios ou desenhos
intimidavam algumas pessoas. Um artificio utilizado para se obter um melhor resultado na Histdria
Oral foi a contraposicdo as respostas fornecidas pelos usudrios. A indicagdo de problemas nos pontos
apontados como positivos pelo entrevistado incentivava o didlogo, ao leva-lo a argumentar e explicar
os motivos de sua resposta. Dessa forma foi possivel adquirir respostas mais sélidas e com um pouco
de reflexdao. Ainda assim, os resultados foram apenas complementares em relacdo aos obtidos pelos

demais métodos, sem apresentacdo de assuntos ndo abordados.
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Anadlise dos métodos consolidados

Antes de iniciar a aplicagdao dos métodos houve um estudo do local, a partir da observacdo técnica,
sem interagir com nenhum usuario para que fosse possivel tracar a forma e os usos da Praca. Todos
os métodos foram aplicados no decorrer de oito meses, em dias e horarios diversificados. O objetivo
era aplicd-los em 15 pessoas diariamente, no entanto, foram excecdes os dias em que foi possivel
atingir essa meta. Os usudrios nem sempre estavam dispostos a participar e em alguns casos
respondiam as perguntas de forma imediata em concordancia ou discordancia. Foram abordadas
pessoas que visitam a praga mais de trés vezes por semana e também aquelas que somente passam
pelo local, mas ndo permanecem, ou permanecem por um curto espaco de tempo. Foi possivel
desenvolver uma pesquisa mais completa com as pessoas que frequentam a Praga mais de uma vez

por semana, sendo permitido testar mais de um método com a mesma pessoa.

Apds todas as tentativas houve uma comparagdo entre os resultados obtidos nas primeiras
observacdes sem contato com o publico com os resultados proporcionados pela aplicagdo dos
métodos. O processo, exaustivo e demorado, simplesmente reforcou as primeiras observacdes
realizadas na percepc¢do técnica, ndo oferecendo nenhuma novidade a respeito das relagdes sociais
existentes, tampouco indicando novas possibilidades de uso. Dessa forma os processos de
diagndstico, projeto e/ou producdo do espaco publico constantemente trazem respostas referentes
apenas as questbes formais (na maior parte das vezes dbvias) e, diante da complexidade de acGes e
relacGes sociais que sdo estabelecidas em um espago publico, considera-se esta abordagem
excessivamente reducionista. As respostas coletadas ndao foram capazes de orientar apropriagdes ou
acGes sobre o espaco, nem construir uma orientacdo critica que estimulasse o usuario a pensar em
novas formas de ocupacdo. Percebe-se que muitas vezes na prépria formulacdo dos instrumentos, o

técnico induz, consciente ou inconscientemente, as respostas que busca encontrar.

Percebeu-se ainda uma inclinagdo a buscar resultados negativos. Arquitetos e estudantes de
arquitetura frequentemente se frustram ao realizar estudos de determinada area ao perceber que o
espaco que gostariam de intervir ndo apresenta nenhum problema para os usudrios e 0s mesmos nao
desejam nenhum tipo de melhoria no local. Faz-se necessario, no atual contexto da arquitetura,
meios de aproximar as pessoas das infinitas possibilidades de apropriacdo que o espaco ainda possui

como parte do processo de avaliagao.
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3 PARTICIPACAO E ESPACO PUBLICO

Discussoes conceituais

Os espacos publicos de convivéncia em Sao Jodo Del Rei se restringem basicamente a pracas e largos,
tendo sido detectado que os moradores acreditam que a cidade ndo oferece opgdes diversificadas de
lazer. Os questionarios indicaram que um grande numero de pessoas ndo utilizava o espago publico
da cidade (acima de 60% dos entrevistados) e mesmo o restante dos respondentes reclamava da falta
de diversidade. Na maior parte dos casos, informavam que frequentavam apenas as pracas, pois estes
eram os Unicos espacos publicos oferecidos pela cidade. Tendo em vista o nimero elevado de pracas
e largos na cidade, principalmente na area central, notou-se apds mais entrevistas que a insatisfagdo
dos moradores ndo se trata somente da quantidade ou tipo de espacos publicos, mas sim a

diversidade de oportunidade de lazer.

Mesmo com a reorganizac¢ado recente da atuacao profissional do Arquiteto e Urbanista, com a criacao
de um conselho regulatério préprio (O Conselho de Arquitetura e Ubanismo - CAU, Lei n°12.378 de
2010), percebe-se um distanciamento entre a arquitetura e a experiéncia urbana cotidiana e dos
processos participativos. Sintomas disto aparecem nos altos indices de autoconstrucdo e
autoproducdo de edificios (MENDES, 2006) e, na gestdo publica, na falta de corpo técnico qualificado
na elaboragdo, implantagdo e fiscalizacdo de politicas publicas urbanas (SOUZA, 2011). Kapp,
Nogueira e Baltazar (2009) indicam que este distanciamento entre o arquiteto e seu publico, se deve
a imagem projetada pelo primeiro como figura elitista, autoritdria e desconectada das reais
necessidades e desejos do usuario.

Em S3o Jodo Del Rei a participacdo popular ndo se faz presente nos processos de projeto, a exemplo
de uma intervengdo proposta pela Prefeitura Municipal para a Praga da Esta¢do, que ndo condiz com
0 que os usuarios dizem esperar da praga em reformas futuras. As apropriagdes pré-estabelecidas
pelos usudrios através de adaptacdes no espaco estdo sendo ignoradas no projeto, deixando claro
gue em nenhum momento houve a tentativa de analise cuidadosa do espaco, tampouco das rela¢des
nele estabelecidas.

A autonomia individual ou coletiva nos processos participativos é citada por Souza (2011) como fator
fundamental, definida como a capacidade do individuo ou um grupo de individuos de realizarem

escolhas com liberdade, responsabilidade e conhecimento a respeito do assunto abordado, onde seja
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possivel garantir igualdade de oportunidade na participacdo nos processos de decisdo que

tangenciem o interesse coletivo.

Descrevendo sua experiéncia na tentativa de constru¢do de processos participativos dentro do Curso
de Arquitetura e Urbanismo da UFSJ, a arquiteta e professora Helena Marchisotti (SOUZA, 2015)
ressaltou seu entendimento do papel do arquiteto como apenas mais um integrante do processo,
desvinculando dele a imagem de Unico manipulador do espaco ao afirmar que “o arquiteto tem o
papel e a caneta enquanto as outras pessoas possuem a experiéncia e o conhecimento daquele lugar,
entdo cabe ao arquiteto intermediar a necessidade e desejos dessas pessoas com seu conhecimento
técnico”. De acordo com Souza (2015), antes de iniciar o processo participativo é importante mapear
as atividades do local e observar sem interferir (processo no qual os métodos tradicionais podem
auxiliar) para facilitar a conciliagio de desejos e necessidades distintos. Deve-se evitar o foco
excessivo nas questdes técnicas, ampliando a percep¢do das relagdes sociais e apropriagGes

existentes para, com sensibilidade, compreender o que as pessoas esperam dele.

Exemplo de aplicagdao

Na tentativa de focar no potencial do espaco, promover o pensamento critico para diferentes formas
de apropriacdo e incluir a participacdo popular nestes processos, realizou-se uma experiéncia com a
Metodologia de Leitura Participativa para Desenvolvimento de Diretrizes de Projeto Urbano
elaborada por Santiago (2014). O objetivo foi realizar um estudo dos desejos dos usuarios com
relacdo ao espaco a partir de uma exposicdo de fotos do local para os usuarios e um breve
qguestiondrio informal e oral composto por perguntas curtas a respeito do que a pessoa gostaria de
fazer naquele espago. As perguntas sao desenvolvidas de acordo com o local e servem apenas para
iniciar o primeiro contato com usuario, para que ele seja posteriormente é convidado a escolher
figuras que representam diversas atividades para compor a foto impressa do local criando um
ambiente de acordo com seus interesses. Ao pedir o usuario para compor a imagem com as figuras é
possivel transcrever através de um método participativo, diretrizes que possam auxiliar no processo

projetual e iniciar uma reflexao critica sobre novas formas de apropriacao.

A Metodologia de Leitura Participativa para Desenvolvimento de Diretrizes de Projeto Urbano foi
aplicada a 9 usudrios e o resultado obtido se diferencia dos demais métodos por sua capacidade em
conseguir se aproximar de forma mais significativa das percep¢des e dos desejos necessidades do

usuario. Os resultados sdo apresentados nas Figuras 5 e 6.
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Figura 5: Exercicio projetual desenvolvido com os usuarios (a)Figuras com possibilidades de usos; (b) Sobreposi¢cdo de

imagens produzida por usudrio que gostaria de tivesse mais incentivo para o lazer infantil.

(@) (b)

Figura 6: (c) Sobreposi¢do de imagens produzida por usuario que gostaria que a grama fosse mais utilizada; (d) Sobreposigdo
de imagens produzida por um usuario que deseja mais lazer para criangas e que exista na praga festas, como, por exemplo,

festa Junina, por isso a escolha pela fogueira

' (d)

Percebe-se claramente nas imagens o efeito sinergético da aplicacdo do método. Ao ver uma imagem
com um possivel uso, o sujeito rapidamente expande seu universo de possiblidades. Por exemplo, um
usuadrio, ao ver a imagem de uma fogueira, imediatamente pensou na possibilidade de acontecerem
festas juninas na Praga, que garantiria ndo s6 a diversdao, mas também uma maior movimentagdo
noturna, o que proporcionaria mais seguranc¢a. Observa-se que o resultado obtido é limitado pela
gama de figuras ofertadas e normalmente reflete desejos préximos ao universo ja familiar ao usuario.
A diversidade de oferta de situa¢des €, assim, fundamental para o sucesso do projeto. Apesar deste
limite, foi possivel tragar uma série de potenciais claros, desde a ocupagdo da grama, passando por
mais opgOes de diversdo para as criangas, por arvores com copas mais adensadas para proporcionar

mais sombra até a consolidacdo da abertura dos caminhos nos canteiros que ja foram criados pelos
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préprios usudrios. Observa-se que o carater ludico da atividade é extremamente produtivo para o

exercicio criativo do usuario.

4 CONCLUSAO

As pracas sdo espacos onde diversas atividades podem acontecer e para compreender como ocorre
essa variacdo no uso torna-se imprescindivel a utilizacdo de métodos de avaliacdo do espaco que
abordem a percepcao critica do individuo sobre o ambiente em questdo, assim como nos processos
de apropriacdo que foram estabelecidos e ndo somente andlises formais e desconectadas das

relagdes sociais consolidadas.

Percebeu-se que a utilizacdo dos métodos consolidados, embora levassem a uma primeira
aproximagdo com os espacgos estudados, ndo levaram a significativas alteracGes de apropriagao, e sim
ao reforgo dos padrdes ja estabelecidos. Estes processos se traduzem em uma analise muito objetiva,
reduzindo a arquitetura em uma dimensdo puramente material. Isto reforca uma tendéncia
contemporanea de producdo de espacos formatados com funcgbes previsiveis, como se tivéssemos
diariamente um roteiro a seguir (GUATELLI, 2012). Ao produzir espagos para usuarios passivos, poda-
se diariamente a capacidade imaginativa e a disposicdo para o inesperado, contribuindo para a

formacdo de pessoas cada vez mais alienadas.

Mesmo as tentativas de participacdao propostas ainda sao incipientes, pois careceram de um tempo
prolongado de contato com usudrio, propondo uma reflexao verdadeiramente critica sobre o espago
cotidiano e uma expansdo do seu universo de referéncias de apropriacdo espacial. Neste sentido,
percebe-se que o processo de real participacdo exige ndo uma apropriacdo acritica da estética,
desejos, tecnologias e sistemas populares, mas sim uma rediscussdao mais profunda entre os agentes
produtores e receptores do espaco, em um processo que pode ser classificado como reeducativo. A
educagdo aqui ndo é entendida em sua forma tradicional, mas como a construgdo, por parte de
académicos, profissionais e leigos, uma curiosidade epistemoldgica (FREIRE,2014), na qual todos
estes sujeitos envolvidos caminhem de uma abordagem ingénua para uma critica, se aproximando de
forma cada vez mais rigorosa do nosso objeto cognoscivel de interesse que é o espac¢o. Apenas assim

sera possivel uma intervenc¢do de fato consciente e participativa.

Faz-se necessdria uma arquitetura que seja capaz de pensar situagdes que proporcionem uma
apropriacdo mais livre e diversificada dos espacgos, principalmente nos espagos publicos, colocando

essa “situacdo” como uma condicdo minima e basica para pensar a (re) ativacdo de determinado
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lugar, ou seja, uma arquitetura que seja suporte para essas atividades e ndo objeto. Afinal, ativar o
lugar, torna-lo propicio ao uso e passivel de permanéncia constante sempre foi o grande desafio do

arquiteto.
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