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RESUMO

O curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Santa Maria- UFSM é estruturado em Ateliés
gue ocorrem no formato de Ateliés Integrados de Projeto de Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo. Nos dois
ultimos anos houve uma mudancga consistente nas disciplinas de Atelié de Projeto de Arquitetura, Urbanismo e
Paisagismo | e I, as quais comecaram a ser estruturadas de maneira conjunta, incorporando e enfatizando o
carater exploratério destes dois semestres, principalmente no que tange a aspectos de proposicdo formal e
conceitual. Neste contexto, o presente artigo tem como objetivo apresentar duas metodologias aplicadas ao
longo do primeiro ano do Curso, com enfoque na geracdo formal e conceitual. A primeira consiste noExercicio
de Releitura, que ampara os dois exercicios projetuais desenvolvidosdurante o Atelié de Projeto |, e a segunda
metodologia aborda o desenvolvimento de palavras-conceito, desenvolvida durante o Atelié Il. Os resultados
obtidos tém-se mostrado proficuos porque houve um aumento de qualidade e complexidades dos projetos
apresentados, assim como a formulacdo de discursos mais consistentes por parte dos académicos. Os
exercicios desenvolvidos durante este primeiro ano do Curso revelaram-seferramentas facilitadoras do
processo de criagdo e de aproximacgdo da arquitetura com a esfera artistica que se propde.
PALAVRAS-CHAVE: projeto, ensino, conceito, geragdo formal.

ABSTRACT

The Architecture and Urbanism program at Universidade Federal de Santa Maria - UFSM is structured in studios
that occur in a way of integrated Studios of Architecture, Landscape and Urbanism. In the past two years there
has been a consistence change in the courses of Architecture, Urbanism and Landscape Studio | and Il, which
began to be structured in a conjunct way, incorporating and emphasizing the exploratory character of these
two semesters, especially regarding aspects of the formal and conceptual propositions. In this context, the
present article aims to present two methodologies applied over the first year of the program, focused on the
formal and conceptual generation. The first one is a rereading exercise, that supports the two projects
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developed during the course of Project Studio I, and the second approach addresses the development of
concept-words, developed during the course of Project Studio Il. The presented results have proved fruitful since
there was an increase of quality and complexity in the projects presented, as well as the formulation of more
consistent speeches by the academics. The exercises developed during the first year of the program revealed
themselves as enabling tools for the creation process and for an approximation between architecture and the
artistic sphere that it proposes.

KEY-WORDS:project, teaching, concept, formal creation.

RESUMEN

La Facultad de Arquitectura y Urbanismo de la Universidade Federal de Santa Maria-UFSM es estructurada en
Talleres Integrados de Arquitectura, Urbanismo y Paisajismo. En los ultimos dos afios ha habido un cambio en
las disciplinas de Taller de Arquitectura, Urbanismo y Paisajismo | y I, que empezaron a estructurarse
conjuntas, incorporando y destacando la naturaleza exploratoria de estos dos semestres, especialmente en
relacion con los aspectos de la propuesta formal y conceptual. En este contexto, el presente trabajo tiene como
objetivo presentar dos metodologias aplicadas durante el primer afio del curso, centrado en la generacion
formal y conceptual. La primer metodologia es el ejercicio de Relectura, que apoya los dos proyectos
desarrollados durante la disciplina del Taller de Proyecto |, y la segunda metodologia es acerca del desarrollo de
palabras conceptuales, desarrollada durante el Taller de Proyectos Il. Los resultados han demostrado ser
rentables ya que hubo un aumento de la calidad y complejidad de los proyectos presentados, asi como para
formular discursos mds consistentes por los estudiantes. Los ejercicios desarrollados durante este primer afio de
la facultad resultaron ser herramientas que permitan el proceso de creacion y de proximidad de la arquitectura
con la esfera artistica que se propone.

PALABRAS-CLAVE: proyecto, ensefianza, concepto, generacion de la forma.

1. INTRODUCAO

No ensino da arquitetura e urbanismo, as questdes relativas ao raciocinio sdo absorvidas a partir dos
entendimentos das relagbes de programa, dos aspectos construtivos e das questdes técnicas em
geral. Porém quando tratamos da criatividade e da evolugcdo das ideias, o plano do ensino se
distancia do processo claro e linear e passa a ser explorado de maneiras distintas, em tentativas
continuas de estimular o académico a aprendizagem e ao desenvolvimento dos aspectos menos

|6gicos dentro da linha de pensamento do fazer arquitetonico.

Raramente o ensino superior de Arquitetura adota praticas que favorecam a
criatividade. Em geral, os profissionais sé aplicam o conhecimento comum, de
forma convencional. (...) A literatura ensina que a criatividade é estimulada por um
processo de sensibilizagdo diante de um problema real. (KOWALTOWSKI, BIANCHI,

PETRECHE, 2011,p: 34)
A sensibilizacdo diante de um problema real como estimulo ao desenvolvimento da criatividade,
como nos sugerem os autores, pode ser um meio para o aprimoramento da mesma. Porém como
estruturar o problema real dentro das disciplinas de pratica projetual nos cursos de arquitetura e
urbanismo? E quais os meios para alcancar esta criatividade almejada? Ha elementos norteadores ou

estruturados que podem ser fundamentais neste processo? A discussdo destas e algumas outras
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guestdes relativas a geracdo formal e conceitual como base do desenvolvimento projetual é

proposta por este artigo.

O Curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Santa Maria- UFSM esta estruturado
em doze semestres letivos. Os dois Ultimos semestres do Curso sao destinados ao Trabalho Final de
Graduacdo, e os dez semestres anteriores a estes sdo compostos por disciplinas tedricas, técnicas e
praticas, sendo que as ultimas desenvolvem-se desde o primeiro semestre no formato de Ateliés

Integrados de Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo.

Tratando-se das disciplinas de Atelié, o primeiro ano do Curso tem por intuito sensibilizar o aluno a
problematica inerente a proposi¢do projetual, em qualquer uma de suas escalas, devendo o mesmo
conseguir identificar as fases de desenvolvimento projetual, além dos diversos condicionantes
atrelados a este, tendo uma énfase nas questdes de geracdo formal e desenvolvimento conceitual.
Desde a aprovacdo do Projeto Pedagdgico vigente, em 2006, até o momento, algumas foram as
adaptacOes sofridas e enfoques definidos. Dentro destas, pode-se dizer que uma das mais
consistentes tem ocorrido ao longo dos dois Ultimos anos nas disciplinas de Atelié de Arquitetura,
Urbanismo e Paisagismo | e Il, as quais comecaram a ser estruturadas de maneira conjunta, passando
a fazer parte, definitivamente, de um desenvolvimento continuo. Este processo acabou também
incorporando e enfatizando o carater exploratdrio destes dois semestres, abordando os aspectos de

proposicdo formal e conceitual como pressupostos essenciais ao desenvolvimento projetual.

Neste sentido, o presente artigo tem como objetivo apresentar duas metodologias aplicadas ao
longo dos dois Ateliés iniciais do Curso de Arquitetura e Urbanismo da Universidade Federal de Santa

Maria- UFSM, com enfoque na geracao formal e conceitual.

2. METODOLOGIAS

Os dois Ateliés inicias do Curso de Arquitetura e Urbanismo da UFSM estdo estruturados de forma
continua, sendo o primeiro o responsavel pela introducdo do fazer arquiteténico, e o segundo um
aprofundamento do anterior, trabalhando com escalas de intervencdo e complexidade similares,

porém com graus de detalhamentos diferentes.

A disciplina de Atelié de Projeto de Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo | esta estruturada em dois
momentos especificos, o primeiro é composto por atividades introdutérias a arquitetura, ao

urbanismo e ao paisagismo e o segundo é composto por dois exercicios de projeto. O primeiro
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exercicio tem como enfoque o estudo e desenvolvimento da forma, por meio da criagcdo de
composicOes tridimensionais que culminardo na proposta de um edificio, ou um conjunto destes, a
partir do estudo de uma obra de referéncia e releitura da mesma. No segundo exercicio, o aluno,
apoiado em sua proposta de releitura, ird propor em nivel de partido, uma proposta arquitetonica e

paisagistica para uma a area de estudo.

Neste semestre, a metodologia utilizada para discussdo e desenvolvimento formal é a releitura,
amparada na analise de uma obra arquitetonica de referéncia. Nesta etapa, ha uma dificuldade
explicita na abstracdo das caracteristicas da obra estudada e uma probabilidade alta de haver uma
aplicacdo simples de elementos, uma colagem, sem muita reflexdo. Para auxiliar na compreensao e
reformulagdo das caracteristicas da obra estudada, cada equipe desenvolve um quadro sintese, uma
tabela, que apresenta os seguintes itens (colunas): descricdo da caracteristica, ilustracdo da
caracteristica,ilustracdo de sensagbes que a caracteristica provoca, e diferentes maneiras de
materializacdo das caracteristicas e sentidos afetados. Ao longo das orientacGes e assessoramentos
dos dois exercicios projetuais do primeiro semestre, o quadro sintese faz-se presente, como uma
forma clara e facilmente perceptivel dos possiveis elementos a serem utilizados, subjetivamente,
como releituras. A tabela abaixo ilustra como a metodologia descrita acima se organiza dentro da
disciplina de Atelié | e as etapas que contempla. Dentro destas, destaca-se a segunda etapa,
momento em que é feito o quadro sintese que se configura como ferramenta principal da

metodologia de releitura.

Metodologia 01: Releitura
(Disciplina: Atelié de Projeto I- Primeiro Semestre do Curso de Arquiteutra e Urbanismo)

Momento do semestre Metodologia

Antes dos académicos
iniciarem os dois

. . Andlise de Obra de Referéncia Formulagdo do quadro sintese
exercicios de projeto.

O tema desenvolvido na disciplina de Atelié de Projeto de Arquitetura, Urbanismo e Paisagismo Il é a
criacdo de uma nova centralidade para um bairro residencial através da proposta de um
equipamento de uso publico e uma praca. A disciplina é dividida em trés mdodulos: no primeiro ha
uma aproximagdo a comunidade através da leitura e andlise do bairro; no segundo ocorre a
definicdo, estudo e exploracdo de um conceito; e no terceiro desenvolve-se o anteprojeto

arquitetonico e paisagistico, tendo como referéncia o conceito definido no médulo dois. O presente
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trabalho apresenta os exercicios desenvolvidos no maédulo dois (desenvolvimento conceitual), que se
dividem em trés partes: definicdo do conceito, estudo da forma e materializacdo no espaco. Na
primeira parte, cada equipe define uma dupla de palavra antagonicas e estuda suas etimologias, seus
significados. Um conceito antagbnico, no processo de geracdo formal, pode ressaltar seu oposto, por
exemplo, numa maquete fisica que simbolize luminosidade, a obscuridade estara presente e acaba

por ressaltar a luminosidade.

Na segunda parte do moddulo dois, que diz respeito ao estudo da forma, primeiro as equipes
desenvolvem painéis semanticos (uma colagem de imagens que expressem as palavras mas que nao
tenham vinculo direto com a arquitetura) cujo objetivo é perceber quais as qualidades da forma que
expressam os conceitos estudados. A andlise de obras arquiteténicas, urbanisticas e paisagisticas
acontece em um segundo momento, onde o conceito estudado é identificado na materializagdo
destes projetos, o qual pode ser expresso na organizagdo espacial, em elementos que compdem a
forma, na materialidade ou na maneira que a obra se relaciona com a paisagem ou cultura local
(cada equipe elenca cinco obras de referéncias que expressam, de maneiras distintas, a palavra).

Como sintese do estudo da forma, cria-se um objeto, espacializando assim o conceito estudado.

A materializacdo das palavras no espaco é tema da terceira parte, momento que cada equipe
constréi um espaco, uma instalacdo, que é aberta a visitagdo. Sugere-se a construcdo de uma tenda -
um espaco coberto que caiba no minimo uma pessoa. O conceito pode estar presente na forma da
tenda, nos materiais escolhidos, na estrutura, na organizacdo de ambientes, na ambiéncia, ou

durante o percurso do visitante, cabendo a equipe explorar as sensag¢bes e vivéncias que quer

propiciar.
Metodologia 02: Desenvolvimento Conceitual
Disciplina: Atelie de Projeto II- Segundo semestre do Curso de Arquitetura e Urbanismo
Momento do semestre Metodologia

Segundo Mddulo (antes

. . Definigdo do Conceito Estudo da Forma Materializagdo no
do exercicio projetual)

(palavras antagonicas) Espaco

Por fim, é importante ressaltar que o tempo necessario, em cada semestre, para aplicacdo das duas
metodologias é cerca de um més- tempo suficiente que permite aos académicos assimilarem os

conteldos abordados. Nestes momentos, de discussdo sobre significados e conceitos, o aluno é
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incentivado a formular um discurso consistente com o amparo de referéncias de um conceito que

possibilita uma aproximacéao ao viés artistico que a arquitetura se propde.

3. RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante este periodo de um més de discussdes, sobre conceito e forma, e vivéncia das metodologias,
do primeiro ano do Curso junto as disciplinas de Atelié de Projeto, obteve-se resultados que serdo

abaixo descritos.

Metodologia 01: Releitura

O método da releitura parte da analise de uma obra de referéncia. Esta anadlise é guiada pelo livro do
autor Francis Ching “Arquitetura: Forma, Espaco e Ordem” e cada equipe, formada por quatro
alunos, entrega como produto uma anadlise da obra e uma maquete fisica. Apds esta entrega é
realizada uma dinamica em sala de aula onde cada equipe, baseada no material que produziu,
desenvolve o quadro sintese de caracteristicas- ferramenta principal da metodologia de Releitura.
Por exemplo, uma equipe avaliou a Casa Farnsworth (arquiteto Ludwig Mies van der Rohe) e apontou
dez caracteristicas, dentre estas o predominio dos vazios sobre os cheios no volume. As sensagdes
descritas foram liberdade, devido a continuidade entre interior e exterior proporcionada pelo vidro,
e ao mesmo tempo auséncia, devido a falta de divisodrias internas. Nas diferentes maneiras de

materializacdo a equipe citou varandas, deques, sacadas e nos sentidos destacou a visdo e o olfato.

Figura 1: Quadro sintese de caracteristicas da Casa Farnsworth- arquiteto Mies Van der Rohe.

OUTRAG
SENSAGTES VANETRAS  DE BENTOS,

| WIH\N.IMW e L

Fonte: Arquivo Pessoal, 2015.
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Apé6s o desenvolvimento do quadro sintese, cada equipe é dividida em duplas que iniciardo os
exercicios projetuais. A tabela abaixo ilustra os resultados de duas equipes no primeiro exercicio

projetual.

Tabela 1: Obra analisada e releituras.

Equipes Obra Analisada Exercicio Projetual 01

—

Casa
Farnsworth
Arquiteto
Mies Van
der Rohe

Equipe 02
Casa
Koshino
Arquiteto
Tadao Ando.

E importante destacar que a tabela produzida pelas equipes (figura 01) é utilizada durante todo o

semestre, inclusive, como referéncia para o exercicio projetual 02.

Metodologia 02: Desenvolvimento Conceitual

A segunda metodologia, componente do mddulo dois da disciplina de Atelié de Projeto I, divide-se
em trés partes: definicdo do conceito, estudo da forma e materializacdo no espaco. Na definicdo do
conceito, a equipe decide as palavras-conceito antagbnicas que pretende trabalhar e busca suas
definicGes. Por exemplo, robustez e leveza: a robustez evidencia forga, vigor, matéria macica e rigida,
enquanto que a leveza indica algo de gracioso, ténue, aquilo que emite suavidade. Na segunda parte,
do estudo da forma, umas das ferramentas principais é o painel semantico, principalmente para a
compreensdao das propriedades da forma. A Figura 2 mostra dois painéis semanticos que

representam também as palavras robustez e leveza.



PROJETAR - 2015

Originalidade, criatividade e inovagao no projeto contemporaneo:
ensino, pesquisa e pratica. Natal, 30 de setembro a 02 de outubro.

Figura 2: Painéis Semanticos Robustez e Leveza.

Fonte: Arquivo Pessoal, 2015.

Como descrito anteriormente, os painéis semanticos geram as principais discussGes sobre as
propriedades da forma. A partir deles as equipes fazem buscam como estes conceitos se
materializam em projetos de arquitetura e/ou urbanismo e/ou paisagismo e como fechamento desta
etapa, criam um objeto que represente formalmente a palavra. Na tabela 02 observa-se trés formas

criadas, sinteses dos conceitos antagonicos estudados.

Tabela 2: Objetos sintese do Estudo da Forma.

Leveza e Robustez Equilibrio e Desequilibrio Dinamismo e Estaticidade

Durante a apresentacdo do objeto sintese do estudo da forma, as equipe apresentam algumas
estratégias para materializacdo da palavra-conceito no espaco, ultima etapa do desenvolvimento
conceitual. Para ilustrar esta ultima etapa, segue a apresentacdo da equipe que criou o Moinho da
Robustez e Leveza (ver figura 03). O desafio era concretizar estes significados em uma estrutura fisica
com a qual transeuntes pudessem interagir e adentra-la para que, através deste contato,

assimilassem pelos sentidos a ideia do que é robusto em oposicao ao que é entendido por leveza. A
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estrutura se revelou em uma ideia preexistente a ser concebida como um moinho. Tal conformacao
surgiu devido a sua parte inferior que, compondo a base, exaltava forca, solidez e estabilidade, o que
estd intimamente ligado ao carater robusto. Enquanto sua parte superior, formada pelas pas de um
moinho sensiveis ao leve sopro, dependentes de uma natureza aérea, de um fluxo de gazes invisiveis
ao olho nu, constitui uma ideia totalmente ligada a leveza. Um aderego adicional permitia com que
os usuarios pudessem melhor entender a relagdo de oposi¢do presente no moinho. Ao adentra-lo,
havia duas alavancas que, ao serem aplicadas forgas de giro, acarretavam no movimento das pas do
moinho. Este reforco conceitual foi baseado na necessidade do individuo em, através da forga bragal,
gerar a leveza do efeito esvoacante que as pas do moinho proporcionavam. Ou seja, a mesma

oposi¢do através de uma analogia pratica.

Figura 3: Moinho da Robustez e Leveza.

Fonte: Alberton, 2015.

Esta ultima etapa permite aos académicos uma aproximagdo com o conceito através da vivéncia do
espaco. Neste contexto, é mais facil perceber que cabe ao projetista explorar os diversos sentidos
humanos. No caso do moinho da robustez e leveza, o projeto interagiu bem com o meio inserido,
expressando um contraste de significados, propiciando uma interagdo rica entre usuarios e o espago

gerado.

Nos dois semestres, tanto a metodologia de Releitura, quanto a metodologia do Desenvolvimento de
um Conceito, mostraram-se ferramentas facilitadoras no processo de criacdo e evolugdo das ideias e
podem ser aplicadas pelo aluno em outros projetos. Para além, os exercicios valorizam a percepgao

do aluno. Vivéncias e memdrias sdo estimuladas através de imagens; imagens que, de alguma
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maneira, remetem a imagem poética de Bachelard (2008, p:8); que incentivam uma criatividade do

ser falante e a revelacdo de uma consciéncia imaginante.

Os métodos mostraram-se capazes de instrumentalizar o aluno para uma postura projetual mais
critica diante do fazer arquitetonico, indo de encontro a tendéncia atual de abordagem de projeto
como simples questdo de imagens referenciais e/ou organizacdo funcional. Atentou-se para esta
guestdo, solucionando-a de maneira simples e eficaz, agregando em sua integra os preceitos de
originalidade, criatividade e inovacdo. Quanto aos exercicios projetuais desenvolvidos nos dois
semestres, apods a aplicacdo das metodologias apresentadas, percebeu-se um aumento da qualidade
e complexidade dos projetos apresentados notado, principalmente, no que tange a elaboracdo de

um discurso e da justificativa das decisGes projetuais.

Nestes dois ultimos anos, houve uma mudanga de paradigmas na proposicdo metodoldgica para os
dois primeiros semetsres do Curso de Arquitetura e Urbanismo, sendo extremamente satisfatorio o

fechamento do ciclo inicial.

4. CONSIDERAGOES FINAIS

A principal relevancia da presente proposta é contribuir para uma educacdo de qualidade e na
concretizacdo da universidade como produtora de conhecimento e como agente de transformacao.
No que tange ao ensino da arquitetura e urbanismo, acredita-se na contribuicdo para a formacao
profissional do aluno ao propor o incentivo ao desenvolvimento da criatividade e inovagdo de modo
integrado a prética projetual. E através do aumento das possibilidades de a¢cdes no meio académico
gue se atingird novos padrées de atuacdo e afirmacdo de iniciativas em prol de um trabalho mais

completo e eficaz.
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